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ii. elanger Sera zur Sie die 
# ‚ Weihnachts-Highlights schon jetzt: 


Empire Earth 


Age of Empires in 3D: Sechs Missionen mit | 
Is Truppen und dem „Roten Baron’. ai 


Der Überraschungs-Hit aus Deutschland: | 
Dr Mit PC Games Probebuddeln, dann kaufen. 


' Zoo Tycoon 


d Tierisches Aufbau "Vergnügen mit Trainings- 
7 Missionen und einem Endlos-Szenario. 


R @ Pool of Radiance 2" 


2 Finden Sie es mit der Demo selbst heraus: Wie gut ist 


vg] 


96 STUNDEN 
GALLEN 


der Nachfolger des Rollenspiel-Klassikers wirklich? 


#%. Operation Flashpoint 


SUN Multiplayer-Demo: So vielmehr Spaß macht der > 
a Taktik-Shooter im Netzwerk und Internet. 7% 


« Plus 8 weitere Demos, u. a. FIFA 2002 und Rally Trophy 
» 12 Videoreportagen mit Ghost Recon und AvP 2 
« Counter-Strike-1.3-Special inkl. Counter-Wiggles-Mod 


KOMPLETTER DVD-INHALT AUF SEITE 3 


Test: Gamepads % 
& Joysticks | 


Damit spielen sich FIFA 2002 AS! I Bu Tipps & Tricks für Profis: RR 
» ER a, ö Be i , n * = ® ) d n 
mie Ka ht müssen! W | Kr | CounterStrike 13* Spielaufbau und spiesysteme 
: M ı wen = bei FIFA 2002 » Taktiken und Cheats für Aquanox 


rl 9o-Shooter, auf den alle warten: 
‚Waffen, Gegner, Welten, jede Menge nie 
 gesehener Screenshots und Video auf DVD. 
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GESCHAFFEN HAS 


„Nie zuvor habe ich eine vortrefflichere 
Vereinigung von Aufbau- und Echtzeit-Strategie 
gespielt.“ Heiko Klinge (Redakteur Gamestar) 


Wir geben's Ihnen schriftlich! 


Dienstag | 

Ganz in Orange getaucht ist das neue Verlags- 
gebäude in Fürth anlässlich der Einweihungs- 
feier, zu der Hunderte von Gästen aus 
Deutschlands Spielebranche angereist sind. 
Auf drei Stockwerken sind unter anderem ein 
voll ausgestattetes DVD-/TV-Studio und das 
große Testlabor der Schwesterzeitschrift PC 
Games Hardware untergebracht. 


Mittwoch 

Wenn Sie’s ganz genau wissen wollen, haben 
Sie mit PC Games eine hervorragende Wahl 
getroffen: Denn bei den Tests zu Aquanox, 
FIFA 2002, Rally Trophy, Civilization 3, Fuß- 
ballmanager 2002 und Pool of Radiance 2 
kommt erstmals das völlig neu entwickelte 
Testcenter zum Einsatz. Information pur: Von 
den Features über die Hotline-Nummer des 
Anbieters bis hin zum Leistungscheck (Wie 
läuft das Spiel auf welchem System?) finden 
Sie alle Daten in einer eineinhalbseitigen Über- 
sicht. Außerdem enthalten und von vielen Le- 
sern gewünscht: die Motivationskurve, die 
zeigt, wie sich der Spielspaß innerhalb der ers- 
ten 24 Stunden entwickelt. Als einziges PC- 
Spiele-Magazin schlüsseln wir die Wertungen 
für Grafik, Sound, Steuerung, Atmosphäre, 
Spieldesign und Mehrspielermodus auf und 
stellen diese Daten vergleichbaren Spielen 
gegenüber. So erfahren Sie beispielsweise, ob 
Colin McRae 2 oder Rally Trophy die präzise- 
re Steuerung aufweist. Für den schnellen 
Überblick ist dennoch der gewohnte Wer- 
tungskasten immer dabei. Diesen Service wol- 
len wir Ihnen ab sofort bei allen großen Tests 
bieten. Wenn Sie Fragen dazu haben, zögern 
Sie nicht, uns zu schreiben (redaktion@ 
pcgames.de, Postadresse siehe Impressum). 


Montag 4 )ktol 201 


Neueste Auflagenzahlen zeigen: PC Games 
legt weiter zu. Gegenüber dem ohnehin schon 
sehr guten Vorquartal ging es bei den Heft- 
Verkäufen weiter nach oben - auf inzwischen 
276.183 Exemplare. Ein tolles Ergebnis, für das 
wir uns ganz herzlich bei allen Lesern bedan- 
ken - ganz besonders bei den Abonnenten. 


Mittwoch 


Punkt 16 Uhr überreicht uns der Microsoft- 
Kurier zwei Xbox-Konsolen. Darin steckt die 
zu 99 % fertige Version von Halo, der am hei- 
ßesten erwartete Ego-Shooter der westlichen 
Hemisphäre. Kein Wunder, dass sich Halo-Ex- 
perte Georg Valtin dank etlicher Probespiele 
in den vergangenen Monaten mit traumwand- 
lerischer Sicherheit durch die Levels ballert. 
Sein Spielbericht - gleichzeitig Titelstory die- 
ser Ausgabe - startet auf Seite 62. 


Freitag 


Wir freuen uns sehr, Ihnen in dieser Ausgabe 
gleich fünf sensationelle, spielbare Top-Demos 
auf Heft-CD/DVD anbieten zu können, die 
Sie in diesem Monat in dieser Zusammenset- 
zung nirgendwo anders finden dürften. Mit 
dabei: Empire Earth, Operation Flashpoint 
Multiplayer, Pool of Radiance 2, Wiggles 
und Zoo Tycoon. Als Zugabe gibt's Spielbares 
von Stronghold, FIFA 2002, NHL 2002, Aliens 
vs. Predator 2, Rally Trophy und Rally Cham- 
pionship 2002. Wer alles ausprobieren will, ist 
locker mehrere Tage beschäftigt. 


Viel Spa ß beim Spielen und Lesen sowie einen 
traumhaften November wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 


war einer von 1.000 geladenen ... verbrachte mehrere Tage damit, ... Ist glücklich: Denn die Stronghold- 
Gästen bei Microsofts Xbox-Vorstel sich Briefe und E-Mails durchzu- Programmierer haben auf unsere 
lung in Cannes. Auch er staunte über lesen, die als Reaktion auf seinen deutliche Kritik und die strenge Wer- 
Preis und Leistung der PC-verwandten Gewalt-und-Spiele-Report bei uns tung reagiert und das Spiel spürbar 
Konsole. Noch mehr interessierte ihn eintrafen und nicht selten mehrere nachgebessert (Test derfinalen Ver- 
aber natürlich Halo - das er wenige DIN-A4-Seiten füllten. Was genau sion auf Seite 124). Wer weiß, wie 
Tage später in aller Ruhe in der drin stand - plus aktuelle Umfrage- das Aufbauspiel sonst in den Laden 
Redaktion (durch-)spielen konnte. Ergebnisse: Seite 28 gekommen wäre ... 
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Bier ad 
Civilization 3 


Spielprinzip aus den 80ern, Grafik aus den 90ern: Mit PC Games werden Sie zum Buddelkönig: Wir 


Gamepads 


Lesen Sie in unserem Fünf-Seiten-Test, ob der Stra- haben für Sie das 3D-Zwergenspektakel bis zum S >21 S 34 Mit PC Games alles im Griff: Worauf Action- 
tegie-Klassiker im Jahr 2001 noch Spaß macht. lustigen Abspann gelöst und verraten Profi-Tricks. 2 und Sport-Spieler beim Kauf achten sollten. 
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OMPLETTANGEBOT: 


F DELL" Allround PC 
DIMENSIONTM 


« 128 MB SDRAM 

® 20 GB** Festplatte 

32 MB nVidia GeForce? MX Grafikkan, 
« 48x CD-ROM Laufwerk A 
® MS Windows® AP Home Edition (OK 


” eh 


Bei Online Bestellung 
verdoppeln wir die RAM 
Ausstattung ohne 
Aufpreis! 


Dell” PCs mit Original Microsoft? Windows® vorinstalliert. 
www.microsoft.com/piracy /howtotell 


Alle Preise erstehen sich inkl. MwSt. und zag, Versandkosten in Höhe von 150 DM. Rufen Sie on für hr individuelles Angebot! Preisänderungen vorbehalten. Druckfehler, Irtümer und Änderungen vorbehalten 
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Treiber (D, Die Recovery (D kann nor auf Del" Systemen installiert werden. Handhuch/Dokumentution erhalten Sie in der Online-Version. 
" Die Bezeichnung G8 bedeutet bei Festplatten I Mlkorde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je noch eingesatzier Software licht diffeieren 


Del”, das Dei" Logo, Dimension” und Inspiron“ sind eingelragene Warenzeichen oder Wnrenzeichen der Dell Computer Corporation. Die Logs Intel Inside" und Pentium” sind eingeliogene Warenzeichen der Intel 
Corporation und ihrer Nederlossungen in den USA und in underen Ländern. Trnitron" ist ein eingetrogenes Worenzeichen der Sony Corporation. Microsoft" ist ein eingetragenes Vorenzeichen der Micrasalt Cor poration 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 


einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


DELL'" Allround PC 
DIMENSIONTM 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
« 125 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz 
Zusätzlich 128 MB gratis hei Online Bestellung 
Aufpreis für 128 MB Dual Channel RDRAM nur 290 DM 
+ 20 GB** Ultra ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 40 GB”* Festplatte nur 116 DM 
° 32 MB nVidia GeForce? MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 
e 48x CD-ROM Laufwerk 
° ]6 bit Sound 
« Dell'" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5“ Floppy, 
4 USB Schnittstellen j 
® NS Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery 
CD)", MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM) 
® ] Jahr Abhol-Reparatur Service 
+ Lexmark 233 Farbdrucker 


Paketpreis mit 
MS Windows" XP Pro 


und MS Office XP SB 
® DM 2.069 DM. 


Systempreis ohne Monitor und inkl. Drucker 
® mit Intel® Pentium“® 4 Prozessor, 1,6 GHz 


® mit Intel® Pentium“® 4 Prozessor, 1,8 GHz 1.799 DM 
° mil Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2.499 DM 
Finanzierung schon ab 51 DM mil. /Laufzeit 36 Monate 


17“ Monitor E77] 
16.0” V.1.S., 70 kHz, 0.27 mm, 
max. 1024 x 768/85 Hz 


Komplettangebot nur 1.999 DM 


DELLT" Performance PC 
DIMENSIONTM 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
* 128 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz 
Zusätzlich 128 MB gratis bei Online Bestellung 
Aufpreis für 128 MB Dual Channel RDRAM nur 290 DM 
e 40 GB”* Ultra ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 60 GB“" Festplatte nur 232 DM 
« 32 MB nVidia Geforce? MX Grafikkarte mit TV Out 
+ DVD/CD-RW Combo Laufwerk mit 
8x DVD und Bx/4x/32x CD-RW Lauferk 
« ]6 bit Sound 
° V. 90 Daten/Fax Modem 
° Dell" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
« MS Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery 
CD)”, MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM) 


® ] Jahr Abhol-Reparatur Service . 
Paketpreis mit 
MS Windows® XP Pro 


1 ss) 90 und MS Office XP SB 
2.469 DM. 
® DM 


Systempreis ohne Monitor 
® mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz 


° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 2.199 DM 


° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2.899 DM 
Finanzierung schon ab 64 DM mil. /Laufzeit 36 Monate! 


17” Monitor UltraScan P791 
16.0“ V1,S., 96 kHz, 0.25 mm, 
max. 1280 x 1024/85 Hz 

nur 699 DM 


& 4461 - 0511101 


VALUE 
Schneller am Ziel dank E-Value'* 
Mit der Eingabe des EVelye-Codes ouf 


Pressestimmen 


„Das Unternehmen mit 

dem besten Support”, 
„Produkt des Jahres 
2000/2001”, PC Magazin 
„Anbieter des Jahres 1999”, 
PC Direkt 02/2000 


Service: 

„Sehr Gut”, 

ARD Ratgeber Technik 
06/2001 

„Bester Service”, 

PC Magazin 05/2001 
„Hardware Test Platz 1”, 
PC Welt 06/2000 


Dimension’ 4200: 
‚Stilvoller Allround PC”, 
PC Shopping 10/2001 


Dimension" 8100: 
„Testsieger“, 

Stiftung Warentest 10/2001 
„Stärkster Heim-PC der Welt“, 
Tomorrow 07/2001 
Testsieger", 
Computerchannel 05/2001 
„Preis-Leistungs-Sieger", 
Chip 03/2001 

„High-Tech Empfehlung“, 

PC Direkt 01/2001 


pentium 4 


Bei Online 
Bestellung: 
128 RAM 
gratis. 


DELL!" Comer PC 
DIMENSIONTM 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
« 128 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz 
Zusätzlich 128 MB gratis bei Online Bestellung 
Aufpreis für 128 MB Dual Channel RDRAM nur 290 DM 
« 40 GB** Ultra ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 80 GB** Festplatte nur 348 DM 
* 64 MB nVidia Geforce3 Ti200 Grafikkarte 
® 16x DVD-ROM Laufwerk 
© 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec EasyCD Creator 
© 16 bit Sound 
® harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer 
« \. 90 Daten/Fax Modem 
® Internet Performance Tastatur (USB), MS Intelli Mouse, 3,5“ Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
« MS Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery 
CD)", MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM) 
® ] Jahr Abhol-Reparatur Service 


Paketpreis mit 
MS Windows® XP Pro 


und MS Office XP SB 
eo DM 2.969 DM. 


Systempreis ohne Monitor 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz 


° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 2.699 DM 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.399 DM 


Finanzierung schon ab 81 DM mil,/Laufzeit 36 Monate’ 


19” Flat Display Monitor UltraScan P991 
mit FD „UltraScan“ CRT 18.0” V.S., 

107 kHz, 0.25 mm, max. 1280 x 1024/85 Hz 
nur 1.159 DM 


&. 4461 - 521101 


Bei Online 
Bestellung: 
256 RAM 
gratis. 


DELLT" Multimedia PC 
DIMENSIONTM 


Intel® Pentivm® 4 Prozessor bis 2 GHz 
256 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz 
Zusätzlich 256 MB gratis bei Online Bestellung 
Aufpreis für 256 MB Dual Channel RDRAM nur 406 DM 
« 80 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
Aufpreis für 100 GB** Festplatte nur 58 DM 
+ 64 MB nVidia GeForce3 Ti200 4x AGP Grafikkarte 
® 16x DVD-ROM Laufwerk 
© 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Softwore Adaptec Eosy CD Creutr 
© (Creative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 
° harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer 
° \. 90 Daten/Fax Modem 
© Internet Performance Tastatur (USB), MS Intelli Mouse, 4 USB 
© MS Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery 
CD)”, MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM) 
« ] Jahr Abhol-Reparatur Service Pokotpreis mit 
MS Windows® XP Pro 


und MS Office XP SB 
o DM 3.369 DM. 


Systempreis ohne Monitor 
° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz 


© mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 3.099 DM 
« mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.799 DM 


Finanzierung schon ab 94 DM mil./Laufzeit 36 Monate" 


21” Flat Display Monitor UltraScan PI110 
mit FD „Trinitron®“ CRT 19.8” VS., 121 kHz, 
0.24 mm, max. 1600 x 1200/85 Hz 

nur 1.629 DM 


& 3461 - 0531101 


= Dell Computer GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen, 


Tel. 0800/1 28 33 55, Fax 01 80/5 2244 01, Internet: www.dell.de 


= Yettenkofergusse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179/56 76.08 Geschäftskunden, 
Tel. 0179/56 76.07 Privatkunden, Fax 0179/56 76.05, Internet: www.dell.ot 


Route de l’Aöroport 29 C.P. 216, CH-1215 Geneve 15, 
Tel. 022/799-0101, Fax 0 22/799-01 90, Internet: www.dell.ch 


0800/1 28 33 55* 


Bei Online 
Bestellung: 
512 RAM 
gratis. 


DELLT“ Videoschnitt PC 
DIMENSIONTM 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
® 512 MB Dual Channel RDRAM, 400 MHz 
Zusätzlich 512 MB gratis bei Online Bestellung 
e 100 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
e 32 MB nVidia GeForce? MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 
e 16x DVD-ROM Laufwerk 
© 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec EusyCD Creator 
® Creative Labs SoundBloster Live! Value PCI Soundkarte 
® harman kardon HK 695 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer 
° Analoge /Digitale (iEEE 1394) Videoschnittkarte inkl. 
MGI Video Wave IV 
© Dell"” Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 4 USB Schnittstellen 
® MS Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery 
CD)”, MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM) 
° ] Jahr Abhol-Reparatur Service 


Paketpreis mit 
MS Windows® XP Pro 


und MS Office XP SB 
& DM 4.469 DM. 


Systempreis ohne Monitor 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz 


° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 4.199 DM 
° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.899 DM 
Finanzierung schon ab 129 DM mil./Laufzeit 36 Monate” 


15“ TFT Display 1503 FP ru 
Auflösung 1024 x 768, Kontrast 200:1, e 
Blickwinkel H 70°/ V 55° Boa 
nur 929 DM Ö 


Er DI 55 mM LT IE ENDE En ER 
DELL“ Peripherie-Geröte 


Card PCI v2,8 


139 DM 


Microsoft® Intelli Mouse 


n Sie unseren Online 


Shop für Zubehör. 


www.dell.de/dellware 


Versondkasten nur 25 DM, 


Bei Online 
Bestellung: 
512 RAM 
gratis. 


DELL" High-End PC 
DIMENSION” 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 

+ 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 
Zusätzlich 512 MB gratis bei Online Bestellung 

« 100 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 

« 64 MB nVidia GeForce3 4x AGP Grafikkarte 

e 16x DVD-ROM Laufwerk 

© 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Eusy CD Creator 

® Creative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 

® Altec Lansing ADA 885 Dolby® Digital Lautsprecher inkl. Subwoofer 

® IEEE 1394 Firewave Controller Karte inkl, 
MGI Video Wave Il SE Videoschnitt Software 

e Internet Performance Tastatur (USB), MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 
4 USB Schnittstellen 

® MS Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery 
(D)?, MS Office XP SB (OEM) 

© ] Jahr Abhol-Reparatur Service 


Sparen Sie 869 DM 
gegenüber einem 


hochgerüsteten Allround 
© DM System. 


Systempreis ohne Monitor 
« mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz 


° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 
° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 5.499 DM 


Finanzierung schon ab 149 DM mtl./Laufzeit 36 Monate" 


17” TFT Display 1702 FP 
Auflösung 1280 x 1024, Kontrast 200:1, 
Blickwinkel H 80°/ V 80°, 

nur 1.979 DM 


& 4461 -D951101 


nchmerkergebnisse sind eindeufit 
Dana za 
kanal RDRARA ist mit einer Speicherbandbreite von 


utlich schneller als Single Channel SDRAM Speiche 


DARUM DEAL 


*Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 0180/5224401 - 24 Pf./Min. bundesweit 


nn 
m urn " u 


Aktue 


Sehr detailverliebt präsentiert sich die Iso-Grafik des Aufbau-Strategiespiels von 
Sunflowers. Mühlräder drehen sich gemächlich im Wind, Schafe und Kühe grasen 
auf den Weiden und die Bewohner der Siedlung gehen ihrem T 

verschiedene Klimazonen sorgen nicht nur optisch, sondern auch spielerisch für 
Abwechslung. Eine voll ausgebaute Stadt wie diese werden Sie allerdings erst nach 
etlichen Spielstunden zu Gesicht bekommen. Den Februar 2002 sollten sich ange 


hende Bürgermeister und Weltumsegler also schon mal im Kalender vormerken. 


Entwickler una. Sunflowers Anbieter suuuuaunauaun....... Electronic Arts 


nu 


re 
. 


Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen 
Gegner. Erste Regel: bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, 
was immer auch passiert. Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetzt im 
Handel. Und in Deinem Leben. 


Commandos 2: Men of Courage”” ©Pyro Studios 2001. Published by Eidos Interactive. Developed by Pyro Studios. Commandos 2: 


EIDO 


[2 w "AG varrzs [3 


www.eidos.com CD 


Men ol Courage is a Trademark of Pyro Siudios. 


Lassen sich Computerspieler 
ein X fürein PC vormachen? 


Hier steht sie vor mir, im Redaktionsbü- 
ro. Die sagenumwobene Xbox. Kürzlich 
konnten wir alle Launch-Spiele Probe 
spielen und gerade eben habe ich die 
Hightech-Maschine zusammen mit Halo 
ausgiebig angetestet. Mein Eindruck? 
Erstens: Die schwarze Kiste sieht aus 
und wiegt so viel wie ein Videorecorder 
aus den 80er-Jahren. Nun ja, „Retro- 
Look“ soll ja gerade hip sein. Zweitens: 
Der Preis für die Xbox ist wirklich happig. 
Für 1.000 Mark kriege ich locker eine 
PS2 plus eine Hand voll Spiele. Anderer- 
seits habe ich für meine GeForce3-Karte 
auch so viel hingeblättert und die kann 
weniger als der XGPU-Chip der Xbox. 
Drittens: Kein Computerspieler muss 
jetzt plötzlich Angst um sein Hobby ha- 
ben. Das ist Quatsch. Die grundverschie- 
denen Spielerlebnisse bei Konsolen- 
und PC-Spielen wird auch die Xbox nicht 
näher zusammenbringen. Dennoch bin 
ich überrascht. In Halo stecken wirklich 
tolle Ideen, die Optik lässt staunen und 
die Steuerung funktioniert erstaunlich 
gut. Das Problem ist das Gamepad. Da- 
mit ist mir das Spielgefühl einfach zu 
langsam, zu zäh. Egal, ob bei Action- 
oder Strategiespielen, mit Maus und 
Tastatur drehe ich mich schneller, sehe 
ich mehr, kann ich meine Einheiten 
exakter kontrollieren. Und nun? Was 
letztlich zählt, sind die Spiele. Halo ist 
klasse, aber so was geht am PC einfach 
besser. Wenn es Microsoft und die Xbox- 
Entwickler schaffen, mir Killer-Applika- 
tionen und „Must-have“-Spiele vor die 
Nase zu setzen, dann haben sie mich. 
Dann kann für mich die Xbox die ideale 
Ergänzung sein. Aber auch nur so lange, 
bis ich mir die nächste Grafikkarten- 
Generation für Ego-Shooter und Strate- 
gie-Spiele in den PC oder die nächste 
Konsolen-Generation für Sport- und 
Rennspiele in den Fernseher stecke. Sie 
brauchen sich also kein X für ein PC vor- 
machen zu lassen. CHRISTIAN MÜLLER 
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MICROSOFT XBOX 


Unter 1.00 


eht.nichtsl 
RE 


MAGNET Wir @hätzen, dass 
Stargast Peter Molyneux 
noch häufiger fotografiert 
wurde als die Xbox selbst. 


Im Rahmen einer exklusiven Party im nob- 
len Cannes präsentierte Microsoft den knapp 
1.000 Gästen zusammen mit vielen Herstellern 
mehr als 40 Titel für die Hightech-Konsole 
Xbox. Gesprächsthema Nummer 1 waren aber 
nicht die — teils gewöhnlichen, teils beeindru- 
ckenden, teils genialen - Spiele und auch nicht 
die Bekanntgabe der genaue Erscheinungster- 
mine, sondern vielmehr der enthüllte Preis des 
PlayStation-2-Konkurrenten: selbstbewusste 
479 Euro, also knapp 934 Mark. Zum Vergleich: 
Sony verlangt seit Anfang Oktober gerade mal 
599 Mark für die PlayStation 2. Das sprengt alle 
Spekulationen und auch Andeutungen, die im 
Vorfeld aufkamen. Denn zusammen mit einem 
Spiel und einem weiteren Gamepad kommt 
man schnell auf über 1.100 Mark. Ebenfalls an 
der Cöte d’Azur: Peter Molyneux, der das 
Xbox-exklusive Rollenspiel Project Ego vor- 
stellte. Was daran so besonders ist? „Die Haut 
des Helden wird im Laufe der Zeit von der 
Sonne gebräunt - Grafik und Spielelemente, 
die die Fähigkeiten von Xbox voll ausschöp- 
fen.” Zugegeben: Ein bisschen mehr kann die 
schwarze Kiste schon, wie wir uns anhand ei- 


Daten & Fakten 

Verkaufsstart USA: 15. November 2001 
Verkaufsstart Deutschland: 14. März 2002 

Preis: 479 Euro (ca. DM 934,- 
Preis der Spiele: 69 Euro (ca. DM 135,-) 
Controller: 40 Euro (ca. DM 78,-) 


DVD-Playback-Kit mit Fernbedienung: 


(u. a. für Dolby-Digital-Wiedergabe). 


50 Euro (ca. DM 98,-) 
Extra erhältlich sind außerdem Speicher-Karten, Anschlusskabel und Adapter 


1 _—. 
an 


RUNDE SACHE Gefeiert wurde in Pierre Cardins schrillem 
Seifenblasenhaus mit seinen runden Räumen. 


ner Original-Xbox in der Redaktion überzeu- 
gen konnten (siehe Halo-Titelstory ab Seite 62). 
Während in den USA bereits in diesen Tagen 
die ersten Kartons über die Ladentische gehen, 
dürfen Europäer erst im nächsten Frühjahr ihre 
Xbox abholen. Leer ausgehen dürfte niemand: 
1,5 Millionen Stück stellt Microsoft in den ers- 
ten drei Monaten in die Händlerregale von 16 
europäischen Ländern. Wenn Sie die Xbox vor- 
ab ausprobieren wollen: In einigen deutschen 
Kaufhäusern werden noch vor Weihnachten ei- 
nige hundert Exemplare aufgebaut - allerdings 
nur zum Schauen, Halo-Pro- 

bespielen und Vor- 


bestellen. - 


‚inklusive 1 Controller) 
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Demo-Service von Take 2 


Mitglieder des kostenlosen Take-2-Clubs 
können eine ganz besondere Dienstleis- 
IKARION tung des Münchner Publishers (Strong- 

hold, Tropico) nutzen: Für DM 9,90 darf 


Hoffnung für Armalion man sich eine CD-ROM mit allen Wunsch- 


Demos und Patches zusammenstellen 


Demonworld 1 und 2, Hattrick! Wins, lassen, die innerhalb weniger Tage per 
Zeppelin, Mad News - alles Mehr-oder-min- Post geliefert wird. 
der-Hits der Aachener Spielemanufaktur Ika- | Br 
rion, die jetzt in Zahlungsschwierigkeiten ge- 
raten ist und Insolvenz beantragen musste. Mehr PC-Spiele verkauft 
Aktuell laufen Verhandlungen mit mehreren 
Investoren, um Firma, Arbeitsplätze und ak- Der Verband der Unterhaltungssoftware 
tuelle Projekte zu retten. Hoffnungsträger ist Deutschland (VUD) gab die Zahlen des 
das Baldur’s Gate-ähnliche Rollenspiel Arma- | ersten Halbjahres 2001 bekannt, wonach 
lion (im Bild), das auf den bekannten Das im Vergleich zum gleichen Zeitraum des 
Schwarze Auge-Regeln basiert. Vorjahres mit 16,77 Mio. Stück satte 13,7 


Prozent mehr Spiele über den Ladentisch 

gingen - und das bei einem Umsatz, der 

nur um 1,7 Prozent zulegte (auf jetzt 

651,49 Mio. Mark). Der durchschnittliche 
| Preis pro Spiel ist also gesunken. 


Gratis: Völker-2-Add-on 


Anfang November erscheint auf www. 
jowood.de ein Add-on für Die Völker 2. 
‘Jedes der drei Völker wird sieben neue Mis- 
| sionen erhalten, zusätzlich wird das Han- 
| dels- und Forschungssystem optimiert. 
Drei Schwierigkeitsgrade, neue Musik, ein 
Editor und Mehrspielerkarten runden das 
Nach enttäuschenden Umsätzen mit dem Leinwand verabschieden und sich ganz sei- Paket ab, das auch auf der kommenden 
komplett computergenerierten Spielfilm Fir ner Rollenspiel-Reihe widmen. In Deutsch- PC-Games-CD/DVD enthalten ist. 
nal Fantasy: Die Mächte in Dir will sich der land haben etwas mehr als eine Million Besu- 
japanische Spielegigant SquareSoft von der cher das Animationswunderwerk gesehen. 


Comeback für Sam & Max 
COUNTER-STRIKE-PROFI-BUCH Sam & Max, die Protagonisten in einem 


Von Profis für Profis der witzigsten PC-Adventures aller Zeiten, 


erleben demnächst ihr Comeback in ei- 


ei _ ı |MASTERS! 


Auch wer sich schon zu den Counter-Strike-Profis rechnet, findet nem Action-Adventure. Allerdings nicht 
auf den 144 farbigen Seiten dieser Buch-Neuheit wirklich alles rund von Lucas Arts und nur auf Konsolen, wie 
ums Multiplayer-Thema Nummer 1. Schwerpunkt: Tipps und Kniffe die Sam&Max-Schöpfer einräumten. 


zu Counter-Strike 1.3 inklusive präziser Level-Karten. In Extra-Kapi- 
teln informiert das Buch über Themen wie E-Sport, Clans und den Ab- u 


lauf des Aufsehen erregenden PC Action Masters. Comic-Zeichner | TOP 10 DEUTSCHL AND E | 


Bender hat 15 Illustrationen beigesteuert - damit Sie auch nach Nieder- - 
lagen was zu lachen haben. Ab sofort für rund 25 Mark im Buchhandel! EI [FRRIEIR" ERE RAIDER 
[EI wu | FUSSBALL MANAGER 2002 


Wie viel würden Sie für eine neue neu AQUANOX 


Grafikkarte maximal ausgeben? CHARTBREAKER VOL. 1 | EN ii] STRONGHOLD 
200 Mark . P 
1.000 Mark win — 4% Dickes Spielepaket neu , RED FACTION 


EI | MYSTIN: EXILE 


800 Mark 13% 


a ; Ab dem 9. November gibt es unter [EA] vu | PLAY THE GAMES VOL. 4 
N ADD MaIK 39% dem Titel Chartbreaker Vol. 1 eine '& vw! NHL 2002 
600 Mark 33% Spielesammlung von THQ zu kaufen. | EI 5) wissLes 


Enthalten sind: Tomb Raider: Die 
Chronik, Grand Theft Auto 2, Colin 
McRae Rally 2.0 und die Synthesizer- 
/Videoclip-Software Music 2000 - | 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de Zusammen für faire 80 Mark 


 EET iw) coLD GAnES 5 


PC Games Dezember 2001 15 8 


Aktuell | 


PC Games CIVILIZATION 3 SPECIAL-EDITION 
Lesercharts „Das Warten lohnt sich!“ 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren \ 
der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. PC Games: In den USA er- 


scheint Civilization 3 im No- 
vember, in Deutschland erst 
im März 2002. Infogrames 
bringt jedoch im November 
eine Civilization 3-Special- 
Edition. Was ist der Grund? 
Wetzel: Da sich die deutsche 
ı Fassung aufgrund von zu- tiv nicht überschritten wird, 
gekauften, fehlerhaften Tools womit wir uns deutlich von 
zur Implementierung der MICHAEL WETZEL istPR-Manager Import-Versionen abheben. 
deutschen Sprache bis in das bei Infogrames Deutschland. PC Games: Dürfen Käufer 
nächste Jahr verschiebt, woll- diese Version später gegen 


PC Games: Solche Verpa- 
ckungen sind kostspielig. Was 
bedeutet das für den Preis? 

Wetzel: Wir versuchen, den 
Preis auf dem Level eines 
Vollpreis-Produktes zu hal- 
ten. Fest steht jedoch, dass 
die 100-Mark-Grenze defini- 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 
(Counter$trike.net/Vivendi Universal) 
HERUNTERLADEN darf Counter- 
Strike jeder. Auch Choleriker. Auch 
Cheater. Auch Camper. Zum Leid- 
wesen aller braven Spieler ... 


ten wir etwas für die Leute tun, die Civiliza- die deutsche Fassung umtauschen? 
tion bereits seit Jahren spielen und auf den Wetzel: Leider werden wir diese Möglichkeit 
neuesten Teil warten. Wir haben uns daher nicht anbieten können. Grund hierfür sind 


entschieden, vorab eine limitierte Auflage die besonders hohen Kosten für die Special- 


der amerikanischen Version anzubieten. Edition bei recht geringem Preis. 
COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE PC Games: Wie genau wird diese spezielle PC Games: Was hat der Käufer in der deut- | 
(Pyra Studios/Eidos Interactive) Edition aussehen? schen Version zu erwarten? 


Wetzel: In Anbetracht dessen, dass es sich Wetzel: Das deutsche Civilization 3 ist eines 
bei vielen der Leute, die wir ansprechen wol- unserer wichtigsten Produkte im nächsten 
len, auch um Sammler handelt, werden wir Jahr. Im Gespräch sind unter anderem hoch 
anstelle der DVD-Hülle eine hochwertige dotierte, deutschlandweite Civilization 3-Tur- 
Box mit 3D-Effekt und Klappdeckel verwen- niere. Außerdem überlegen wir, ob wir die 
den. Sowohl der Text auf der Verpackung als deutsche Fassung noch durch zusätzliches 
auch das Handbuch und das Spiel sind kom- Material aufwerten können. Es lohnt sich also, 
| plett in Englisch. auch auf die deutsche Version zu warten! 


ABLADEN sollten Sie die um die 
Ecke gebrachten Soldaten da, wo sie 
der Feind nicht sieht: um die Ecke. 


DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 


(Blizzard/Vivendi Universal) 


ÜBERLADEN ist das Inventar eines 
jeden, der sämtliche Ausdauer-Eli- 
xiere aufklaubt. Prost! 


OPERATION FLASHPOINT 


(Bohemia Interactive/Codemasters) 


NACHLADEN müssen Sie immer 
dann, wenn das Magazin leer ist. 
Altes Soldatensprichwort. 


WIGGLES 


(SEK/Innonics/Infogrames) 


HUTLADEN Für jede ihrer Tätigkei- 
ten setzen sich die Wiggles eine an- 
dere Kappe auf. Ach, wie süß. 


AQUANOX 


(Massive Development/Fishtank Interactive) 


VERLADEN müssen Sie in Aquanox 
nichts. Der Handelsaspekt des Vor- 
gängers glänzt durch Abwesenheit. 


UNREAL TOURNAMENT 


(Epic/Infogrames) 


GELADEN ist derjenige, der die 
Redeemer direkt in die Fresse be- 
kommt. Kurz vor dem Godlike-Frag. 


BALDUR’S GATE 2: SCHATTEN VON AMN 


(Bioware/Virgin Interactive) 


LADENSCHLUSS ist ganz schön 
nervig. Gibt's in Baldur's Gate kein 
Ministerium für Arbeit und Soziales? 


AGE OF EMPIRES 2 


(Ensemble $tudios/Microsoft) 


ROLLADEN ziehen sich die wacke- 
ren Ritter vors Gesicht, bevor sie 
scheppernd in die Schlacht stürmen. 


BLACK & WHITE 


(Lionhead Studios/Electronic Arts) 


SAULADEN! Und was für einer! In 
Black & White gibt's ja nicht mal Bors- 
tentiere als Kreatur zum Spielen! 


Vormonat: 


ELECTRONIC ARTS 


Streit um Ultima 


Es hat eine ganze Weile gedauert, aber nun 
USF hat auch Electronic Arts spitzbekommen, dass 


350 Entwickler eine Hand voll treuer Fans an Remakes der 


° Kult-Rollenspielserien Ultima und Bard’s Tale 
tagten IN Frankfu rt arbeiten. EA findet das weniger toll und ver- 
weist darauf, dass in beiden Fällen keine ent- 
Das dritte Unterhaltungs Software Forum sprechende Erlaubnis eingeholt wurde. Die 
im Frankfurter Hilton-Hotel zog alle namhaf- Programmierer der Remakes behaupten 
ten deutschen Entwickler in die Main-Metro- wiederum, dass auf keine ihrer E-Mails rea- 
pole. Rund 40 Vorträge zu den verschieden- giert wurde. Nun will EA prüfen, ob die 
sten Themen (Grafik, Programmierung etc.) Remake-Macher die beiden brachliegenden 
standen auf dem zweitägigen Programm. Mit Markennamen weiter verwenden dürfen. 
350 Teilnehmern setzte das USF 2001 einen Dass Ultima-Schöpfer Richard Garriott („Lord 
neuen Rekord und etabliert sich damit als er- British“) seinen Segen gegeben hat, spielt kei- 
folgreiche Entwickler-Plattform. ne Rolle, da die Namensrechte bei EA liegen. 
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Monopoly 
69,55DM, 
Das bestverkaufte Gesellschaftsspiel 
aller Zeiten als CD-ROM Version. 


Cultures 


Die iur Grafik von 


Star Wars 


Cultures und die liebevollen 
Animationen entführen dich Ra = 
in eine völlig neue Welt des 75,3 55 DM 


Aufbaustrategiespiels. 
Spüre die Macht mit 950 Km/h 


einen Meter über dem Boden. 


PlayStation 


Die besten Spiele für alle Systeme kriegst du beim McMEDIA-Gamestore in deiner Nähe: 


York 


KR 


McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhängiger Gamestores 
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service! 
Durch den gemeinsamen Großeinkauf erreichen wir attraktive Preise und höchste Aktualität für dich. 


“ ” [1 
McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, www.mcmedia.de ernste 
31135 Hildesheim - kostenlos die neueste Ausgabe der 
% . | McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD 
info@mcmedia.de = Vollgepackt mit topaktuellen Spielede- 
. \ mos, Videos, Tipps & Tricks und mehr 
www.mcmedia.de Hol dir deine McCMEDIA-CD gratis bei 


deinem nächsten McMEDIA-Gamestore ab. 
Solange Vorrat reicht! 


(Kein Versand durch die McCMEDIA-Zentrale) 


. Az auch mit 


j vor De emo! 


© und Satz: COMPUTEC MEDIA AG 
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EB startet durch 


Electronics Boutique, einer der weltweit 
größten Spiele-Anbieter, will in Deutsch- 
land Fuß fassen. Das US-Unternehmen 
kaufte Teile der Insolvenzmasse des be- 
kannten Versenders Game It auf und wird 
die bestehenden Shops als Basis nutzen. 


Ubi Soft entschuldigt sich 


Bret Berry, Entwicklungs-Vizepräsident bei 
Ubi Soft, hat sich in einem offenen Brief 
bei allen Spielern für die Probleme mit der 
(De-)Installation und dem Kopierschutz 
der US-Version von Pool of Radiance 2 ent- 
schuldigt. Über die Lage bei der deutschen 
Version informieren wir auf Seite 163. 


Und nun zur 
Werbung ... 


Die Leser von PC Games ver- 
leihen Monat für Monat den 
ADward für die originellste 
Anzeige. Wir verlosen unter den 
Einsendern zehn Spielepakete 
(siehe Seite 225). 


Platz 1 


Aquanox (Fishtank Interactive) 


Marketing Manager Tobias Bönsch 
von Fishtank Interactive: 

„Mit der Anzeigenkampagne für Aqua- 
nox wollen wir die Action, die Span- 
nung und die herausragende Grafik 
des Spiels betonen. Wichtig war uns 
auch, darüber hinaus die Story zu 
transportieren. Interessenten sollen 
sich ganz schnell über das Spiel infor- 
mieren können. Die PC Games ist für 
uns eine der wichtigsten und kom- 
petentesten Games-Zeitschriften in 
Deutschland. Hier finden wir die Viel 
spieler, die als Meinungsführer aner- 
kannt sind und wissen, wovon sie 
sprechen.“ 


Platz 2 


Anarchy Online (Funcom) 


Platz 3 


Elsa Gladiac 
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GEWINNSPIEL 


Wir bringen Sie 


zum Rotiereni 


In der Redaktion brummt’s und surrfs 


bereits. Grund: der Gyrotwister, ein raffi- 


niertes, süchtig machendes und im wahrs- 
ten Sinne des Wortes handliches Trai- 
ningsgerät. Die von kreisenden Hand- 
bewegungen verursachten Kreiselkräfte 
beschleunigen den Rotor auf 10.000 Um- 
drehungen und simulieren so ein Gewicht 
von 15 Kilogramm, was man dem tennis- 


ballgroßen Objekt gar nicht zutrauen würde, 
Unser Urteil: einfach ideal, um Verspannun- 


» id 
3 a ch! 


Sir at 
Ningsgarat. das ® 


rwıst# 


gen nach stundenlangen Counter-Strike-Sitzun- 


gen zu lösen. Sie wollen auch mittwistern? Gemein- 
sam mit dem Hersteller verlosen wir 30 Stück in 


verschiedenen Farben (Wert: je DM 40,-). 


dj 


Die Lösung schicken Sie an gewinnspiel@pcgames.de oder an Computec Media, PC Games, 
Stichwort: Gyrotwister, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth (Anschrift nicht vergessen!). 
Weitere Infos gibt's übrigens unter www.gyrotwister.de. 


II Ir Ir m YES 


Die Gewinner werden unter allen richtigen Einsendungen ermittelt. Einsendeschluss: 30.11.2001 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Computec Media AG sowie des Gyrotwister-Vertriebs dürfen nicht teilnehmen 


EA.COM 


Majestic auch auf CD 


Der mit großen Ambitionen gestartete On- 
line-Thriller Majestic wird in den USA fortan 
auch auf CD-ROM für 40 Dollar verkauft. Bis- 
lang konnte das Detektivspiel, das seine Nut- 
zer auf Wunsch sogar per Fax und Telefon 
kontaktiert, nur mühsam MByte-weise aus 
dem Internet bezogen werden, was unter an- 
derem zu den für Electronic Arts enttäuschen- 
den Nutzerzahlen führte. Um das aufwendige 
Projekt mittelfristig profitabel betreiben zu 
können, wurden im Oktober 250 Personen der 
Online-Abteilung EA.com entlassen. Damit 
schwinden die Chancen, dass dieses Spiel 
künftig auch in Europa angeboten wird. 


SKELETT, NEUMANN 


ESSEN GEHEN IN A 


HE ‚OBERT EINMAL RATTENSUPPE? 


PC-GAMES-SONDERHEFT 


Komplettlösung 


Guter Rat muss nicht teuer sein. Bester Be- 
weis: Das 164 Seiten starke Sonderheft von PC 
Games. Damit haben Sie 
Komplettlösungen, Profi- 
lipps und Karten zu ak- 
tuellen Top-Spielen immer 
parat. Im Preis von DM 
14,80 enthalten: zwei CDs 


NDERHEFT 


° 


randvoll mit Mods, Tools 


und Trainern sowie 600 


TRICKS St 


Seiten Tipps im Original- 
PC-Games-Layout, die Sie 
bequem mit dem Acrobat 


Reader anschauen können. 


supported by GIGA. DE 


TUT MIR LEID, DER ANDERE 
KUNDE HAT VOR IHNEN 
BESTELLT E 
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HARDWARE- 
TESTSTREIFEN 


Logitech Cordless 

Desktop Optical 

Für stolze 270 Mark erhalten Sie von Logi- 
tech (089-894670) eine sehrhübsche und 
funktionelle Maus-Tastatur-Kombination, 
die komplett ohne Verkabelung auskommt. 
Die graue Fünf-Tasten-Maus besitzt ein 
Mausrad und ist auch für rasante Ego- 
Shooter sehr zu empfehlen. Die Tastatur 
wurde für den Funkbetrieb optimiert. Be- 
sonders praktisch daran ist das Extra- 
Scrollrad an der linken Seite und die vielen 
Zusatz-Tasten. Der Funkempfänger kann 
per USB oder PS/2 angeschlossen werden. 


WERTUNG: 1,9 


Natpaq.com T-Paq vi.O 

Die Webseite www.natpaq.com (0561- 
3162088) bietet einen nützlichen LAN- 
Party-Rucksack namens T-Paq v1.0 an. In 
ihm verstauen 
Sie mühelos ei- 
nen PC-Tower 
und in seinen 
Seiten- und 
Innentaschen 
auch Tastatur, 
Maus, Joystick 
und Gamepad. 
Das abnehmba- 
re Rückenpolster können Sie übrigens als 
Sitzkissen verwenden. Dank zweier Rollen 
und einem ausfahrbaren Griff macht der T- 
Pag auch lange Reisen problemlos mit. Das 
Gepäckstück ist gut verarbeitet, robust und 
kostet einschließlich Versandkosten ca. 250 


Mark. 
| Ver NE REBE WERTUNG: ZZ 


— 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 
noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? Dann er- 


halten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kostenpflich- 


RADEON 7000 UND 7200 


Einsteiger-Grafikkarten 


Nach der Radeon 7500 und der Radeon 8500 
bringt Ati (Tel.: 089-665150) auch zwei Tiefpreis- 
Grafikkarten auf den Markt. Die Radeon 7200 ba- 
siert auf dem alten Radeon-Grafikchip und ver- 
fügt über 64 MByte SDR-SDRAM. Mit TV-Aus- 
gang kostet die Karte 250 Mark. Die Radeon 7000 
ist eine abgespeckte Radeon VE und besitzt des- 
halb nur ein 64-Bit-Speicherinterface mit 32 MB 
DDR-SDRAM. Darüber hinaus hat sie einen TV- 
Ausgang, den man als separaten Ausgang an- 
sprechen kann (Dual Display). Die Radeon 7000 
unterstützt kein Hardware T&L, ist mit 200 Mark 
Anschaffungskosten allerdings recht günstig. 


E 
zu RaDeon 


») 


er 
NEUE RADEONS Atilest (J] 

nach und präsentiert 
die Einsteigerkarten 
Radeon 7000 und die neue 7200 


GEFORCE3 TITANIUM 200/500 
Elsa kommt mit 
neuen Maler-Platinen. 


Bereits im Oktober sollen mehrere neue Grafik- 
karten von Elsa (Tel.: 0241-6060) erhältlich sein. 
Die Gladiac 516TV-Out verwendet als Rechenherz 
den GeForce2-Pro-Nachfolger GeForce? Ti und 
kostet zwischen 400 und 450 Mark. Ihr Grafik- 
chiptakt liegt bei 250 MHz, der des Speichers bei 
200 MHz (DDR). Etwas flotter ist die Gladiac 
721 TV-Out, die den GeForce3 Ti 200 als Rechen- 
triebwerk nutzt. Ihr Chip arbeitet mit 175 MHz 
Takt, wobei der Grafikkartenspeicher mit 200 
MHz (DDR) über einen 128 Bit breiten Datenbus 
angesteuert wird. Die Gladiac 721TV-Out soll zwi- 
schen 650 und 700 Mark kosten. Die High-End- 
Version mit dem GeForce3 Ti 500 nennt sich Gla- 
diac 921 und ersetzt die bisherige Gladiac 920. 
Sie schlägt mit rund 
(EISA] 1.000 Mark zu Buche. 


GEFORCE3-ATTACKE 
Auch Elsa bringt Plati 
nen mit den zwei neuen 
GeForce3-Grafikchips 
in den Handel. 


GEFORCE3-GRAFIKKARTEN 


Noch mehr GeForce3-Karten 1” 


SAITEK OPTICAL MOUSE PRO 
Die blaue Maus 


Die USB-Maus von 
Saitek (Telefon: 089- 
5467570) besitzt drei 
Tasten sowie ein 
Mausrad. Einge- 
baute Leuchtdio- 
den strahlen im 


Betrieb ein blaues 
Licht aus und be- 
ginnen zu blin- 
ken, sobald neue 
E-Mails eintreffen. 
Die Maus ist für 
70 Mark im Handel 
erhältlich. Dort finden 
Sie auch die Touch 
Force Optical. Sie besitzt 
das gleiche Design, ver- 
BLAU STATTGRAU Sai- fügt aber über zusätzliche 
teks neue Maus leuchtet Force-Feedback-ähnliche 
und blinkt blau. Effekte. Spiele wie Black 
& White, MDK 2, Half- 
Life, Nocturne und Unreal Tournament unter- 
stützen die Rütteltechnik bereits (teilweise per 
Patch). Die Schüttelmaus kostet 99 Mark. 


Asus (Tel.: 02102-95990) bringt in diesem Monat 
neue Platinen mit dem GeForce3 Ti 500 auf den 
Markt. Die V8200 T5 Pure ist für 920 Mark zu haben 
und ist wie auch die V8200 T5 Deluxe mit 64 MByte 
DDR-SDRAM ausgerüstet. Die Deluxe besitzt einen 
zusätzlichen TV-Ein- und -Ausgang, eine 3D-Shut- 
terbrille und kostet 80 Mark mehr. Von Sparkle 
(Tel.: 01805-905040) kommen ebenfalls Karten mit 
den neuen GeForce3-Chips. Die GeForce3 Ti 500 
mit DVI-Out und TV-Ausgang bekommen Sie für 
950 Mark, die Ti 200 in der gleichen Ausführung für 
650 Mark. 


tige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, 
fiesen Endgegnem und vertrackten Levels: 


0190/82 48 34* 


Täglich von 8-24 Uhr 


Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 


0190/82 48 33* 


Täglich von 7-24 Uhr 


DEBÜTANTEN Auch von Asus und Sparkle kommen 
Grafikkarten mit den neuen GeForce3-Grafikchips. 


*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 
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Jurassic Park Ill. 


Exklusiv für die neuen ER; 
Game-Handys.' .2_Load-A-Game 


Jetzt in jedem 


Spielen, bis der T.Rex kommt - mit Jurassic Park Ill 
von D2-Load-A-Game. Einfach aufs Handy* down- 
loaden und sofort auf Dino-Jagd gehen. Aber immer 


D2-Shop schön die Augen aufhalten. Die greifen nämlich auch 


Probe spielen. von hinten an. Feige, oder? Mehr Game-Infos unter: 
www.d2vodafone.de. D2 live dabei 


“Philips Xenium 9@9. Philips Az@lis 288 und Trium Neptune Load-A-Game. weitere Game-Handys folgen bald. 


cayenne 


Y Hardware | 


HARDWARE- 
TESTSTREIFEN 


Logitech ClickSmart 310 
Insgesamt 40 Schnappschüsse in einer 
Größe von maximal 352x288 Pixel spei- 
chert die ClickSmart310. Wenn Sie die 
Auflösung auf 176x144 Pixel beschränken, 
sind es sogar 160, alternativ eine 15 Se- 
kunden lange Videosequenz. Die Kamera 
ist handlich und über zwei Knöpfe plus 
Auslöser sehr einfach zu bedienen. Die bei- 
gelegte Software macht die ClickSmart 
310 zu einer einfach zu bedienenden Web- 
Cam und Schnappschusskamera. Kosten- 
punkt: rund 200 Mark. 


WERTUNG: 2,5 


Microsoft 

IntelliMouse Explorer 

Die Neuauflage der beliebten IntelliMouse 
Explorer von Microsoft wurde für kleinere 
Hände optimiert. Die opti- 
sche USB-Maus besitzt fünf 
| konfigurierbare Maustas- 
ten und ein leichtgängiges 
Mausrad. Ihr optischer Sen- 
sor arbeitet mit 400 dpi und 
tastet die Mausunterlage 
6.000 Mal in der Sekunde 
ab. Die Maus liegt gut in der 
Hand und wird sogar mit ei- 
nem eigenen PS/2-Adapter 
ausgeliefert, falls Ihre USB-Anschlüsse be- 
reits besetzt sind. Für 120 Mark eine siche- 
re und sehr gut verarbeitete Investition. 


WERTUNG: 1,8 


Kaspersky Anti-Virus 
Personal PRO 

Neben der Suchfunktion im Hintergrund 
bietet das Paket den „Office Guard“, der 
vor gefährlichen Makros schützt. Der „In- 
spector“ kann Änderungen in Dateien oder 
dem Bootsektor über ein ausgeklügeltes 
Prüfsummensystem wieder rückgängig 
machen. Dazu gibt es noch einen „Script 
Checker“, Plug-ins für Microsofts Office- 
Paket und tägliche Datenbank-Updates 
per Internet. Für rund 
230 Mark bietet das 
teure Paket sicheren 
Schutz vor gefährli- 
chen Viren wie „Nim- 
da“ und Co. 
WERTUNG: 1,7 


AMD ATHLON XP 


Endlich: Der Athlon- 
Nachfolger ist da. 


Bei den neuen Athlon-XP-Prozessoren mit 
Palomino-Kern führt AMD (Tel.: 089-450530) ei- 
ne neue Namensgebung ein. Die Geschwindig- 
keit der Chips wird nicht mehr in der wahren 
Taktfrequenz, sondern in einem MHz-Wert an- 
gegeben, den ein gleich schneller Prozessor der 
alten Athlon-Generation besitzen würde. Der 
„Athlon XP 1.800+” rechnet in Wirklichkeit 
mit 1.533 MHz, soll dabei allerdings so schnell 
sein wie Intels Konkurrenzprozessoren mit 
1.800 MHz. Die XP- 
Prozessoren gibt es 
in den Versionen 
1.800+, 1.700+ (echt: 
1.466 MHz), 1.600+ 
(echt: 1.400 MHz) 
und 1.500+ (echt: 
KLUGER ZUG? Die neuen 1.333 MHz); sie kos- 
Athlon-XP-Prozessoren werden ten bei Alternate.de 
nichtmehrnach ihrerwahren jeweils 749, 569, 469 
Taktfrequenz benannt. und 399 Mark. 


HERCULES XPS 510 
Klang aus fünf Ecken 


Bisher gab es von Hercules vor allem Sound- 
und auch Grafikkarten, nun bringt Guillemot un- 
ter dieser Marke neue Boxensysteme auf den 
Markt: Das XPS 510 ist ein 5.1-System mit einer 
Gesamtleistung von 60 Watt (RMS). Davon leisten 
die fünf einzelnen Satelliten jeweils 8 Watt und 
der Subwoofer stolze 20 Watt. Neben dem Laut- 
stärkeregler gibt es noch einen separaten Bassreg- 
ler. Die sechs Klangkästen gibt es für zusammen 
rund 200 Mark. 

DIGITAL? Das XPS 

510 ist ein 5.1- 
Boxensystem ohne 

eigenen 
Dolby-Di- 
gital-De- 
koder. 


MEMOREX WIRELESS 


Funk-Paket aus Maus 
und Tastatur 


Memorex (Tel.: 0231-95230) wagt sich mit sei- 
nem ersten kabellosen Produkt auf den Markt. 
Tastatur und Maus arbeiten mit der „Radio-Fre- 
quency“-Technologie. Die Tastatur ist mit 16 zu- 
sätzlichen Internet-Tasten und einer aus Gummi 
bestehenden Handballenauflage ausgestattet, wo- 
hingegen die Maus einen optischen Sensor und ei- 
ne Ladestation besitzt. So können die mitgeliefer- 
ten Akkus immer wieder aufgeladen werden. Das 
Paket kostet 
140 Mark. 


EINFACH EDEL Die ersten 
Eingabegeräte von Memorex sehen edel aus. 


GAMES CULT-GUIDE 
Tricks für 3D-Spiele 


Sie möchten ei- 
gene Levels und 
Figuren für Ihr 
Lieblingsspiel ent- 
werfen? Dann soll- 
ten Sie einen Blick 
in den Games 
Cult-Guide von 
Data Becker wer- 
fen. Es enthält 
nicht nur detail- 
lierte Anleitungen VIELWISSEN Tuning von Black 
zum Erstellen ei- & White, Counter-Strike, Unreal 
gener Levels und Tournament und Co. wird mit 
Skins von Spiel- dem Games Cult-Guide zum 
figuren, sondern Kinderspiel. 
auch viele Infor- 
mationen zum Tunen Ihres Spiele-PCs. Darüber 
hinaus wird Ihnen erklärt, wie Sie Hex-Codes 
editieren. Eine CD mit allen dazu notwendigen 
Programmen liegt dem Buch bei. 


ANUBIS TYPHOON ACOUSTIC SIX 5+1 


Soundkarte mit 5.1-Sound 


Die Firma Anubis (Tel.: 0681-988060) bringt ei- 
ne neue 5.1-Soundkarte unter der Marke Typhoon 
auf den Markt. Die Acoustic Six 5+1 kann Dolby- 
Digital-Sounds dekodieren und über drei Line- 
Outs auf ein passendes analoges Lautsprechersys- 
tem ausgeben. Zusätzlich gibt es ein zweites Slot- 
blech mit optischen und koaxialen digitalen An- 
schlüssen. Die Karte unterstützt A3D 1.0 sowie 
EAX 1.0 und 2.0. Für die Acoustic Six 5+1 sollten 
Sie rund 130 Mark einplanen. 


ru 


DOLBY DIGITAL Die Acoustic Six 5+1 
kann Dolby-Digital-Sound dekodieren 
und auf analogen Boxen ausgeben. 
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PC co-rom PlayStation.l 
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rd marken and Eigentum or NHL und der jeweiligen Tenrıs und dürken olıng rorhenge schinlions Genetmgung w 


2001 NHL. Alla Rechte vorbehalten. Offiziell Izenziertes Produkt dar National Hockey League 
Elestronc Ars Inc. unter Lizenz verwendet © NHLPA. Offiziell kzemziertes Produkt der NHLPA Ale arosran Marken grad Eiger Ihrer eweligen 


National Hockı & ooalen, NHLPA und 


12er. EA SPORTS” ist eine Elsctromc Arts "“*-Marke PlayStation, das PlayStation-Logo und PlayStation 2 sınd 


Marken beziehum 


e eingetragene Marken von Son 


KUFEN UND SCHLÄGER SIND DEINE WAFFEN. 
DER PUCK IST NUR EINEN AUGENBLICK ZU SEHEN. 


EIN HERZSCHLAG, UND DER TORWART IST BESIEGT. 


JAG’ DIE BEUTE. 
FOLGE DEINEM INSTINKT. 


\” 


www.electronicarts.de it's in the game. 


easports.com 
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Kunden-Info! 


Sehr geehrte Kunden, 


auigrund der terroristischen Anschläge in 
den USA, hat sich die Firma Conrad Electronic 


entschieden, 


orıımeni 


Eventuelle Lücken im Regal bilten wir daher 
zu entschuldigen und danken lür Ihr 


Verständnis 


Ihre Conrad-Filialleitung 


Als Reaktion auf den 11. September hat Conrad Electronic Computerspiele, 
in denen gekämpft wird, aus dem Angebot gestrichen. 


] 


m  Aluminiumregal 
der Software-Abtei- 
| — lung von Conrad Elec- 
tronic in Nürnberg leuchtet 
zwischen bunten Verpackun- 
gen an vielen Stellen die Rück- 
wand durch. Es ist ein Anblick, 
als hätten Kaufwütige den hal- 
ben Laden leer geräumt. Doch 
ein Schild, das von der Decke 
hängt, verrät, wie die Lücken 
wirklich entstanden sind: Unter 
dem Eindruck der Terroran- 
schläge in Amerika ließ Ge- 
schäftsführer Dr. Werner Con- 
rad deutschlandweit alle Pro- 
dukte aus den Filialen des Fa- 
milienunternehmens entfernen, 
die in seinen Augen „unter die 
Kategorie Kriegs-, Kampfspiele 
oder -spielzeuge fallen”. Schon 
Ende September hatte er so et- 
was in einer Pressemitteilung 
angekündigt. 
Nimmt man es streng, trifft 


die Definition natürlich auf 


einen Großteil der Unterhal- 


tungssoftware zu - und Conrad 
nimmt es sehr streng. Des- 
wegen suchen seine Kunden 
nicht nur den Action-Bestseller 
Operation Flashpoint oder das 
strategische Commandos 2 ver- 
geblich, beides Titel 
mit Kriegsthema- 
tik. Die symbol- 
schwangere Säube- 
rung hat auch Spie- 
le getroffen, die 
deutlich weniger 
Bezug zur Realität 
haben. Drei der 
Hits, die in Con- 
rad-Lagern keinen 
Platz mehr haben, 
sind Stronghold, 
in dem Ritter Bur- 
gen bauen und 
zertrüm- 
Aquanox, 
Science-Fiction-U-Boote farben- 
froh auseinander platzen lässt, 


wieder 


mern, welches 


und Diablo 2, in dem man 
Zombies und Dämonen mit der 


WERNER CONRAD 
„Wir haben nicht vor, diese 
Produkte zu einem späte- 

ren Zeitpunkt in unser 
Sortiment zu nehmen.“ 


Waffe niederstreckt. „Wir ha- 
ben im Computerbereich be- 
reits rund 200 Programme aus 
dem Sortiment genommen, die 
unserer Meinung nach Gewalt 
darstellen und Gewalt verherr- 
lichen“, so der Ge- 
schäftsführer auf 
die Frage nach den 
Prüfkriterien. 

Weiterhin im An- 
gebot sind ausge- 
wiesen ruhige Ad- 
ventures wie Myst 


a 3 sowie Rennsport- 

PER En, 

VER und Wirtschafts- 
simulationen. 


Außerdem haben 
die Kontrolleure in 
den Sammlungen 
Game Hits 1 und 2 
einige Spiele über- 
sehen, in denen geschossen 
wird. Das war es dann. Noch 
gründlicher ist in der Modell- 
bauabteilung gestrichen wor- 
den. Dort finden Bastler nur 


noch Yachten oder Zivilflug- 
zeuge zum Zusammenkleben - 
die militärischen Miniaturen 
sind ausnahmslos rausgeflo- 
gen. 

Dass solche Bannsprüche 
Geld kosten, ist unzweifelhaft. 
„Aber wichtiger als Umsatz”, 
sagt Dr. Conrad, „ist uns, dass 
sich sowohl Mitarbeiter als 
auch Kunden mit dem Uhnter- 
nehmen identifizieren.” Ob die 
Angestellten das genauso se- 
hen, ist nicht bekannt - Inter- 
views hat man ihnen untersagt. 

Andere Unternehmen wie 
Karstadt, Media 
Markt oder Saturn zeigen sich 


Kaufhof, 


währenddessen unbeeindruckt 
von dem Boykott und behan- 
deln die von Conrad geäch- 
teten Computerspiele wie vor 
dem 11. 
was sie sind: Unterhaltungs- 


September als das, 


mittel, die mit realem Terror 
nichts, aber auch gar nichts ge- 


mein haben. DANIEL CH. KREISS 
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T-DSL flat für nur 


49=- 


Erleben Sie eine neue Online-Dimension. 
Mit T-DSL verschaffen Sie sich einen Hochge- 


schwindigkeits-Internetzugang. Entdecken Sie 


mit bis zu 768 kbit/s das Internet der Zukunft: 
blitzschneller Seitenaufbau, superschnelle und 
supergünstige Downloads, Online-Spiele in 
Echtzeit, ruckelfreie Videoclips und Filme 
OnlineBanking in null Komma nichts. 


Highspeed zum kleinen Preis. 
Der Anschluss von T-DSL kostet z.B. in Verbin 
dung mit T-ISDN xx| nur 14,90 DM mtl.”* Und 


wer ohne Zeitlimit durchs Internet surfen will, 
schnappt sich für nur 49 DM mtl.’ einfach die 


Breitband-Flatrate T-DSL flat 


Ausbau mit Hochdruck. 
Tag für Tag können sich mehr User mit T-DSL 
ihren Anschluss an die Multimediazukuntft legen 


assen. Die Verfügbarkeit wächst ständig. Ob Ihı 
J J 


www.t-online.de 
0800 33 09009 sezzzu oder im T-Punkt. 


Die Vorteile des Tarifs T-DSL flat gelten nur in Verbindung mit einem DSL-Anschluss, durch den weitere Kosten entstehen Der monatliche Grundpreis für den T-DSL Anschluss beträgt ab 19,90 DM. T-DSL ist bereits in vielen Ortsnetzen verlug 
bar. Ob Ihr Ortsnetz im geplanten Ausbaugebiet liegt, erfahren Sie unter www.t-online.de/service. Bei Nutzung uber Analogmodem oder ISDN fallen bei Einwahl über die Zugangsnummer 0 19 10 11 zusätzlich 2,9 Pf/Min. Nutzungsentgelt an 
Nach 24 Stunden ununterbrochener Nutzung erfolgt aus technischen Gründen ein Abbruch der Verbindung, Eine sofortige Wiedereinwahl ıst möglich 

Das Anschlusspaket T-ISDN «xl mit T-DSL kostet 74,80 DM im Monat, das sind für T-DSL im Vergleich zu T-ISDN xx! rechnerisch 14.90 DM mehr im Monat. Mindestvertragslaufzeit: 12 Monate. T-ISDN xxI mit T-DSL ist durch die Regulierungs 
behörde zunächst bis zum 30.6.2002 genehmigt. Sonderkündigungsrecht der Deutschen Telekom zum 30.6.2002. Die Bereitstellungskosten betragen beı Selbstmontage des Netzabschlussgerätes (NTBA) einmalig 100,86 DM 
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Aktuell | 


Machen 


Spiele 


brutal? 


Der Analyse in PC Games 11/2001 und dem Aufruf, 
Gewalt in Spielen weiter zu diskutieren, folgten 


engagierte Leserzuschriften. Ein Querschnitt. 


Ich und du 


97 Prozent der Umfrageteil- 
nehmer denken nicht, dass 
Gewaltdarstellung in Ego- 
Shootern sie selbst beein- 
flusst. Ein klares Ergebnis. 
Jedoch können sich 49 Pro- 
zent durchaus vorstellen, 
dass andere vom Konsum 
brutaler Spiele Schaden 
nehmen. 


Das neue Gesetz 
62 Prozent befürworten Altersemp- 
fehlungen für Spiele, an die der Han- 
del zwingend gebunden ist, so wie 
es die Bundesregierung plant. Bei 
einem 38-prozentigen Anteil von 
Minderjährigen an der Umfrage sind 
das 100 Prozent der Erwachsenen. 


ö, 


üngere Spieler füh- 
J len sich diskriminiert, 
| wenn darüber gespro- 
chen wird, ob brutale Bilder 
manipulieren können, denn 
Erwachsene nehmen sich wie 
selbstverständlich von jegli- 
cher Gefährdung aus, gleich, 
wie viel Zeit sie vor dem Bild- 
schirm verbringen. Forscher 
und Pädagogen reden ohnehin 
als Beobachter von außen mit. 
Dabei kommen sich die Ju- 
gendlichen vor, als stünden sie 
vor Publikum in einer Manege. 
Ihr Votum in vielen Briefen: 
Sprecht weniger über das Alter, 


Erziehung 
Bei 47 Prozent 
darf/dürfte ein Kind 
Ego-Shooter spielen, 
wenn das Ganze von 
Gesprächen begleitet 
wird/würde. 22 Pro- 
zent sagen, Kinder 
wissen alleine, was sie 
vertragen, und 14 Pro- 
zent wollen, dass beim 
Spielen eine erwach- 
sene Vertrauensper- 
son anwesend ist. 17 
Prozent sind strikt da- 
gegen, dass Kinder 
brutale Titel spielen. 


Spiel und Spaß 
Was macht Ego-Shooter aus? 
Gewalt heben nur 6 Prozent 
hervor; 14 Prozent meinen, 
Kampf sei wichtig. 26 Prozent 
stimmen für Atmosphäre, 25 
für Grafik, 16 für Story, 9 für 
Geschicklichkeitswettbewerb 
und 4 für Rätsel. 


PC Games Dezember 2001 


mehr über die Reife. Ein 
berechtigter Einwand, aber 
grundsätzlich gehört beides 
zusammen. 

Widersprüchliche Antwor- 
ten erreichten uns auf die 
Frage, ob der technische Fort- 
schritt und so die immer grö- 
ßer werdende optische Rea- 
litätsnähe der Spiele den Sach- 
verhalt ändern: In der Umfra- 
ge kreuzten 71 Prozent an, die 
Problematik würde nicht grö- 
ßer. Dem gegenüber stehen 
ausführliche Kommentare, in 
denen zu lesen ist, dies sei sehr 
wohl ein Risiko. 


Eine eindeutigere Erkennt- 
nis aus den Reaktionen: In dem 
Streit geht es weniger um den 
direkten Einfluss von virtueller 
Gewalt auf die Psyche, als viel- 
mehr um Wahrnehmung und 
Geschmack, daneben auch um 
Wertvorstellungen. Während 
Actionspieler Blut in Ego- 
Shootern entweder als Schok- 
keffekt empfinden, der ange- 
nehme Gänsehaut verursacht, 
oder sogar — extrem nüchtern — 
nur als Signal für sportlich ge- 
landete Treffer, sehen viele Kri- 
tiker darin einen sinnlosen, ab- 
stoßenden Exzess. Ein anderer 


Forschung im Elfenbeinturm 


In den Augen von 37 Prozent der Leser liefert die Wissenschaft mit ihren Studien über 


häufiger Einwand fragt, was 
damit gelehrt werden soll: dass 
Gewalt eine gute Lösung ist? 
Oder dass Blut und Spafßs aus- 
nahmsweise zueinander gehö- 
ren dürfen? 

Die Positionen näher zu- 
sammenzuführen, wäre mit 
persönlichem Einsatz wohl 
leicht: Wen Ego-Shooter beim 
Zuschauen ekeln, der würde 
beim Spielen wahrscheinlich 
feststellen, dass er Details gar 
nicht mehr so sehr wahrnimmt, 
wenn er schießend durch 3D- 
Levels rennt. Andersherum lie- 
ße sich die Frage stellen, ob die 
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brutalen Einzelheiten wirklich 
um jeden Preis bleiben müssen. 
Denn - schon ohne ein entspre- 
chendes Software-Angebot - 
erklären 48 Prozent der Leser, 
sie könnten sich vorstellen, ei- 
nen Ego-Shooter ohne Gewalt- 
darstellung zu spielen. Falls es 
einer Software-Firma gelänge, 
ohne das drastische, aber plum- 
pe Stilmittel einen packenden 
Actiontitel zu entwerfen, dürfte 
diese Zahl stark steigen. 

Doch ist das überhaupt not- 
wendig? In der Fantasie gibt es 
nicht einmal Grenzen, die man 
überschreiten kann. Die Tabus 


Altersstruktur der Befragten: 


36% 


Gewalt in Spielen bislang welt- und praxisfremde Resultate. Nur2 Prozent finden Methodik 


“ - „ . . . 32% 
und Argumentation aller Arbeiten überzeugend. Für 56 Prozent trifft das immerhin noch auf r 
manche Studien zu. Mehr Forschung wünschen sich dennoch 70 Prozent. 
17% 
| 13% 
2% 
0% Mn 0% 0% 
‚ae u Zu 8 


Was macht Ego-Shooter aus? 


26% 25% 
Nachmacher a. 
Dass Ego-Shooter der . 
Grund für eine Gewalttat PR 
sein können, glauben nur 2 1 
11 Prozent. Auch dass u” | Pr 
Ego-Shooter ein mög- 1 ar 
licher Auslöser für Ge- 4 
walttaten sind denken BETT Bar Ta ar a: 
nur 34 Prozent. Aber: 69 EZ Ze 
Prozent glauben, es kann 2 °3 


sein, dass sich Gewalttä- 
ter Handlungsideen aus 
den Spielen abschauen. 


34% 


Wie beurteilen Sie die Wirkung 
von Gewalt in Ego-Shootern? 
39% 


| 


Streitfrage 

An den Indizierungen der 

Bundesprüfstelle für ju- 

gendgefährdende Schriften 

(BPiS) scheiden sich die | 9%, 10% 


Li? 


aufbau 
abbau 
Keine 
Wirkung 
an Gewalt 
für Gewalt 


Gewöhnung 


Unterhaltung 
Aggressions- 
Aggressions- 


Sensibilisierung, 
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Geister: 45 Prozent sind | | en 
dafür, 55 Prozent dagegen. | | | — 
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stammen aus der Realität, wo 
sie einen Sinn haben. In einer 
freien Gesellschaft sind Ge- 
schmacksdiskussionen unter 
Erwachsenen müßig -— jeder 
entscheidet für sich. 

Nützlich ist es hingegen, 
über besseren Jugendschutz 
nachzudenken, sicherzustellen, 
dass weniger gefestigte Cha- 
raktere nicht doch Schaden 
nehmen. 62 Prozent der Leser 
befürworten, dass die von der 
Bundesregierung geplanten Al- 
tersempfehlungen eingeführt 
werden, die im Gegensatz zu 


Ein Brief 
aus der Branche 


Markus Stein 
ist Chefpro- 
grammierer 
bei Remedy 
Entertain- 
ment, deren 
größter Ver- 
kaufserfolg 
gerade indi- 
ziert wurde. 


„ES freut mich, dass ihr das Thema in so 
großem Umfang aufgreift. Seit der Indizie- 
rung von [...] haben wir uns natürlich eben- 
falls mit den Aufgaben der BPjS ausein- 
andergesetzt. Unserer Meinung nach sollte 
[...] nicht an Jugendliche verkauft werden, 
daher auch unsere Altersempfehlung „ab 
18“. Leider gibt es in Deutschland keine 
bindenden Altersgrenzen für Computerspie- 
le. Und es erscheint wenig logisch, dass 
zum Schutze der Jugend [...] ebenfalls für 
Erwachsene unzugänglich gemacht wird. 
Obwohl sicherlich nicht so gedacht, gleicht 
eine Indizierung praktisch einem Verkaufs- 
verbot: Große Ketten wie Saturn oder Me- 
dia Markt verkaufen [...] nicht einmal mehr 
„unter der Ladentheke“, um sich nur kei- 
nen Ärger einzuhandeln. Dabei wäre es le- 
gal, das Spiel weiterhin so an Erwachsene 
abzugeben. Dass es auch anders geht, 
zeigt uns zum Beispiel die Filmindustrie: 
Filme, die für Jugendliche ungeeignet sind, 
darf man erst nach Vorlage eines Alters- 
nachweises kaufen oder sich im Kino anse- 
hen. Ansonsten bleiben sie frei zugänglich. 
Zudem dürfen Filme für Erwachsene auch 
frei beworben werden. Das schützt die Ju- 
gendlichen vor für sie nicht geeignetem 
Material und gibt Erwachsenen weiterhin 
die Möglichkeit zur freien Wahl.“ 


Aktuell | Feedba 


den Angaben der USK (Unter- 
haltungssoftware Selbstkon- 
trolle) für den Handel verbind- 
lich sein sollen. In zahlreichen 
Briefen wurde außerdem vor- 
geschlagen, in Verkaufsräumen 
kinderfreie Zonen einzurich- 
ten, so wie es in Videotheken 
gehandhabt wird. Diese Schrit- 
te könnten — ernsthaft um- 
gesetzt — die regelmäßigen 
Indizierungen ersetzen. Natür- 
lich bliebe das Problem 
der Schwarzmarktverbreitung, 
aber immerhin wäre ein Zei- 
chen gesetzt. DANIEL CH. KREISS 


Kann ein Ego-Shooter der Grund 
für eine Gewalttat sein? 


Würden Sie Ego-Shooter ohne 
Gewaltdarstellung spielen? 


en — 


Empfinden Sie reduzierte Gewaltdar- 
stellung (grünes Blut, Roboter statt 
Menschen) als Spielspaß hemmend? 


— — 


a ah I 
\ Er u = 


Denken Sie, dass Computerspiele 
intensiver wirken als Bücher, 
Filme oder Musik? 


Fühlen Sie sich ausreichend über 
Medienwirkung informiert? 


Wird die Problematik durch immer 
realistischere Spielerlebnisse größer? 


m 


nn 


Zitatesammlung 


Die PC-Games-Leser äußerten sich in Briefen und E-Mails. 


„Ich habe voriges Jahr an der Uni 
ein Referat über Hölle und Teufel 
in Computerspielen gehalten |...]. 
Ich habe etwas gelernt: Leute, die 
nicht aktiv selber spielen, sehen in 
Action-Spielen nur eines: Sinnlose 
Gewaltdarstellung und -verherrli- 
chung.“ 

HELGA MARIA KOFLER 


„Dass Kinder und Jugendliche Vor- 
bilder suchen und ihnen nachei- 
fern, sei es aus Märchen, Filmen, 
im Sport oder vor allem im Eltern- 
haus, ist doch bekannt. Und es ist 
auch gut so. Auf ‚Vorbildfiguren', 
die nur Gewalt kennen, sollten wir 
verzichten |...].“ 

DR. JÜRGEN FRECH 


„Das wahre Leben ist nicht im 
Computer, und die wahren Proble- 
me stammen auch nicht aus dem 
Computer.“ 

CHRISTIAN SAVOY 


„Eine Gesellschaft, die sich vor 
Fantasien schützen muss - und 
nichts anderes sind Computer- 
spiele - kann nicht intakt sein.“ 
MARCO LODDO 


„Was mich allerdings vor allem 

beschäftigt, ist die Frage, wieso 

derartig explizite Gewaltszenen 

[...] überhaupt so beliebt sind.“ 
KOLJA KAEHLER 


„Weder der Staat noch irgendeine 
Zensurbehörde kann tatsächlich 
das Notwendige leisten, hier sind 
ausschließlich die Eltern gefragt.“ 
GÜNTER BAUER 


„Viele Eltern ahnen gar nicht, dass 
es so brutale Spiele für den Com- 
puter gibt [...] Die Berichterstat- 
tung in den Medien ist nicht so 
weit gediehen |...] alles auf die EI- 
tern abzuwälzen, finde ich falsch.” 
TIM SCHÜRMANN 


„Fakt aber ist, dass alles, ob Film 
oder Spiel, Fantasie bleibt und wer 
sich so etwas anschaut oder spielt 
nicht in die Versuchung gerät, sei- 
nen Freunden mit der Axt den Kopf 
abzuschlagen.“ 

MICHAEL LANGHANS 


„Das Blut in diesen Spielen ist |...] 
eher dazu da, um anzuzeigen, 
dass man einen Treffer gelandet 
hat. Ob das Blut dabei nun rot, 
grün oder gelb ist, ist mir persön- 
lich relativ egal.“ 

DENNIS HAACKER 


„Natürlich kann es nach zwei 
Tagen Counter-Strike schon mal 
sein, dass beim Frühstück |...] 
ein halbes Brötchen mit den Wor- 
ten ‚Fire in the Hole‘ durch den 
Raum fliegt. Doch leiden wir 
dann ganz sicher nicht unter 
Realitätsverlust [...].“ 

ANONYM 


„[...] In absehbarer Zeit wird die ur- 
sprünglich comicgrafische [...] Art 
des Ballerns einer beängstigend 
realistischen [...] Erfahrung wei- 
chen. |...] Ich kann mir nicht vor- 
stellen, dass das realistische Ein- 
schlagen von Projektilen in Körper 
und das Abtrennen von Gliedma- 
ßen eine kindliche Seele unbe- 
rührt lassen können!“ 

ALEXANDER PONGRACZ 


„Ich halte das Fernsehen für 
schlimmer. Denn wenn ich Coun- 
ter-Strike zocke, weiß ich genau, 
ich kann das, was passiert, stop- 
pen.“ 

CHRISTOPH SAUER 


„Für mich ist Indizierung Zensur!“ 
ANONYM (15) 


„Ich habe lange Zeit die BPS ver- 
flucht [...] Jetzt, da ich älter bin, 
ist mir jedoch bewusster gewor- 
den, dass es besser ist, solch 
eine Behörde in Deutschland zu 
haben.“ 

DENNIS HAMERLA 


„Meiner Meinung nach hat Profes- 
sor Stefan Aufenanger mit seinem 
Satz ‚Ich finde es wichtig, dass EI- 
tern Vertrauen zu ihren Kindern 
haben und das auch deutlich ma- 
chen‘ genau ins Schwarze getrof- 
fen.“ 

ROLAND INDRA 


„Ich [...] lese viele King-Bücher. Die 

sind blutiger [...], als es jemals ein 

PC-Spiel darstellen könnte.“ 
SEBASTIAN GABBERT 


„Danach haben wir explizit nach 
Spielen mit Gewaltdarstellung ge- 
sucht. [...] Meine Mutter hatte 
nichts daran auszusetzen, dass 
ich so was gespielt habe.“ 

VIKTOR ADAM 


„Ich bin mit einem großen Grinsen 
durch D. mit der Kettensäge ge- 
rannt. Bin ich deshalb jetzt ein 
Asozialer und potenzieller Massen- 
mörder?* 

REMIGIUSZ RZESZOWSKI 


PC Games Dezember 2001 


DAS WARTEN HAT EIN ENDE. 


JETZT AUF DVD. 


EN 
ur IN ULTIMATIVER | 
ge TON- UND BILDQUALITÄT 
\ > IX | Digitally Mastered garantiert exzellente Ton- und Bildqualität. 
< ı \ Erleben Sie die Episode I jetzt so brillant wie niemals zuvor. 
£ 


ÜBER 6 STUNDEN 
SONDERAUSSTATTUNG 


» Exklusive unveröffentlichte Szenen, 
Dokumentationen und sieben neue Sequenzen 


» Audio-Kommentar von George Lucas 
und seiner Grew 

JEDE SAGA HAT EINEN ANFANG 

» Brandneuer, einstündiger Dokumentarfilm 
“The Beginning” 


» Multi-Angle Storyboard - von den Animatics 
bis zum entgültigen Film 


Featurettes 


Internet-Dokumentation 


>» 

» 

» "Duel ofthe Fates” Musik-Video 

» Exklusive Fotogalerie zur Produktion 
> 


“Star Wars: Starfighter — ein Spiel entsteht” 
Featurette von George Lucas 


» DVD-ROM Internetlink zu exklusiven 
Star Wars Inhalten* 


* Um das erweiterte Bonusmaterial in Anspruch nehmen zu können, ist ein 
DVD-ROM Laufwerk und eine Internet-Verbindung auf einem PC mit dem 
Betriebssystem Windows 95, oder höher notwendig. Manche der auf den 
DVD's enthaltenen, erweiterten Bonusmaterialien sind auf einem Mac nicht 
funktionsfähig. DIESE DISC IST IN EINEM CD-ROM LAUFWERK NICHT 
ABSPIELBAR. 


-—— 


www.starwars.com 


Br 


, 


Videos 80 % schneller verarbeitet”? 


du in die Hand nehmen solltest. 


Der Intel” Pentium” 4 Prozessor bringt Homemovies auf Touren. Er ist so leistungsstark und 
seine revolutionäre Intel” NetBurst'" Mikroarchitektur ist so effizient, dass er Videos 
blitzschnell verarbeiten kann (mit 2 GHz 80% schneller als der Intel” Pentium” Ill 
Prozessor mit 1 GHz*). Bearbeiten Sie Ihre Homemovies in Echtzeit, ohne auf das 
Rendering warten zu müssen. Sie können Ton, Titel und unglaubliche Spezial- 
effekte viel einfacher einbauen. Bestaunen Sie anschließend Ihre Filme in 
voller Bildschirmgröße und in Profiqualität. Der direkte Weg zum 


Filmregisseur führt direkt über www.intel.de 


"Quelle: Intel. Konfig.: Intel Pentium Ill Prozessor mit 1 GHz - Intel" Desktop Board D815EA, 128MB PC133 CL2 SDRAM; Intel Pentium 4 Prozessor mit 2 GHz - Intel Desktop Board 
D850GB; 128MB PC800 RDRAM - 45: Alle Plattformen - 256MB für SPEC, Creative" Annihilator 2 w/ nVidia” GeForce"2 GTS, IBM" 30GB ATA-100 DTLA-307030 Festplatte 
nViclia Detonator” 3 v4.12.01.0631 Grafikkarte, DirectX" 8.0. Windows" 2000. Windows’ ME für 3DMark2000, Video2000 und Quake Ill, 100 Mbps LAN; Intel” Ultra ATA 

Storage Driver v6.03, Intel Chip-Satz INF file v2.60,00, Intel C & Fortran compilers 5.0 für SPEC. Mehr Details finden Sie bei www.intel.com/procs/pert/pentiumd/ 


2001 Intel Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Intel, das Intel und Intel Inside” logo. Pentium und Netburst sind Marken der Intel Corporation 


oder ihrer Tochtergesallschaften ın den USA oder anderen Länderr 
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Ib für Flugsimulationen, Actionspiele 

"ode * Weltraumsimulationen, egal ob 

mit Force Feedback oder ohne: In 
unserer Joystick-Marktübersicht 
ist für jeden etwas dabei. 
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PC Games Hardware: 
das Hardware-Maga- & 
zin für PC-Spieler, 
Jeden 1. Mittwoch im etemsggik 
Monat Tests, Tipps 

und Tuning-Guides! 
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| as setzt einen PC-Spieler vom Rest der Com- 
W puter-Welt ab? Genau, sein Equipment! Joy- 

sticks zählen schon seit PC-Urzeiten dazu, 
auch wenn sie damals vielleicht noch nicht so viele 
Funktionen besaßen wie heute. Aktuelle Actionspiele 
wie beispielsweise Aquanox lassen aber neben der 
Joystick-Steuerung (siehe Extrakasten) auch die Kont- 
rolle per Maus und Tastatur zu. Meistens funktioniert 
diese auch sehr gut, so dass die zusätzliche Investition 
für einen der Steuerknüppel eher überflüssig scheint. 
Zudem kommen immer weniger Games in den Han- 
del, die die klassischen Joystick-Genres abdecken, also 
vor allem Flug- und Weltraumsimulationen. Das liegt 
in erster Linie daran, dass viele Spieler Strategie- oder 
Actionspiele bevorzugen, die besser mit der Maus 
steuerbar sind. Wer einmal probiert hat, in einem Un- 
real Tournament-Deathmatch mit einem Joystick zu 


| Hardware 


gewinnen, der weiß, dass die Steu- 
erknüppel für dieses Genre keine 
Steuerungshilfe sind. 

Aber es gibt Licht am PC-Hori- 
zont. Dort finden Sie beispielsweise 
das Luftkampf-Spiel IL-2 Stur- 
movik, Eurofighter Typhoon oder 
den Combat Flight Simulator 2 - 
lauter Titel, die mit gut ausgestat- 
teten Joysticks richtig Spaß berei- 
ten. Sollten Ihnen hingegen eher 
Flugzeuge aus der zivilen Luftfahrt 
liegen, dann sparen Sie Ihr Geld 
für den demnächst erscheinenden 
Microsoft Flight Simulator 2002, 
denn auch dort werden Sie durch 
Ihr Joystick-Equipment mit einer 


Joysticks - darauf kommt es an 


Wir erklären Ihnen das Eingabegerät für Flugsims und rasante Weltraum-Actionspiele. Mit 


unseren Tipps finden Sie im Handumdrehen den richtigen Joystick. 


#2 SCHUBKONTROLLE (Throttle) 


Die Schubkontrolle dient quasi als Gaspedal und ist für die Ge- 
schwindigkeit der fliegenden oder fahrenden Vehikel zuständig. 


#3 FEUERTASTEN 


Die Funktionen der Tasten können Sie meist in Spielen direkt oder 
per mitgelieferter Software selbst programmieren. In rasanten Spielen 
legen Sie die Brems-, Waffen- und Raketenfunktionen auf einen der 
Feuerknöpfe, ebenso wie den eventuell verfügbaren Nachbrenner. 


#1) QUERACHSE (Ruder) 


Die Querachse ist besonders bei hitzigen Verfolgungsjagden eine große 
Hilfe, denn mit ihr können Sie das Gefährt schnell nach links oder 
rechts rollen, um Ihren Widersacher nicht so schnell aus dem 


Schussfeld zu verlieren. 


I COOLIE-HAT 


Sollten Sie von Ihrem Gegner verfolgt werden, so hilft Ihnen 
dieser Mini-Joystick. Mit dem Daumen bewegen Sie ihn 
in die vier Himmelsrichtungen, um sich im Cockpit 
zur Seite oder nach hinten umzuschauen. So 
können Sie sich besser orientieren. 


DER GRIFF 


Das Gros der verfügbaren Joysticks ist 
zwar ergonomisch, allerdings nur für 
Rechtshänder ausgelegt. Dennoch gibt 
es einige brauchbare Geräte, die 
auch Linkshänder gut verwenden 
können. Der Cyborg3D USB Gold be- 
sitzt beispielsweise eine umbaufähige 
Handablage, der Cyclone FX Digital von 
Interact sogar Force Feedback. 


#3 FORCE FEEDBACK 


Force Feedback ist eine Technik, die Joysticks in schnel- 


len Renn- oder Actionspielen rütteln lässt, um mehr Realitäts- 
nähe zu vermitteln. Auslöser sind eingebaute Motoren, die von Spielen 


angesprochen und beispielsweise bei Stößen oder Explosionen aktiviert werden. 


®51 STANDFLÄCHE 


Die Basis eines Joysticks sollte möglichst breit sein, damit er bei starken Lenkmanö- 
vern nicht wegrutscht oder wackelt. Meist besitzen Joysticks gummierte Unterseiten 


oder Saugnäpfe, um so etwas zu vermeiden. 


WIKABELLÄNGE 


Die Kabel der meisten unserer Testkandidaten waren im Durchschnitt zwei Meter 
lang, was für den Einsatz am Schreibtisch auf jeden Fall ausreicht. Um die Länge 
brauchen Sie sich bei den getesteten Joysticks also keine Sorgen zu machen. 
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Hardware | Marktübersicht: Joysticks 


Menge zusätzlichem Spielspaß be- hen konzentrieren, ohne sich Ge- 
lohnt. danken über Tastaturkürzel ma- 


Die USB-Falle 


Hitzige Dogfights im Weltraum 
erleben Sie unter anderem mit den 
Weltraum-Actionspielen Starlan- 
cer, I-War 2 und demnächst auch 
mit Freelancer, das sich immer 


chen zu müssen. Die meisten Joy- 
sticks lassen über mitgelieferte Soft- 
ware auch die Programmierung der 
einzelnen Feuerknöpfe mit speziel- 
len Funktionen zu. 


Was machen Sie, wenn alle USB-Steckplätze be- 
legt sind? Als Lösung bieten sich USB-Hubs an. 


USB-Geräte sind leicht zu installieren, da sie auch wäh- 
noch in der Produktionsphase be- Dies sind nur einige Gründe für 
findet. Aber auch am Rand der be- den Kauf eines Joysticks. Worauf 


liebten Joystick-Genres gibt es Spie- Sie beim Kauf eines Joysticks im 


rend des Betriebs ein- und ausgesteckt werden können 
und vom System erkannt werden. Aber was tun, wenn 

die USB-Steckplätze ausgehen und Sie keine Lust ha- 

le, für die sich eine neue Steuerhilfe Detail achten sollten, erklären wir ben, immer hinter den Rechner zu kriechen, um die 
rentiert. So steuert sich Mechwar- Ihnen in dem Extrakasten „Joy- USB-Komponente zu wechseln? In einem solchen Fall 
rior 4 mit einem mehrachsigen Joy- sticks - darauf kommt es an”. Darin hilft Ihnen ein so genannter USB-Hub. Diese Geräte äh- 
stick wie Saiteks X45 wesentlich haben wir uns die wichtigsten Kri- neln einer Strom-Steckerleiste, da sie selbst nur einen 
bequemer als mit der Tastatur und terien beim Kauf eines Joysticks USB-Anschluss belegen, dafür aber Anschlüsse für vier 
der Maus. Der Vorteil: Sie haben herausgepickt. Auf der nächsten oder mehr USB-Geräte besitzen. Wenn Sie Webcams 
oder andere stromhungrige Geräte wie USB-Modems 


zusätzlich zu Ihren Joysticks verwenden wollen, dann 


mit beiden Händen die Kontrolle Seite haben wir 14 Geräte auf Quali- 
über alle Funktionen Ihres riesigen tät, Verarbeitung, Ausstattung und 
Mechs und können sich deshalb natürlich auch auf ergonomische benötigen Sie einen USB-Hub mit eigener Stromversor 


voll und ganz auf das Spielgesche- Aspekte getestet. BERND HOLTMANN gung (Preis: rund 70 Mark) 


Probleme mit Aquanox 


Wir haben uns in unser Aquanauten-Outfit begeben und eine span- 
nende Testfahrt mit diversen Joysticks probiert - leider mit Pannen. 


Überraschenderweise verlief der Praxistest mit Aquanox nicht reibungslos. 
USB-Geräte wie den SideWinder ForceFeedback2 oder den WingMan Attack2 
wollte das Spiel partout nicht erkennen, obwohl sie im Spielsteuerungs-Menü 
von Windows funktionierten. Mit dem ersten Patch will Hersteller Massive 
dieses und einige Menüführungsprobleme allerdings beheben. Den Patch 
finden Sie natürlich auf unserer Webseite www.pcgames.de im Download- 
Bereich, da er leider zu spät für die Veröffentlichung auf unserer Heft-CD er- 
schien. Die Unterstützung von Force-Feedback-Geräte wird laut Ulla Wenderoth 
von Fishtank Interactive erst mit dem zweiten Patch in das Spiel integriert. 
Wie schön wäre es gewesen: Sie schweben mit Ihrem Phobocaster durch die 
Torpedo-Zone und werden von einem Crawler-Schiff beschossen; nach einem 
Treffer rüttelt der Joystick passend zum Sound und dem wackelnden Bild- 
schirm. Vielleicht wird es ja mit dem nächsten Patch was. 


STROMSCHLAG Am USB-Hub von Saitek finden bis zu 
vier stromhungrige USB-Geräte Anschluss. 
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Joysticks ohne Force Feedback 


PLATZ 1 
SIDEWINDER 


PRECISION 2 


HERSTELLER 
Microsoft 


PREIS 
Ca. DM 90,- 


ANSCHLUSSART 


USB 


FEUERTASTEN/ACHSEN 


8/4 


AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Software 


VERARBEITUNG 


Sehr gut 
WERTUNG 


PLATZ 5 


CYBORG 3D 
USB GOLD 


HERSTELLER 
Saitek 


PREIS 
Ca. DM 80,- 


ANSCHLUSSART 


USB 


FEUERTASTEN/ACHSEN 


10/4 


AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Software 


VERARBEITUNG 


Gut 
WERTUNG 


HERSTELLER 
Saitek 


PREIS 

Ca. DM 200,- 
USB 

8/5 
AUSSTATTUNG 


Sehr gut 


WERTUNG 


PLATZ 6 
WINGMAN 


ATTACK 2 


HERSTELLER 
Logitech 


PREIS 
Ca. DM 50,- 


USB 


FEUERTASTEN/ACHSEN 


6/3 


AUSSTATTUNG 
Software 


VERARBEITUNG 


Gut 
WERTUNG 


2,0 


ANSCHLUSSART 


ANSCHLUSSART 


FEUERTASTEN/ACHSEN 


Software, 2x Coolie-Hat, diverse Features 
VERARBEITUNG 


1,6 


PLATZ 3 
TOP GUN AFTER- 


BURNER Il 


PLATZ 4 
TOP GUN FOX 2 


PRO USB 


HERSTELLER HERSTELLER 
Thrustmaster Thrustmaster 

PREIS PREIS 

Ca. DM 130- Ca. DM 80- 
ANSCHLUSSART ANSCHLUSSART 
USB USB 
FEUERTASTEN/ACHSEN FEUERTASTEN/ACHSEN 
8/4 7/4 

AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Software, abnehmb, Schubregler Coolie-Hat, Software 
VERARBEITUNG VERARBEITUNG 
Gut Gut 

WERTUNG WERTUNG 


PLATZ 7 
ST 200 USB 


HERSTELLER 
Saitek 


PREIS 
Ca. DM 60,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ACHSEN 
4/3 


AUSSTATTUNG 
Software 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2. 


1,7 


HERSTELLER 
Typhoon 


PREIS 
Ca. DM 90,- 


USB 


ANSCHLUSSART 


FEUERTASTEN/ACHSEN 


8/4 


AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Software, Funktechnik 


VERARBEITUNG 


Ausreichend 


WERTUNG 


2,9 


PLATZ 1 


SIDEWINDER 
EEZ . 


HERSTELLER 
Microsoft 


PREIS 
Ca. DM 230,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ACHSEN 


8/4 


WERTUNG 


38 


TESTSIEGER 


14 


PLATZ2 
TOP GUN FOX 2 
PRO SHOCK 


HERSTELLER 
Thrustmaster 


PREIS 

Ca. DM 100,- 
ANSCHLUSSART 
USB 
FEUERTASTEN/ACHSEN 
7/4 

FF-Effekte 

Nur Rumble-Effekt 


AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Software 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 18 


PREISTIPP 


PLATZ 3 
WINGMAN STRIKE 
FORCE 3D 


HERSTELLER 
Logitech 


PREIS 
Ca. DM 190,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ACHSEN 
7/4 


FF-Effekte 
Stark 


AUSSTATTUNG 
Software, 2x Coolie-Hat, Mausrad 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 2,4 


HERSTELLER 
Genius 


PREIS 
Ca, DM 200,- 


ANSCHLUSSART 
Gameport 


FEUERTASTEN/ACHSEN 
10/4 


FF-Effekte 
Mittel 


AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Adapter 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 2, A 


PLATZ5 
CYCLONE FX 
DIGITAL 


HERSTELLER 
InterAct 


PREIS 
Ca. DM 130,- 


ANSCHLUSSART 
Gameport 


FEUERTASTEN/ACHSEN 
9(18)/4 


FF-Effekte 
Schwach 


AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Software, kein Netzteil 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 2.8 


PLATZ 6 
WINGMAN 
FORCE 3Dess 


HERSTELLER 
Logitech 


PREIS 
Ca, DM 150,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ACHSEN 
1/4 

FF-Effekte 

Schwach 


AUSSTATTUNG 
Coolie-Hat, Software 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 3, 1 
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2 supyaary of Hast inc Ube Son Entertainment, Ine Ubi Saft Ioga and Ing SS logo arz ragisie ad tmaend dar ON ID SO ING Ai One irasikenanven are Ita Drünerty 01 Is 125080 Ve owners 


and POOL OF RADIANGE ı* 3 tradamamk 0! Wirards of na Cost. Inc 


201 logo are registered Iradernarks 


ade Wzards ol ne Co 


EONS & DRAGORS. DAT). FORGOTTEN REALMS, 


8 h, “ 


Neue Rassen, Klassen und Zaubersprüche, rundenbasierte 
Kamel mit einstellbarer Zugzeit, interaktive Umgebung. 


L I: a AD ‚ers 'Ss 


> 


RRr- 


e PC-C 
BEN IAT 


Multiplayer via Internet für bis zu 6 Spieler 
mit zufallsgenerierten Dungeons. 


ame, das auf den neuesten D&D’ -Regeln basiert! 


| 


| Ubi Soft 


Wir haben 13 Game- 
pads unter die Lupe 
genommen und verra- 


ten Ihnen, worauf Sie 
beim Kauf unbedingt 
achten sollten. 


an braucht sie in erster Li- 

nie, wenn sportliche Action 

angesagt ist und Konsolen- 
spieler kommen nicht ohne sie aus: 
Die Rede ist von Gamepads. Eine 
Fülle von Titeln unterstützt die prak- 
tischen, zweihändig zu bedienenden 
Steuergeräte. Im Jump&Run-Bereich 
wären da zum Beispiel die Rayman- 
Spiele oder das neue Evil Twin. Ihre 
Hauptdaseinsberechtigung erhielten‘ 
sie im Laufe der Jahre allerdings 
durch Spieleserien rund um die 
amerikanischen Sportligen NHL, 
NFL und NBA. Seit einigen Jahren 
sorgen insbesondere die ausgezeich- 
neten Sport-Adaptionen von EA für 
wahre Gamepad-Feste. Im Fußball- 
land Deutschland ist die FIFA-Reihe 
bei PC-Titeln der unangefochtene 
Sportspiel-Krösus (siehe hierzu auch 
den Testbericht auf S. 170) Zwar las- 
sen sich die Spiele auch per Keybo- 
ard steuern, allerdings bietet ein Ga- 
mepad wesentlich größeren Kom- 
fort. Wenn Sie nebenbei auch gerne 
Rennspiele am PC spielen, dann 
sollten Sie gleich nach einem Game- 
pad mit zwei oder mehreren Steuer- 
kreuzen greifen. 

Das Steuerkreuz ist ohne Zweifel 
der wichtigste Funktionsteil an ei- 
nem Gamepad. Bei ihm spielt nicht 
nur die Ergonomie eine große Rolle, 
sondern auch.die Art und Weise, wie 
es die Bewegungen des Daumens 
interpretiert. So genannte „digitale“ 
Gamepads kennen eigentlich nur 
wenige Grundzustände: „rechts, 
links, oben, unten und die Mittelstel- 
lung. Diagonale Bewegungen erge- 
ben sich beispielsweise durch die 
gleichzeitige Bewegung nach links 
und oben. Sie können sich bestimmt 
vorstellen, dass feindosierte Bewe- 
gungen mit einem solchen Steuer- 
kreuz nicht möglich sind. Bei Sport- 
spielen wie FIFA 2002 ist dies von 
Vorteil, da nur die groben Laufrich- 
tung der Kicker übermittelt werden 
muss. Bei Rennspielen wie Rally 
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GAMEPAD-GESCHICHTE Das Gravis PC Game- 

pad war das einzige, welches sich für Linkshän- 

der umbauen ließ. Mittlerweile gibt es das Ge- # 
rät höchstens noch als Restposten 


Hardware | 


Wie Sie mit Ihrem Gamepad alles in den Griff bekommen? Wir nennen Ihnen die wichtigsten Kaufkriterien. 


Für FIFA 2002 und Co. ist ein Schubreg- 
ler am Gamepad unnütz. In Rennspielen 
oder Weltraum-Actionspielen dient er 
zur Regulierung der Geschwindigkeit. 


Besonders 
bei Game- 
pads ist die 
Kabellänge 
entschei- 
dend. Bei un- 


Für FIFA 2002 
brauchen Sie 
mindestens 
sechs Tasten. 


Wenn Sie bei 
seren Test- 


. einem Frei- 
kandidaten 


je - stoß den 
war diese 2 Pr 
Ball auch 
mit gut zwei 
- anschneiden 
Metern aber £ 
R - wollen, müs- 
sen es sogar 
acht sein. 
Sind es mehr, 
so können Sie 
meist 
per Software 
auch Tastätur- 
funktionen 
auf die Feuer- 
knöpfe legen. 


stets ausrei- 
chend. Trotz- 
dem haben 


e: 


Logitecr, 


wir mit dem 
Cyber Voya- 
ger auch ein 
Funk-Game- 
pad getestet. 


Die Steuer 
zentrale ei- 
nes Game- 


pads. Damit on a 

scheuchen | Mit den analogen Steuerkreuzen können Rumble-Effekte ähneln denen von Force- 
Sie Ihre Fuß- Sie Spielfiguren in Spielen wesentlich Feedback-Geräten. In Spielen rüttelt 
ballspieler in feiner steuern. Sie empfehlen sich be- das Gamepad, wenn bestimmte Spiel- 
FIFA 2002 sonders für Renn- und Actionspiele. Für situationen eintreten. Die Intensität der 
über das Sportspiele greifen die meisten Spieler Wackler kommt aber nicht an die eines 
Grün. allerdings zu ihrem digitalen Pendant. Force-Feedback-Joysticks heran. 


PLATZ 2 


CYBER 
VOYAGER 


PLATZ 3 
SAITEK 
P 1500 


Trophy, Colin McRae Rally 2.0 oder PLATZ 1 
Need for Speed: Porsche wird SLEINDEN au 


lich schwieriger. In langgezogenen For 


die Steuerung allerdings wesent- 


Rechtskurve müssten Sie mit einem 
digitalen Steuerkreuz immer kurz 
nach rechts und dann wieder zurück 
in die Mittelstellung, da Sie die Len- 


kung nicht richtig dosieren können. 


Damit Sie also nicht durch einen Voll- HERSTELLER HERSTELLER HERSTELLER 

ausschlag nach rechts plötzlich neben Microsoft Typhoon Saitek 

der Strecke parken, haben viele ak- PREIS PREIS PREIS 

tuelle Gamepads auch analoge Steu- Ca. DM 70,- Ca. DM 70,- Ca. DM 80,- 

erkreuze. „Analog“ bedeutet in die- ANSCHLUSSART ANSCHLUSSART ANSCHLUSSART 

sem Fall übrigens nicht „schlechter“, USB USB USB 

sondern eher das Gegenteil. Diese FEUERTASTEN/STEUERKREUZ | FEUERTASTEN/STEUERKREUZ FEUERTASTEN/STEUERKREUZ 

Richtungsgeber sind nicht auf be- 8 (16)/digital und analog 12/ digital 8/ digital 

stimmte Positionen beschränkt und AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG 

arbeiten deshalb präziser und fein- Software, Shift-Schalter für die Funktechnik, Vier Achsen, 

RT \ u Feuertasten Software Software 

fühliger als die digitalen Kollegen. 

Mit einem analogen Gamepad kön- VERARBEITUNG VERARBEITUNG VERARBEITUNG 
Sehr gut Gut Gut 


nen Sie in Colin McRae 2.0 eleganter 


durch lange Kurven gleiten, da Sie die WERTUNG WERTUNG WERTUNG 


Lenkstärke selbst bestimmen. Außer- 


dem korrigieren Sie die Fahrtrichtung 2 0 2 1 2 1 
= u ut 


wesentlich genauer. BERND HOLTMANN 
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EV 


SciHarry Potter. Erlebe die Videospiele, Das Schuljahr in Hogwarts 
beginnt Ende November 2001. 


EIN ANDERES ABENTEUER FÜR JEDE PLATTFORM. 


Ft 
r . pei3ir 
ig ar - ; 
! fa 

Daun Nm fr y 
fir ’€ u 


PCeorm | GAMIEBONcoLer 


2 
| Maystanon 
TM WWW.HARRYPOTTER.COM WWW.EAGAMES.COM 
© ELECTRONIC ARTS INC. ALLE RECHTE VORBEHALTEN. EA GAMES“ IST EINE ELECTRONIC ARTS'“-MARKE. ALLE ANDEREN MARKEN SIND EIGENTUM IHRER JE- 
AND RELATED INDICIA ARE TRADEMARKS OF AND DWARNER Bros. (P '“ & OWARNER Bros. 


WEILIGEN BESITZER. HARRY POTTER, CHARACTERS, NAMES 
sol) 
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x 


PLATZ 4 
WINGMAN 
RUMBLEPAD 


HERSTELLER 
Logitech 


PREIS 
Ca. DM 65,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
9/digital 


AUSSTATTUNG 
Sechs Achsen, 
Software 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2,2 


INTERACT 
AXIS PAD 


HERSTELLER 
Interact 


PREIS 
Ca. DM 80,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
10/digital 


AUSSTATTUNG 
Vier Achsen, 
Software 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2,4 


EINNN 


THE mm vie 1 


+ EıxHr 


Mix 


PLATZ 5 
HAMMERHEAD 


HERSTELLER 
Interact 


PREIS 
Ca. DM 120, 


ANSCHLUSSART 
USB und Gameport 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
10/digital und analog 


AUSSTATTUNG 
Sechs Achsen, Software, 
Rumble-Effekt 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2,2 


PLATZ 10 
HORNET 
GAMEPAD 


HERSTELLER 
Interact 


PREIS 
Ca.DM20, 


ANSCHLUSSART 
Seriell 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
10/digital 


AUSSTATTUNG 


VERARBEITUNG 
Befriedigend 


WERTUNG 


2,4 


Dark Reign 


PLATZ 6 


VIVANCO 
GP 220 DU 


HERSTELLER 
Vivanco 


PREIS 
Ca.DM 120,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
8/ digital 


AUSSTATTUNG 
Vier Achsen, Software, 
Sechs Achsen 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2,3 


PLATZ 11 
LTA 
DMMANDER RF 


HERSTELLER | 


Pearl 


PREIS 
Ca. DM 80,- 


ANSCHLUSSART 
Seriell 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 

11 (22)/digital 
AUSSTATTUNG 
Scrollrad, Funktechnik, 
Software, Shift-Knopf 


VERARBEITUNG 
Befriedigend 


WERTUNG 


“Era : ie 


nr ne 


| 12, 95 DM 


he Peisemp' 


2,5 


PLATZ 7 


FIRESTORM DUAL 
POWER GAMEPAD 


HERSTELLER 


Thrustmaster 


PREIS 
Ca.DM90, 


ANSCHLUSSART 
USB 
FEUERTASTEN/ 


STEUERKREUZ 
12/digital und analog 


AUSSTATTUNG 
Software, 
Rumble-Effekt 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2,3 


PLATZ 12 


FIRESTORM 
DIGITAL 2 


HERSTELLER 
Thrustmaster 


PREIS 
Ca.DM 30, 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
12/ digital 


AUSSTATTUNG 
Software 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2,5 


PLATZ 8 
FIRESTORM 
DUAL ANALOG 2 


HERSTELLER 
Thrustmaster 


PREIS 
Ca.DM50, 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
12/digital und analog 


AUSSTATTUNG 
VERARBEITUNG 


Sehr Gut 


WERTUNG 


2,4 


PLATZ 13 
WINGMAN 
PRECISION USB 


HERSTELLER 
Logitech 


PREIS 
Ca. DM 30,- 


ANSCHLUSSART 
USB 


FEUERTASTEN/ 
STEUERKREUZ 
6/digital 
AUSSTATTUNG 
Software 


VERARBEITUNG 
Gut 


WERTUNG 


2,6 


„„.“.aber es steckt an! 


mit Online-Gewinnspiel! 


www.greenpepper.de 


f 


> 


INDUSTRIE 


Der Industrie Gigant 


arting NOW 


Wer dann nicht mitspielt, ist selbst schuld. Hier ist wieder so eine: Die Gamemachine mTw von Fujitsu Siemens Computers 
in einer limitierten Auflage von nur 1.000 Stück. Das Innenleben des Aluminium-Towers ist speziell auf die Anforderungen 
für Hardcore Gaming vorbereitet: NVIDIA® 3D-Grafikkarte und Soundblaster Live! Soundkarte, 256 MB Arbeitsspeicher und 
} 40 GB Festplatte. Mehr Power verkraftet kein Spiel. Für die optimale Grafik bieten wir dir den passenden 19-Zoll Monitor. 
Aber es gilt die goldene Regel: Schnell sein ist alles. Also, schnappt euch eines der 1.000 Packages, oder es gilt: Game Over! 


© Fujitsu Siemens Computers PCs — mit Original Microsoft? Windows® vorinstalliert. 
Ren(g)zac 


www.microsoft.com/piracy/howtotell.de 
Energizing Your Life: www.fujitsu-siemens.de oder (01805) 114 115 (24 #t/min ) 


SILVERLINE Tower * Monitor 0993 
Aluminium-Gehäuse m 19*-Flat& Square Röhre 


ElectronicPariner 


a} 

M Processor AMD 1,4 GHz M Diagonale: 46 cm 

m NVIDIA® GeForce3-Grafikarte M max. Auflösung: 

m 256 MB DDR-RAM 1600 x 1200 

mM 40 GB Festplatte M empfohlene Auflösung: 

mM 16x48x DVD Laufwerk 1280 x 1024 bei 85 Hz 

M Soundblaster Live! M Lochmaske: 0,25 mm 
24 Monate Garantie mitVOAS 24 Monate Garantie mitVOAS 

M Microsoft” Windows” XP Home Edition M Mehrstufiges Powermanagement 

M Microsoft” Works Suite 2001 VESA DPMS, gemäß EPA 

M 2 Microsoft” Spiele: Midtown Madness2, MM Strahlungsarm und umweltfreundlich 
Crimson Skies gemäß TCO’99 


M Norman Anti-Virus Software 


DM 2.399, - 


er 
* limitierte Auflage 


09) 
F UJITSU COMPUTERS 
SIEMENS 


Andromeda 


Captain Dylan Hunt ist mit seinem Raumschiff 
„Andromeda Ascendant” in einem schwarzen 
Loch gefangen, nachdem er von den Nietzschea- 
nern in eine Falle gelockt worden ist. 300 Jahre 
später wird die Andromeda geborgen. Das Sys- 
tem des Commonwealth, welches drei Galaxien 
umfasste, ist in der Zwischenzeit auseinander 
gefallen. Um in diesem Chaos zu überleben, 
muss sich Captain Hunt gegen die chaotische 
Crew des Bergungsschiffes durchsetzen ... 


Movie + Bonus-DVD mit einzigartigen Extras 


Preis: DM 40 - 50,- 
Erhältlich überall im Handel und bei allen großen Internetanbietern 


Der Pate 


Zum 30-jährigen Jubiläum von Coppo- 
las Meisterwerk „Der Pate” erscheint 
diese Trilogie im Original-Kinoformat 
in einer attraktiven DVD Box mit meh- 
reren Stunden Bonusmaterial.mit 
bisher unveröffentlichten Interviews 
des Regisseurs und der Hauptdarsteller 
auf jeder Kassette. Erlebe Aufstieg und 
Fall einer sizilianischen Familie in 
Amerika. Die Trilogie wurde mit ins- 
gesamt neun Oscars und fünf Golden 
Globes ausgezeichnet. 


Bestellung bei www.bol.de 
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Gyrotwister 
VORSICHT SUCHTGEFAHR: 
Wer IHN in der Hand hält, 
gibt IHN nie mehr her. Die 
Wunderkugel produziert 

15 kg (!!) Kreiselkraft bei 
10.000 UpM - ohne Batterie. 
Für Computeranwender zur 
Vorbeugung gegen Verspan- 
nung, für Sportler und Musiker 
zur Kräftigung der Arme. 


Preis: DM 39,- (Online-Bestellung 
versandkostenfrei!) 


http://www.macht-suechtig.de 


Empire Earth 


Herrschen Sie über die bekann- 
testen Zivilisationen unserer 
Welt, treffen Sie historische 
Persönlichkeiten und erleben 
Sie die Geschichte der Mensch- 
heit in einem einzigartigen 
Spiel von epischem Ausmaß. 
„Empire Earth”: eines der auf- 
regendsten und ehrgeizigsten 
PC-Spiele, die jemals erschaffen 
wurden. 


Preis: Ca. Euro 50,- 
USK: Ab 12 Jahren/PC-CD-ROM 


G 
er 


GOLD EDITION Lenic 
m nn LENIC, Interaktiver Führer- 


schein-Trainer mit Sprachaus- 
gabe. Hilft schnell und effizient 
zu lernen. Komplett integrierte 
Sprachausgabe und viele witzig 
gesprochene Auswertungen. Zu 
Weihnachten gibt es kostenlos 


Neu: Online Lern-Paket von Learnunited 


Über Internet und Headset persönlich mit einem echten Lehrer 
sprechen und auf der virtuellen Tafel mit ihm gemeinsam Auf- 
gaben bearbeiten. Für Mathe, 
Englisch und Deutsch. Sechs- 
mal persönliche Nachhilfe + 
zwei Live-Kurse, Inklusive 
Headset und CD-ROM, indivi- no ; 
duellem Status-Check und ko- „apeech Bail Gen, GaBaEı 
stenlosen Einführungskursen. OPERATION spricht auch deine E-Mail. 
TH preis: DM 100.- LASHPAI MT Preis: 39,- DM 
Geeignet für Klasse 5-13 htip:/ /www.s-b-s.de/lenic/ 


Null Stress 


index.htmi 
www.learnunited.com 
x | £ A | 
| T sratınm ! f 
Syahh VWYEI aALIV | 
- ui a as SERRERNTE 4 
u : . inner ae smas._ — _ — 
nl man ühoe Gllüsor ? Jeder, der gerne Ramazotti "ia>rll ONE Gold Edition == 4 Ew 
ıt dies bevorzugt aus Originalgläsern. Hier gibt es die Der Weihnachtsknaller - die Gold 
äser in limitierter Auflage im of! Edition: Originalversion mit allen \ 
= FwerT - — Updates, brandneue M ssions-C J | 
Preis: DM 33 ,9( r “ | 
Up = „Red Hammer“, Strateg e-Gulde 
j re EEE? 
(+ Anleitung zum Missions-| Editor). 
Preis | Gold Ed ition: | DM S 
177/ fl 
Ei — a 
ER 
@ \ = 
— d 
GRFFR Beer - = _— / 
wwwW.codemasster. de _— > 


Perfektes PlayStation-2-Zubehör: > 


Die Eye-Trek eg XS-550 XENON 51 
Olympus Fantastischer Cine Surround Sound in- 


klusive Dolby Digital Decoder! Das 
Mit der Eye-Trek FMD-20P erle- XENON 5.1 Sound System 
ben Sie DVD-Movies und mitrei- " 


verwandelt jedes 
ßende Spiele-Action hautnah. Da- / beliebige Audio- 
bei beeindruckt die speziell auf System in ein leis- 
die PlayStation 2 abgestimmte tungsstarkes Multi- 
Multimedia-Brille durch 


E ; media-Center und 
äußerst lebendige Far- bietet Klangerlebnis- 
ben und klare, scharfe “ F mu | sein Kinoqualität. 
Bilder i Ilent ".. E 

ilder in exzellenter Preis: Euro 222, 


Auflösung. BER 
& Www.extensions.net 


NOLINZILLATD 


www.eye-trek.de 
= verkauften Ein- 
a iar aYaYe 1 
I 1EIı VE> Wi 
\ erfolgreichsten Serien aller Zeı- [ BR N .p 
| DR das II # ‚OD CTO m 
ten. Mit „Civilization Ill kommt a” | | | en WI SW) > 


. = \ ein würdiger Nachfolge: Für die große Fangeme 
r \ 4 e YAlAle . j N 
\ programmiert von I -Welt und alle, verde: 
\ Sid Meier. More „Cix n, gibt es jet s Chro 


Sc ition“. Die hoch- 


Collectors 
enthält vier ei- 


Do me Dunn 
ammier-Box ! 


Neben einer ansprechende 


ık wurde das Programm hinter 


der grafische: Ob 1e neu ıd >, vollv 


‚P isod: en 


überarbeitet und lreichen Welt von „ 


Featur es versehen, die viele, neue 
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Optionen ermöglichen. 
E mpfo! hlener' V K: DM 99, 95 


r www.de.info 


grames.com 


www.ciVv3.cOom Ei m | 


SHINJA 
SCHLANGEN CLAN 


“NUR STÄRKE UND DER WILLEN SIE ZU NUTZEN 
KANN UNS. REITEN? 


UNIT ALCHEMY: DAS "MERKMAL EINES GROSSE ” 
KRIEGERS IST DIE MISCHUNG AUSTKORP 
GEIST. Das “UNIMALCHEMY” -SYSTEM ER 


ES DEM KRIEGER, VON EINEM GEWäR 
BAUER ZU EINEM MÄCHTIGEN) SAMUR 


H ’ 
Al 
WACHSEN? | 


> ZYMETH 


NN LOTUS CLAN NY- 


“DIE ZAUBERER DES, VERBOTENEN WEGES HABEN SELBST 
DEN TOD BESIEGT, ABER NIcH BIN NOCH -IMMER IHR MEISTER.” 


LEBENDIGES RTS-REICH: SCHLACHTFELDER WERDEN LEBENDIG 
MIT WETTER UND WILDNISEFFEKTEN. DIE SCHLACHT OBLIEGT 
DER VERÄNDERUNG DER ELEMENTE. 


Ubi Soft 


LIQUID 7 


ENTERTAINMENT 


m od. Battie Ersune 2001 Liqumd Entertainment, LLC. Al nghts reserved. Developed by L in u) Entertaue 
Inc L wo Ertartasumnent, Inc. Battie Fleaı Ba Oi Baba er, and! Cr Endaranh 
een sr pc niertsanımant. LLC. and ine Liquid Enter ment logo & 

 TEspechvn OwTers 


GRAYBACK EG 
WOLF CLAN 


“HÖRT MICH, HEXENMEISTERz IHR KONNI 


DEN WOLFSNICHT EINSPERREN? = 
I AUF DEM SCHLAGHTFELD: 
WÄHREND EINER SCHLACHT 
E ZEN-PUNKGESHDBEBIKRIEGER 
Sn /sische AHOND 


SO ENRRÄFTE ZIEHEN 


IE Ken! 

IN DRACHEN CLAN 

“ICH BIN KENJI, HERR ÜBER DEN ‚DRACHENCLAN, UND MEIN 
VORFAHR BRACH MIT DER WELT.” 


EINZIGARTIGE CHARAKTERE: ERSCHAFFEN SIE IHRE N: AUS 
EINZELNEN KRIEGERN. WÄHLEN SIE SIE WEISE AUS UND HEGEN 
SIE JEDE EINHEIT SORGFÄLTIG, SIE SIND AUS ECHTEM BLUT 
UND DIE GARDE IHRES CLANS. 


AITLE 
EALMS: 


JEDER KRIEGEREHATE EINENENAMEN 


ERHALT ELE HH, AB. N OV.BSNMSDER 


nn, 


2=0 071 


are Copubiished by Ubi Soft 
art \ogo ara autter Iras 
registered trademarks ol 


dermarks 
f Lignuch 


EA 
KFÜR INSEKTENHASSER 
Die Klackonier gehören zu 


den 16 spielbaren Rassen, 


Master of Orion 3 steht in den Startlöchern. Wie in 
den beiden Vorgängern ist es Ihre Aufgabe, eine riesi- 
ge Galaxis zu kolonisieren, mit Ihren Widersachern 
Handel zu treiben und gegebenenfalls die eigene 
Raumflotte zur Beilegung ernsthafter Konflikte in die 
Schlacht zu führen. 16 Rassen stehen zur Auswahl 
und locken mit unterschiedlichen Eigenschaften und 
Spielstrategien. Lange gefeilt haben die Entwickler 


1193 Anno Domini 


Harte Konkurrenz für Die Gilde: Mit 1193 A.D. 
wagt sich Blackstar ins Reich der historischen 
Wirtschaftssimulationen. Vor dem Hintergrund der 
Kreuzzüge handeln Sie mit 36 Waren und kümmern 
sich in einem rollenspielähnlichen System um Ihren 
Charakter. Ab November soll’s losgehen, das Test- 
muster kam leider nach Redaktionsschluss. Ebenfalls 
im November: die aufpolierte Gold-Edition des Auf- 
bau-Strategiespiels Knights & Merchants. 
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am Diplomatie-Modus, der Ihnen nun deutlich mehr 
Interaktionsmöglichkeiten bieten soll. Traditionsge- 
mäß bekommen Sie bei der Master of Orion-Serie 
auch nicht einfach ein Raumschiff vor die Nase 
gesetzt — Teil drei bildet da keine Ausnahme und so 
dürfen Sie im Frühjahr 2002 den eigenen Traumgleiter 
aus vielen verschiedenen Bauteilen ganz individuell 
zusammenbasteln. 


ak 


pr) 


Spring Bre 


a 


Time 22:00 
build guests info goals Ideas = 


Wenn amerikanische Teenies sturzbesoffen und 
oben ohne um einen Pool herumhüpfen, dann ist 
Spring Break angesagt — die College-Ferien. Eidos 
verarbeitet die feuchtfröhliche Thematik nun zu ei- 
ner amüsanten Wirtschaftssimulation im Tropico- 
Format. Auf einer tropischen Insel sollen Sie das 
passende Domizil für die durstigen Jugendlichen 
errichten. Termin: 2002. 


Impressions und Sierra haben den 
dritten Teil der Lords ofthe Realm- 
Serie angekündigt. Mit einer kom- 
plett neuen 3D-Engine besiedeln 
Sie Ende 2002 erneut die mittel- 
alterliche Weltkugel, errichten 
Burgen und hauen Ihren Konkur- 
renten auf die ritterliche Rübe. 


Mit neuen Waffen und 3D-Model- 
len geht das fröhliche Würmer-Ge- 
metzel in die nächste Runde. Im 
Einzel- und Mehrspielermodus 
warten diesmal fiese Seeunge- 
heuer, Meteoritenstürme und 
Torpedos auf das Getier. Am 29. 
November fällt der Startschuss. 


Monte Christo hat jüngst die 
Rechte an dem Genre-Mix des 
russischen Entwicklerteams Nikita 
erworben. In Echtzeit rücken Sie 
Ihren Gegnern mit selbst entwor- 
fenen Einheiten auf die Pelle, auf 
Wunsch dürfen Sie jederzeit in ein 
Fahrzeug einsteigen und im Shoo- 
ter-Stil selbst Hand anlegen. 


Auf diese Strategiespiele freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten 


Anno 1503 
Aufbau-Strategie Februar 2002 
EA Games 


Civilization 3 
Runden-Strategie November 2001 
Infogrames 


Empire Earth 
Echtzeit-Strategie November 2001 
Vivendi Universal 


Warcraft 3 
Echtzeit-Strategie Februar 2002 
Vivendi Universal 


Age of Mythologie 
Echtzeit-Strategie Mai 2002 
Microsoft 

Zoo Tycoon 

Aufbau-Strategie November 2001 
Microsoft 


Star Trek: Armada 2 
Echtzeit-Strategie Dezember 2001 
Activision 


Anstoß 4 
Fußball-Manager Februar 2002 
Infogrames 


B&W: Insel der Kreaturen 
Strategie Dezember 2001 
EA Games 


= Die Sims: Hot Date 
, Strategie November 2001 
BE EA Games 
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WEG DAI Primitive 

Neandertaler klopfen 

der Gegner mit Keulen 
tot und werfen Steine... - 


= >. ff 
en Hl 
| u 
KAMPFGETÜMMEL 
Und hier soll dieÜber- 


sicht gewahrtbleiben? 
Klar, mit den üblichen __ 


der he 6 nver- 
Wiötensipe deGrene “ 


Empire Earth 


Missionen, unterteilt in vier Epochen: die Grie- 


Der Schleier um die Qualität der Finzel- J ene Kampagnen bestehen aus insgesamt 29 


- Eh . RR OR chen in der Antike, die Engländer ab dem frü- 
spieler-Missionen lüftet Sich: hen Mittelalter. Die Weltkriege führen Sie auf der Seite 
der Deutschen, während die Russen im 21. Jahrhundert 
agieren. Wo Sie einsteigen, ist Ihnen freigestellt und be- 
stimmt lediglich Umfang und Schwierigkeitsgrad der 
Missionen. In der Vorgeschichte vertreiben eine Hand 
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LUFTHOHEIT Der Rote Baron verfügt über Kampfwerte, 
die alle anderen deutschen Flieger erblassen lassen. 


voll Mykener ein paar Unruhestifter mit Holzkeulen 
und Steinen von einer griechischen Insel. Der erste Auf- 
trag der Russenkampagne dagegen umfasst gleich 
einen Großangriff aufs ehemalige Stalingrad - mit 
schwerer Artillerie, Atombomben und Stealth-Jägern. 
Dabei sind die Missionen erstaunlich abwechs- 
lungsreich ausgefallen und unterscheiden sich vom üb- 
lichen Echtzeitgemetzel. Als General Grigor müssen Sie 
beispielsweise aus einer Stadt flüchten. Dazu dirigieren 
Sie das Polygonmännchen durch russische Straßen, 
steigen irgendwann in eine auffällige Limousine ein 
und werden prompt an der Grenze entlarvt: Mission 
gescheitert, wie eine kurze Zwischensequenz offenbart. 
Die Lösung des Problems ist ein Kartoffelwagen, der 
unscheinbar neben einem kleinen Bauernhof parkt. Der 
üppige Laderaum des Gefährts taugt als Versteck, die 
Wachen lassen sich täuschen. Das gleiche Spiel in der 
Kampagne der Engländer: Bevor Sie William Wallace 
und seine Gefolgsleute in die Schlacht lotsen, bahnen 
Sie sich allein den Weg durch feindliches Waldgebiet 
und scharen am Ende Krieger um sich. Eine Zwischen- 
sequenz später sind die schottischen Truppen in Reih 
und Glied aufgestellt, während am anderen Ende die 
gegnerische englische Armee lauert. Mitten im Kampf- 
getümmel heißt es plötzlich: „William Wallace ist 


er 
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gefallen, wir sind alle verloren!“ 
Da ändern sich die Missionsziele 
schlagartig: Wallace, der nicht tot, 
sondern lediglich vom Pferd ge- 
plumpst ist, muss auf sich aufmerk- 
sam machen. Dazu lenken Sie den 
Patrioten durch die Massen auf ei- 
nen Hügel, auf dem er für alle sicht- 
bar ist. Wieder unterbricht eine 
selbstablaufende Sequenz das Spiel 
und zeigt, wie Krieger ein paar pa- 
triotische Parolen dreschen und 
dann eifrig weiterprügeln. 

Wenn der Spielfluss mal nicht 
von den zahlreichen Cut-Scenes 
unterbrochen wird, kommt es in 
den Auseinandersetzungen auf die 
richtige Taktik an, die nach dem 
obligatorischen Papier-Schere-Stein- 
Prinzip funktioniert. Wer auf gut 
Glück losstürmt, wird meist den 
Kürzeren ziehen. In einer Szene 
müssen Sie Wallaces Truppen wie 
im Film Braveheart so lenken, dass 
Ihre überlegene Kavallerie die geg- 


nerischen Bogenschützen von hin- 
ten ausschaltet, während sich die 
restlichen Nahkämpfer vorne im 
Getümmel aufhalten. In den fort- 
geschrittenen Epochen werden die 
Gefechte weniger direkt ausgetra- 
gen: Da sorgen Luftschiffe für den 
nötigen Überblick im Feindesland, 
damit zwei Bildschirme weiter die 
Artillerie feuern kann. Bodentrup- 
pen gehen unter der Wucht von 
Panzern, fliegenden Kampfrobo- 
tern, und anderem hochtechnischen 
Schnickschnack unter. 


“q 


Dass Empire Earth im Multiplayer- 
Modus süchtig macht, weiß ich aus 
dem Beta-Test. Dass die Einzelspieler- 
Kampagnen dem aber in nichts nach- 
stehen, hat mir ausführliches Probespie- 
len derselbigen bewiesen. THOMAS weıss 


EIWIERE Stainless Steel 
Teig Dezember 2001 
f 


der Zukunft sind die 
Laserstrahlen einen 
Meter dick: Kampfro- 
boter und Tanks be- 
harken ein Gebäude. 
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Runden-Strategie 


Heroes of 


DER PFERDEFLÜSTERER er 
Die taktischen Kämpfe ha- - 
ben durch neue Regeln an a 
Tiefgang gewonnen. Der “ 

Efreeti muss erst unsere 

Nahkämpfer ausschalten, 

sonstkommterandie‘ 

Bogenschützen nicht tah. g k 


Heroes 

of Might & Magic 
macht nicht alles 
anders, aber vieles 
besser. 


ee rn ap 
BE RPRN? 
'BURGHERR ine vollaus- ” 
gebaute Stadt erfordert "7 


gewaltige Mengenan Roh: "=: ) 777 


bauen - einige schließen 
sich gegenseitig aus. 
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Might & Magı 


== KUNTERBUNT Die 
Karten sind. noch far- 
benfroher und de- 
taillierter geworden, . 
Ab und an hat man 
allerdings Schwierig- 


keiten, zwischen 
Hintergrundgrafik 
und Objekten zu 
unterscheiden. 


ur noch eine Stadt erobern. Nur noch eine Ar- 

mee aufstellen. Nur noch dieses Artefakt da 

drüben aufsammeln - Heroes of Might & Ma- 
gic ist ein erschreckend Sucht erregender Teufelskreis. 
Die rundenbasierenden Fantasy-Schlachten sind dabei 
nicht mal sonderlich innovativ oder neu: Immerhin hat 
es 3DO erfolgreich geschafft, ein und dasselbe Spiel mit 
kleinen kosmetischen Änderungen gleich dreimal phä- 
nomenal gut zu verkaufen. Heroes of Might & Magic 4 
überrascht angesichts dieser Tatsache schon ein wenig. 
Die Designer haben doch tatsächlich ein paar richtige 
Neuerungen eingeführt. Aber keine Angst: Es hat nicht 
den Anschein, als sei das genial einfache Spielprinzip 
verschlimmbessert worden. 

Wie üblich schicken Sie Ihre Helden rundenweise 
über eine sehr detaillierte Weltkarte, klauben Rohstoffe 
zusammen und legen sich mit herumlungernden Mons- 
tern an. Neu ist, dass die Recken nun aktiv in den 
Kampf eingreifen: Rollenspielkonform mit Waffen und 
Rüstungen ausgestattet, greifen die Einmann-Armeen 
Ihren Truppen tatkräftig unter die Arme. Auch an den 
Fähigkeiten der Helden haben die Entwickler gefeilt - 
sage und schreibe 27 Talente stehen nun zur Auswahl 
und bauen teilweise aufeinander auf. Auch die sechs 
Stadttypen erfordern neuerdings ein ausgeklügeltes 
Makro-Management. Nix mehr mit „Alles bauen und 
gut ist” - man muss sich schon entscheiden, ob man 
nun Golems oder Magier haben möchte, denn beides 
zusammen geht nicht mehr. In Mulitplayer-Schlachten 
kommt der neue Fog of War sehr gelegen: Wusste man 


in den Vorgängern stets über den 
Aufenthaltsort der gegnerischen Ar- 
mee bescheid, sind nun fiese Hinter- 
halte und Überraschungsangriffe 
möglich. Neben einer deutlich de- 
taillierteren Grafik gibt's außerdem 
66 Monster, 5 Magieschulen und 48 
Heldenklassen - durchzockte Näch- 
te dürften nächstes Jahr also garan- 
tiert sein. Einziger Kritikpunkt in 
unserer Preview-Version: Das kun- 
terbunte Interface ist völlig überdi- 
mensioniert und gerade in den ers- 
ten Spielstunden unübersichtlich. 
Da hilft auch eine Auflösung von bis 
zu 1280x960 Bildpunkten nur be- 
dingt weiter. 


ng 


Es ist schon bezeichnend: Kollege Val- 
tin droht mit Handgreiflichkeiten 
und Kollege Steidle kratzt mit den 
Fingernägeln an meinem Monitor. 
Die wollen mein Heroes haben. Be- 
dauernswerte Junkies — als ob ich 
meine Preview-Version noch mal 


rausrücken würde ... JOCHEN GEBAUER 
ENIWICKIEN sans 3DO 
Tennis Februar 2002 
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TERRATEC BD 


Achtung, Sie sind ein Fisch! 


Hypnosesoundkarten von TerraTec. 


Professionelle Suggestion schafft wahrlich verrückte Dinge. Überzeugung SoundSystem 
SiXPack 5.1+ 


unterhaltsamer Art leisten hingegen Soundkarten von TerraTec. Ob im a 
DM 199,- 
PC-Heimkino oder auf dem Bügelbrett: fetter Sound, neueste Technologie 
und einfachste Bedienung bei maximalem Spass! 

Brandheiss und ohne doppelten Boden: das audiophile Luxuspaket 

DMX 6fire ?*?° mit neuem 5 1/4 -Frontmodul, echtem Phono-Vorverstärker, 
6 diskreten DVD-Surround-Ausgängen, sowie ultrarauscharmen 103 dB 
Dynamik und professioneller 24 Bit/96 kHz Technologie. 


Profitechnologie - auf die Sie sich verlassen können! 


Klangpuristen kommen auf ihre Kosten: Vom Einsteigersystem 5ı2i digital 


SoundSystem 
/96 2 


über das Gamer-Paradies DMX Xfire 1024 mit Digital-I/O bis hin zum DMX 6fire““ 
ultimativen Kinosound-Erlebnis SiXPack 5.1+. N DM 499,- 
Hypnosesoundkarten gibt’s bei Atelco, Conrad, Comtech, Karstadt, ”; 

MediaMarkt, ProMarkt, Saturn und Vobis. Außerdem im gutsortierten “N 

Fachhandel oder bestellen Sie online bei www.BPExpress.de. aa chen 


Mehr Infos unter www.terratec.de - clever gear for a smart world 2 In Kürze erhältlich 


Battle Realms 


AUTONOM Da die Spielfiguren selbstständig 

jeden Gegner angreifen, reiben sie sich 

schnell auf. Starke Truppenverbände haben 

die besten Überlebenschancen. 
STIMMUNGSVOLL 
Aus bis zu 200 Poly- 
gonen besteht eine 
einzige Spielfigur 
Erst in der starken 


Vergrößerung der Vi- 


deosequenzen sieht 
man deren Makel. 


Ein bis zwei Trai- 
ningscamps SO- 
wie ein Wohn- 
hausreichen als 
Basis vollkom- 


Anhand einer fast I | ine lebendige, interaktive 3D-Welt, vier ver- Vorgehen daher nicht durchführbar 
schlungene Handlungsstränge, für Hinterhalte ist, sind extrem große Truppen und 
fi nalen Vora bve r- Mel geschaffene Landschaften, große Helden - die- ein gut durchdachter Generalplan 
se und viele weitere Features sollen Battle Realms zu der einzig gangbare Weg, eine 

. . einem Echtzeit-Strategiespiel einer neuen Generation Schlacht siegreich zu beenden. 
SION konnten wir und WarCraft 3 noch vor dessen Erscheinen überflüssig Jeder kleine Sieg bringt so ge- 
machen. Ed Del Castillo, der mit Command & Conquer nannte Yang-Punkte ein, eine Art Er- 
Battle Rea | ms erst- den erfolgreichsten Ahnen dieser Spielegattung schuf, fahrungswert, der an den Militärla- 


gab in zahllosen Interviews seine Visionen zum Besten- gern in die Qualität der Ausbildung 
mals genau durch- wohl wissend, dass sein Spiel an seinen Aussagen ge- investiert werden kann. Auf diese 
messen werden wird. Weise kehrt dann doch die Strategie 
leuchten Anhand der uns vorliegenden Betaversion konnten zurück ins Spielprinzip: Wenn man 


wir uns davon überzeugen, dass Del Castillo kein Soldaten in aussichtslose Kämpfe 
Schaumschläger ist. Wie versprochen sorgt ein Standort schickt, kann man einige Yang- 
auf Hügeln oder Türmen für bessere Sicht und höhere Punkte gewinnen und mit diesen 
Reichweiten der Bogenschützen, in den dichten Wäl- dann die schlagkräftigen Armeen 
dern können sich sowohl die Kämpfer des Computer- ausbilden, mit denen man eine reelle 
gegners als auch die des Spielers verstecken und sogar Chance auf den Gesamtsieg hat. 
Waldbrände lassen sich taktisch einsetzen. IS 

In erster Linie erwies sich die aktuelle Version von I 
Battle Realms aber als schnelles Actionspiel, dasaufden Das Prinzip, erst einen einzigen, gro- 
typischen Aufbaupart keinen allzu großen Wert legt.Mit fen Plan für sämtliche Armeen aus- 
etwa fünf Gebäuden ist eine Basis bereits bestens für das  hecken zu müssen, bevor man diese in 
Hervorbringen von Bauern und Soldaten gerüstet. So- die Schlacht schickt, ist erfrischend 
bald man eine Gruppe von 10 oder besser 20 Kriegern anders. Ob das aber auch dauerhaft 
beisammen hat, schickt man sie über die Landschaften, Spaß macht, wird sich erst nächsten 


um dort mit gegnerischen Clans aufzuräumen. Sobald Monat zeigen. HARALD WAGNER 

die wilde Horde einen Gegner erblickt, stürmt sie auf 

ihn los und bekämpft ihn — wobei es völlig unmöglich Entwickler... Liquid Entertainment 
ist, sie aufzuhalten. Da ein vorsichtiges und taktisches Termin .uunnee November 2001 
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DU HAST EIN TEAM. 
SEINE STÄRKE: DEIN KOPF. 
SEINE SCHWÄCHE: DEINE NERVEN. 


GIgantische mera-cins. NOFNUNGSIOS inertin mi Millionen von Menschen. Sie kämpfen nicht ums Leben, songernuns Überleben. Mit allen 
Mitteln. Du kämpfst mit. neinewaten: ein vierköpfiges Team aus Spezialisten. Kombiniere die StÄrKEN uestinzeinenmit senenaeranderen. Handle 
taktiSCH, unerstüte den TEAMYEIST, cawinn cas Vertrauen Deines TEamS. sonsı VErlierSt DU amensemen AlS Nur LEDEN, zn: Eidos Interactive Production 
TEDRE insen Hauptrollen: Du «s Carter, Du as Amber, Du as MinoKO una DU as Andre. EIDOS 


a vr E mA ,E 9 Tv ug 


Project Eden © 2001 Core Design Limited. Published by Eidos Interactive Limited. Project Eden is a Trade Mark of Core Design Limited. www. eidos. com 


ANTIK Eine trojanische 
Siedlung mit Brunnen, 
Mühle, Bäcker, Gold’ 
schmelze und Wach- 
türmen. Der Baustil #% 
erinnert an den der‘ 
Römer. 
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. und das Elixier 
der Macht“ lautet 
der vollständige 
Untertitel des 


für Blue Bytes 
vierte Siedler- 
Inkarnation. Dies- 
mal gibt's mehr 
Neuheiten als 
beim ersten. 


_ En 


| as sind nicht schon alles für Kulturen durch die 

Siedler-Welt gewuselt: Römer, Maya, Wikin- 
_ | ger, Amazonen, Ägypter, Chinesen und nun 
eben die Trojaner. Die spielen die Hauptrolle in der 
zweiten Missions-CD zu Blue Bytes Aufbauhit Die 
Siedler 4. Eine komplett neue Kampagne rund um das 
sagenhafte Volk steht im Mittelpunkt der Erweiterung. 
Erzbösewicht Morbus ist -— wer hätte das gedacht? - 
nämlich nicht endgültig besiegt. Stattdessen rücken er 
und das Dunkle Volk den friedliebenden Knuddel- 
Stämmen mit neuen Waffen wie dem Manakopter zu 
Leibe. Das erste Fluggerät der Siedler-Geschichte sam- 
melt Krieger und Schamanen auf und setzt sie direkt im 
Herz des Aufbaureichs ab, wo die Zauberpriester so- 
gleich unschuldige Untertanen versklaven und Roh- 
stoffe klauen — mit denen Morbus wieder neue Mana- 
kopter baut. Den Kreislauf können Sie nur durchbre- 
chen, wenn Sie die Höllenmaschine mit einer Armee 
von Bogenschützen vom Himmel holen. Die Trojaner 
lassen allerdings auch nicht mit sich spaßen: Ihre Elite- 
Infanteristen tragen Mini-Katapulte auf dem Rücken - 
auch eine Art, Gegner zu plätten. Die Magier des anti- 
ken Volkes haben ein ganzes Arsenal neuer Zauber- 
sprüche im Zauberstab; Mana gewinnen sie aus Son- 
nenblumenöl. Neben der Trojaner-Kampagne, die übri- 
gens wieder von gerenderten Zwischensequenzen be- 
gleitet wird, haben die Entwickler auch den Maya, den 
Römern und den Wikingern je einen Feldzug spendiert, 
eine Wirtschaftskampagne lädt zum friedlichen Siedeln 
ein. Die Missionen sollen den mit dem ersten Add-on 


#) Die Siedler 4: Die Trojaner 


eingeschlagenen Weg fortführen, 
also mit skriptgesteuerten Ereignis- 
sen für mehr Spannung sorgen. 
Darüber hinaus verspricht Blue 
Byte einige Änderungen im Detail, 
die echte Siedler-Fans sicher 
schätzen wissen. So soll es 


zu 
die aus 
dem zweiten Teil der Serie bekann- 
ten Kamerafenster wieder geben, 
die sich auf wichtige Grenzabschnit- 
te oder Arbeiter zentrieren lassen. 
Wenige Mausklicks schalten durch 
die Produktionsgebäude und öff- 
nen Kontextmenüs, Soldaten sollen 
mehr Eigeninitiative entwickeln, 
Wohnungen zeigen, wie viele Arbei- 
ter sie noch ausspucken, und die Ar- 
beitsradien werden erweitert. 


-q ERSTEINDRUCK 


Ein neues Volk, mehr Einheiten, Zau- 
bersprüche, Gebäude, Komfortfunk- 
tionen und zusätzliche Kampagnen — 
will der Siedler-Fan mehr? 
Allerdings wär's schöner gewesen, 
hätte man das alles schon im ersten 


was 


Add-on bekommen ... _RÜDIGER STEIDLE 
ENTWICKION uscrsanseirenonessCRenn nennen Blue Byte 
TON nee Dezember 2001 
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FUN - P Distributed by 
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MIKADO Das Phaser- und Torpedogewitter 
lässt so manches Mal die Übersicht leiden 
Die epischen Weitraumschlachten haben 
durch das 3D-Weltall an Tiefe gewonnen 


schwarze Löcher, 
hlaue Fonalan 


gelbe Phaser: 


dass 

Homeworld in na- 
her Zukunft wie 
Schwarzweiß- 
film aussehen 
könnte. 


ur wenige Wochen ist es her, dass die Födera- 
tion die Borg-Offensive aus Star Trek: Armada 

__ siegreich überstanden hat. Wirtschaft und Ar- 
mee des einst mächtigen Planetenverbundes liegen 
dennoch am Boden. Nun haben die Befehlshaber die 
Schnauze voll: Sie schlagen zurück. Eine kleine Flotte 
wird in den Delta-Quadranten geschickt, um dort eine 
neue, starke Armada aufzubauen und den Borg zu zei- 
gen, dass sie im föderalen Alpha-Quadranten kein gern 
gesehener Gast sind. 

Das Echtzeit-Strategiespiel Star Trek: Armada 2 
überträgt dem Spieler die Leitung dieser großen Mis- 
sion. Wie bereits im Vorgängerspiel werden zunächst 
Raumstationen sowie Fabriken gebaut und Ressourcen 
organisiert, um die riesigen Streitmächte für die Befrei- 
ung der insgesamt 30 Raumabschnitte aufzustellen. Als 
„Landschaften“ dienen dabei bunte Nebel mit indivi- 
duellen Einwirkungen auf die Raumschiffe (z. B. Schild- 
versagen, Tod der Besatzung, Hüllenreparatur), Aste- 
roidengürtel, Wurmlöcher, Planeten und rohstoffbela- 
dene Monde, die allesamt die Strategie beeinflussen. 

Im Laufe der Kampagnen wird man auf all die Ras- 
sen und Technologien treffen, die aus der Next Genera- 
tion-Serie bekannt sind. Leider kann man sie nicht spie- 
len - vermutlich werden es neben der Föderation nur 
Klingonen und Borg sein, auf deren Seite man die Kam- 
pagne gewinnen darf. Im Mehrspielermodus stehen 
hingegen weitere und interessantere Rassen zur Wahl: 
die etwas rückständigen Cardassianer, die Spezies 8472 
mit ihren organischen Schiffen und etliche mehr. 


FILMREIF Sämtliche Waffensyste- 
me, Lichteffekte und Eigenschaf- 
diversen Rassen entspre- 
chen den TNG-Serien-Originalen. 


ten der 


Während sich die Hintergrund- 
geschichte und die Missionen qua- 
litativ am Vorgänger orientieren 
sollen, nimmt Activision vom 2D- 
Spielprinzip Abstand. Ähnlich wie 
bei Homeworld wird nun eine halb- 
wegs freie Bewegung im Raum 
möglich sein, was zwar einerseits 
völlig neue Angriffstaktiken erlaubt 
und ein ganz anderes Spielerlebnis 
mit sich bringt, andererseits dem 
Spieler die Orientierung erschwert. 
Wer keine Vogel- oder Fischgene 
besitzt, kann sich aber ein Draht- 
gitter als Ausrichtungshilfe einblen- 
den lassen - womit man Armada 2 
zu einer Missionsdisk des Vorgän- 
gers degradiert. 


’ 


Tolle Grafik und superspannende 
Missionen — aber nichts für schwache 
Mägen. Eine völlig frei begehbare 
3D-Welt hat mir schon Homeworld 
verleidet, hoffentlich sorgt Armada 2 
für mehr Orientierung und Halt im 


Raum. HARALD WAGNER 


„. Mad Doc Software 
.. November 2001 


Entwickler........... 
Termin ............. 
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PAR IN, 


IRON =ı RÜÄTEe 


Action und Strategie in 3D-Echtzeit 


Knallharte Gefechte - Sechs lebendige Welten - Entwickelt vom russischen Shooting-Star Nikita 


PC Release: 29. November 2001 DW 
IN EIESTUER Www.iron- strategy. com MONTE Crıs 10.9 


Ubi Sof 


NAT: TM & ® 1995-2000 Nintendo, Craatures, SAMEFREAK. Präseniier! von 
The Pokamon Company. Herstellung und Venrieb www. amigo- spiele. de 
vr Wizards of the Coast, Ins, " Das Wizards of ine Coast-Logo ist ein einge- 


gence Warenzeichen von Wizard of Ihe Coast, Inc. © 2001 Nintende 
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I Vorschau 


GEKÜRZTE VERSION VON MAX PAYNE (DT.) 


„Deutsche Version kommt doch!" 


PC Games: Was hältst du von der 
Indizierung des Spiels? 

Markus Wilding: Wir mussten 
wegen der bisherigen Indizie- 
rungspraxis der BPjS damit rech- 
nen, dass der Titel irgendwann 
indiziert werden würde. Ich halte 
das allgemein für unsinnig, weil 
eine Indizierung ihren eigent- 
lichen Zweck nicht erfüllt und 
das Spiel für Minderjährige erst 
richtig interessant macht. 

PC Games: Max Payne (dt.) sollte 
vollständig eingedeutscht und 
entschärft und acht Wochen nach 
dem Erscheinen der ungeschnit- 
tenen Originalversion in Deutsch- 
land auf den Markt kommen. ... 


MARKUS WILDING ist PR-Manager 
bei Take 2 Deutschland. 


Markus Wilding: Eine deutsche 
Version ist auf jeden Fall geplant. 
Die Änderungen stehen noch 
nicht endgültig fest, wir stehen 
diesbezüglich im Dialog mit Re- 
medy. Die inhaltlichen Änderun- 


gen der Xbox- und PlayStation-2- 
Versionen werden identisch mit 
denen der PC-Version sein. 

PC Games: Aber verliert die ent- 
schärfte deutsche Version durch 
die Änderungen nicht an Reiz? 
Markus Wilding: Natürlich wer- 
den wir versuchen, die Atmos- 
phäre des Spiels auch in den 
deutschen Versionen beizubehal- 
ten. Am Beispiel von Half-Life 
(dt.) zeigt sich, dass auch deut- 
sche Versionen erfolgreich und 
beliebt sein können. 

PC Games: Steht bereits ein Er- 
scheinungstermin fest? 

Markus Wilding: Kein genauer. 
Ich tippe aber auf Anfang 2002. 


Serious Sam: The 
Second Encounter 


Der Spaß-Shooter Serious Sam bekommt zu 
Weihnachten ein Add-on spendiert: The Second En- 
counter. Im Augenblick befindet sich der Titel noch in 
der Beta-Phase. Die Levels sind fertig, die Monster 
stehen bereit, das Spiel wird intern getestet. Revolver- 
held Sam „Serious“ Stone legt im Zusatzpaket nicht 
mehr das antike Ägypten in Schutt und Asche, son- 
dern räumt im mittelalterlichen Südamerika auf. Was 
gibt's sonst noch Neues? Monster zum Beispiel, die 
ähnlich abgedreht sind wie die des Hauptpro- 
gramms: Ein Pixelgegner rennt kreischend umher 
und schwingt dabei eine Kettensäge. Grafisch dage- 
gen ist alles beim Alten geblieben: Das Spiel basiert 
noch immer auf der Serious-Engine, für die es kein 
Problem ist, massenhaft Gegner in riesigen Außen- 
welten gleichzeitig darzustellen. 
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Yager 


THQ stellt klar: Im Herbst nächsten Jahres soll das 
grafisch opulente Actionspiel Yager vom gleichnami- 
gen Berliner Newcomer-Team auch für den PC er- 
scheinen; die Xbox-Version wird lediglich vorgezogen. 
In Yager steuern Sie den Piloten namens Magnus Tide 
durch 20 Missionen und kämpfen wie in Comanche 4 
gegen andere Flieger und Bodenziele. Die detaillierte 
Grafik soll dabei fotorealistisch anmuten, während 20 
ausgearbeitete Charaktere Leben in die Story bringen. 


Soul Reaver 2 


Der Abspann des Vampirspiels Le- 
gacy of Kain: Soul Reaver hat es 
schon angedeutet: Ein Nachtoigei 
wird kommen! Und zwar anı 16. 
November dieses Jahres. Dann soll 
die Story um Hauptfigur Raziel und 
Bösewicht Kain in dreidimensiona- 
ler Optik weitergesponnen werden. 


Chrome 

Im Frühjahr 2002 wollen die polni- 
schen Entwickler Techland (Crime 
Cities) mit ihrem neuen 3D-Shoo- 
ter Chrome auf sich aufmerksam 
machen. Der Spieler schlüpft darin 
in die Haut eines Kopfgeldjägers, 
der wie in Project 1.G.l. taktische 
Missionen auf großen Arealen löst. 


Heli Heroes 

Entwickler Reality Pump (World 
War 3, Test auf Seite 126) arbei- 
tet gerade an einem Arcade-Shoo- 
ter der alten Schule: In Heli He- 
roes steuern Sie einen Helikopter 
über feindliches Gebiet und schie- 
ßen auf alles, was sich bewegt. 

Im November bringt Jowood das 
Spiel auf den Markt. 


: 


O-METER 


Auf diese Actionspiele freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten 


Halo 
Ego-Shooter März 2002 
Infogrames 


Return to C. Wolfenstein 
Ego-Shooter November 2001 
Activision 


Unreal 2 
Ego-Shooter | März 2002 
Infogrames 


Doom 3 
Ego-Shooter Mai 2002 
Activision 


Duke Nukem Forever 
Ego-Shooter | Dezember 2001 
Take 2 Interactive 


Deus ExX2 
Action-Adventure N.n.b. 
Eidos Interactive 


Jedi Outcast 
[#2 Ego-Shooter ' Mai 2002 


Activision 


Medal of Honor 
Taktik-Shooter Februar 2002 
EA Games 


Grand Theft Auto 3 
"5 Action-Mix ' 2002 
Take 2 


Ghost Recon 
Taktik-Shooter 6, Dezember 2001 
Ubi Soft 
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Halo räumt gewaltig mit dem Vorurteil auf, Ego-Shoo- 
ter würden nur am PC richtig Spaß machen: Wir haben 
eine fast fertige Version des Actionkrachers auf der 
Xbox gleich mehrfach durchgespielt. 


| D haben, müssen wir eines Besseren belehren. Fin wundervolle Spielwelt ergeben. Eine 
Riesenhaufen Spielspaß, Abwechslung und - jetzt Welt, in der Umgebung und Objekte 
kommt es eine sehr gute Steuerung sind die Schokola- _ perfekt harmonieren, in der physika- 
denseiten des Fgo-Shooters, die famose Grafik ist Mittel lische Gesetze gelten und die Sie ge- 
zum Zweck. Klar, die Animationen der Figuren sind ab- fangen nehmen wird. Verglichen mit 
solute Spitze, die Effekte hübsch anzuschauen und die anderen Konsolen haben Halo und 
lexturen teilweise echte Hingucker. Viel wichtiger ist die Xbox damit ganz klar die Nase 


ie größte Erkenntnis gleich zu Beginn: Alle, die aber doch, dass all diese Einzelteile 
sich auf Halo nur wegen der Grafik gefreut eine in sich schlüssig wirkende, 
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ARGLISTIG Plas- 
magranaten haften 
an Gegnern, wie 
dieser Bursche 
gleich merken wird. 
Jetzt aber nichts 
wie in Deckung! 


DUMM GELAUFEN Das Öffnen diesesToreset- u , 
pupptsich als ganz üble Idee: Etwa 20 missmutige uf, ” N 
Monster wollen uns dasLebenslicht auspusten:. j 


Vnikb menn MM 


VOLLTREFFER Dieser 
vorlaute Bengel wagte 
Sich etwas zu weit vor 
unseren Gewehrlauf - 
auf Wiedersehen! 
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Die Halo-Steuerung 


Ein Ego-Shooter mit Gamepad? Ja, und wie! Das Spiel ist auf den 
Controller zugeschnitten, optimiert und lässt sich sehr gut steuern. 


Natürlich sind extrem schnelle Manöver wie mit Maus und Tastatur nicht 
möglich, die Spielgeschwindigkeit insgesamt ist langsamer als bei üblichen 
PC-Shootern. Hier die durchdacht gewählte Standard-Belegung des Xbox- 
Controllers für Halo im Detail: 


Granaten werfen 


Schießen 
Taschenlampe/ 
Nachtsicht (bei Sniper) 


Granate wechseln 

Waffe wechseln 
Nahkampfschlag 
Nachladen/Waffe tauschen 
Springen 


Zielen/Drehen/ 
gedrückt: Sniper-Modus 


Menü/Pause 
Zurück 
Bewegen/gedrückt: Ducken 


GRÜNER MANN Gestatten, 
Masterchief! Ihr Alter Ego ist 
nur in den Zwischensequenzen 
zu sehen, die genretypisch die 
Story vorantreiben. 


GESCHÜTZ Einige Aliens 
schützen sich mit Schilden” 
vor Projektilen. Gegen einen ° 
Schlag aus dieser Nähe nützt 
ihnen das aber garnichts.“ # 


vorn. Allerdings muss der Einwand gestattet sein, dass 
die PC-Version schon allein wegen der viel höheren Auf- 
lösung (die Xbox-Fassung bietet fernseherbedingt gerade 
mal 768x576 Bildpunkte) deutlich besser aussehen wird. 
Die Hintergrundstory ist auf beiden Plattformen gleich: 
Eine leuchtende Vision der Entwickler von Halo pro- 
phezeit der Menschheit eine rosige Zukunft. In einigen 
hundert Jahren haben die Erdenbewohner das All er- 
schlossen, ein interstellares Reich errichtet und erleben 
ein goldenes Zeitalter. Das endet abrupt, als ein Konsor- 
tium von Alienrassen, die Covenant, einen erbarmungs- 
losen Vernichtungsfeldzug beginnt. Technisch weit über- 
legen, zerstören die Außerirdischen einen Planeten nach 
dem anderen und nähern sich unaufhaltsam der Erde. In 
dem verzweifelten Versuch, die feindliche Flotte wegzu- 
locken, nimmt ein Raumkreuzer Kurs auf ein unerforsch- 
tes System. Und siehe da: Überraschenderweise nimmt 
die gesamte Streitmacht die Verfolgung auf und kommt 
kurz nach den Menschen bei Halo, einer riesigen Ring- 
welt, an. Bevor die Covenant-Übermacht das Schiff zer- 
stört, gelingt wenigen Glücklichen die Flucht auf die 
Oberfläche von Halo. Einer davon sind Sie. 

Bevor es losgeht, macht Sie ein Tutorial, das Teil der 
ersten Mission ist, mit der Steuerung vertraut. Bewegen, 
Zielen, Schießen, Springen etc. — also alles, was man in 
einem Ego-Shooter so braucht (ausführliche Infos im 
Kasten „Die Halo-Steuerung“). Bei dieser Gelegenheit er- 
fahren Sie auch gleich, dass Sie im Gegensatz zu anderen 
Genre-Vertretern keinen Durchschnittstypen verkörpern, 
der plötzlich und völlig unglaubwürdig zum Super- 
kämpfer mutiert. Von Anfang an ist klar: Sie sind ein so 


aktisches Vorgehen ist fast schor 

sonst wird aus Ihrem Super- 
Soldaten in Rekordzeit ein Haufen 
Geschnetzeltes mit Metallbeilage. 


genannter Masterchief, der beste Soldat, die ultimative 
Entwicklung der menschlichen Militärforschung. Sie 
sind trainiert im Umgang mit jeder Waffe, können sich in 
jedem Gelände bewegen und jedes Fahrzeug benutzen. 
Und: Sie sind die letzte Hoffnung der Menschheit, den 
furchtbaren Krieg zu gewinnen. Denn Halo birgt ein Ge- 
heimnis, das für den Verlauf des Konflikts entscheidend 
sein kann. Okay, das ist bestenfalls solider Science-Fic- 
tion-Stoff, der im Spiel aber sehr gut aufbereitet wird und 
größtenteils ohne die lästigen Klischees auskommt. Die 
wären auch völlig fehl am Platz, denn als Spieler sind Sie 
vor allem mit einer Sache beschäftigt: dem Kampf ums 
Überleben. Kaum ein anderes Spiel vermittelt so gut das 
Gefühl, gejagt zu werden. Meist sind Sie allein und treten 
standesgemäß gegen übermächtige Monsterhorden an - 
na ja, schließlich sind Sie ja auch ein echter Held! Die 
leichtesten Gegnertypen glänzen zum Glück nur mit 
zahlenmäßiger Überlegenheit, während es mit IQ und 
Charakterstärke nicht weit her ist: Schalten Sie etwa den 
ersten Typen aus einem Rudel aus, blicken die anderen 
entsetzt auf die Überreste des Kameraden und ergreifen 
panisch die Flucht - leichte Beute. Die drolligen Dinger - 
den Star Wars-Ewoks nicht ganz unähnlich - geben da- 
bei so witzige Geräusche von sich und sind so lustig ani- 
miert, dass man sie beinahe verschonen möchte. Das ist 
die Ausnahme, denn bei allen anderen Widersachern ist 
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T: Erde IS bewohnbar 
en Tiefseestädten, während 
Abenteurer und durchgeknallte Sö 
Unterwasserwelt erkunden. Du bist 
Söldner, der in den Tiefen der Ozeane zwischen die Fronten kriegsführender . 
Machtblöcke gerät. Pralle’Action, zupackende Dialoge und eine spannende 
Story werden jeden Spieler mit sich ziehen... 
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www.aquanox.de »Was da zu sehen ist, darf getrost als bahnbrechend bezeichnet werden. « PC Games 04/01 
» ... kinnladenentgleisende Animation « PC Player 06/01 
a EN = »...in puncto Grafik schlagt Aquanox jeden aktuellen Ego-Shooter. Selbst Unreal 2 und 
Ah 11.10. überall erhältlich Max Payne müssen sich da gewaltig anstrengen« Garnestar OB/2001 
- packende Gefechte - über 40 verschiedene Geyner WEAX 
- überwältigende 3D-Gralik in und gigantische Kreaturen ch, 
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Gewehrkolbens zusammen. Netter Nebeneffekt: Sie sparen Munition. 


man froh, wenn sie sich nicht mehr bewegen. Denen ver- 
passten die Programmierer von Bungie ein erschreckend 
cleveres Verhalten: In den Außenlevels nutzen sie Felsen, 
Bäume und Kuhlen aus, um nicht von Ihren Salven ge- 
troffen zu werden. Sind die Aliens in der Überzahl, um- 
zingeln sie Ihren Masterchief. Selbst Verstecken nützt da 
nicht immer was: Anhand verräterischer Geräusche oder 
der Feuerstöße werden Sie geortet und angegriffen. Be- 
sonders hinterhältig: Die Hunter ergreifen nach schwe- 
ren Treffern nicht etwa die Flucht, sondern gehen in eine 
Art Berserkerangriff über - sie haben sowieso nichts 
mehr zu verlieren. Die KI geht sogar noch weiter: Erledi- 
gen Sie einen Außerirdischen, der einen fest installierten 
Geschützturm bedient, wird der nächstbeste Feind sei- 
nen Platz einnehmen und an die Stelle schießen, von der 


KURZ UND SCHMERZVOLL Schwache Gegner brechen unter einem Schlag des 


Sie seinen Vorgänger ausgeknipst 
haben. Werfen Sie Granaten, hechten 
die Schlauberger zur Seite. Sitzen Sie 
in einem Fahrzeug, versuchen die 
Monster ihrerseits, Ihnen mit Grana- 
ten einen Freiflug zu spendieren. 
Und rechnen Sie immer mit einem 
Hinterhalt, Sie werden sich eini- 
ge Male darin wiederfinden. Dass 
es sogar unsichtbare Gegner gibt, 
macht das Unterfangen logischer- 
weise nicht leichter. 

Schon allein dank der ausgeklü- 
gelten Kl ist Halo ein Ego-Shooter, 
der nicht allein mit stupiden Dauer- 


Die Bildschirmanzeigen 


Das für Ego-Shooter typische HUD (Heads Up Display) nimmt bei Halo einen erfreu- 
lich geringen Teil des Bildschirms ein. Hier die Bedeutung der einzelnen Anzeigen. 


Gesamtmenge der 
Munition für die 
gewählte Waffe 


\a 


[ER SÄNEN 
I? 


Gesamtmenge 
der Granaten 


Restmenge der Mu- 
nition im Magazin 


| Fadenkreuz 
(je nach Waffe 
verschieden) 


Bewegungsmelder 
[zeigt Feinde (rot) und 
Freunde (gelb) im Um- 
kreis von 15 Metern] 


Statusbal- 
ken fürden 
Schutzschild 


sundheit 
(nimmt erst 


GEMEIN Covenant-Transporter bringen in regelmäßigen Abständen neue, 
blutrünstige Aliens und feuern heftige Salven auf unseren Helden ab. 


ballerorgien ä la Serious Sam bewäl- 
tigt werden kann. Taktisches Vorge- 
hen ist Pflicht, sonst wird aus Ihrem 
Supersoldaten schnell ein Haufen 
Geschnetzeltes mit Metallbeilage. 
Nehmen Sie sich ein Beispiel an den 
Aliens: bedächtig vorgehen, von Ver- 
steck zu Versteck pirschen. Der Be- 
wegungsmelder verrät, ob im Um- 
kreis von 15 Metern garstige Monster 
warten. Statt sofort das Feuer zu er- 
öffnen, empfiehlt es sich, zunächst 
die Situation zu analysieren: Welche 
Gegner sollte man zuerst beseitigen 
und welche Waffe nehme ich über- 
haupt? Oft besteht die Möglichkeit, 
die Übermacht lautlos zu dezimie- 
ren. Infolge eines beherzten Schlages 
mit dem Gewehrkolben sacken die 
schwächeren Gegner in sich zusam- 
men. Ähnlich wie in Deus Ex kön- 
nen geduldige Schleicher auf diese 
Weise für deutlich fairere Verhält- 
nisse im Kampf sorgen. Bleiben Sie 
weit genug weg, ist auch das beliebte 
Scharfschützengewehr zu empfeh- 
len: Ein Kopfschuss wirkt quasi im- 
mer tödlich und die Gegner wissen 
nicht, wie ihnen geschieht. Wer es 
drauf anlegt, schenkt sich all diese 
Überlegungen und stürmt mit gezo- 
gener Waffe in die Gegnerhorden. 
Aber sagen Sie dann nicht, wir hät- 
ten Sie nicht gewarnt: Der Frontalan- 
griff ist eben immer die schlechtere 
Wahl und viel schwerer. 

In einigen Missionen stehen Ih- 
nen verbündete Soldaten zur Seite, 
die sich ebenfalls aus dem Raum- 
kreuzer in Sicherheit bringen konn- 
ten. Einmal ist es sogar die Haupt- 
aufgabe, die Überlebenden einzu- 
sammeln. Direkte Befehle können 
Sie den Kameraden nicht erteilen, 
aber die verzweifelten Recken er- 
kennen Sie als ihren Anführer und 
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Die dunklen Armeen stehen unter seinem Befehl. 
u Und du bestimmst sein Schicksal. 
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Offizielle Star Wars” Webseite br. 
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Die 

PC-Version wird noch 
um einiges besser 
aussehen, Hier ein 
Bild in einer entspre- 
chend hohen Auflö- 
sung zum Vergleich. 


Ego-Shooter: 


folgen Ihnen, bekämpfen automatisch die Gegner oder 
besetzen die Fahrzeuge. Bis auf wenige Ausnahmen 
machen die computergesteuerten Figuren ihre Sache 
sehr gut und auch allzu menschlich: Der Kapitän des 
Raumfrachters, den wir soeben aus seiner Gefängnis- 
zelle befreit haben, reagiert sich erst einmal an bereits 
erlegten Aliens ab, indem er eine Salve in den leblosen 
Körper abfeuert. Das Kampfverhalten ist insgesamt 
okay: Die Soldaten verteilen sich, gehen in Deckung 
und treffen ganz gut. Lediglich auf engem Raum, etwa 
in Gängen, kommt es schon mal vor, dass sie sich 
gegenseitig treffen. Ein nettes Feature auch, dass die Ka- 
meraden sprechen und sich teilweise sogar mit Ihnen 
unterhalten. Das Ganze ist situationsabhängig. Einmal 
kommen wir mitten in ein Feuergefecht, der Kämpfer 
vor uns erlegt ein Alien, sagt „Willkommen auf unserer 
Party!” und ballert den nächsten Angreifer über den 
Haufen. Oder die Menschen geben einfach nur ihren 
Senf dazu („Heb noch ein paar von denen für mich auf!“) 
oder jubeln, wenn Sie mit dem Raketenwerfer mehrere 
Feinde auf einmal pulverisieren, was Pluspunkte für die 
Atmosphäre bringt. Die größte Wirkung entfalten die 
Mitstreiter aber, wenn sie Ihren Helden in einem Fahr- 
zeug begleiten. Das Musterbeispiel hierfür ist der Jeep 
„Warthog” (Warzenschwein). Während Sie im Einzel- 
spielermodus üblicherweise am Steuer sitzen, über- 
nimmt ein Soldat das Bordgeschütz, während ein zwei- 
ter die wilde Horde vom Beifahrersitz aus aufs Korn 
nimmt. Lenken Sie den Panzer „Scorpion“, springen bis 
zu vier Freunde auf und erledigen die Feinarbeit, wäh- 
rend Ihre starken Geschütze die dicken Brocken, etwa 
besonders starke Aliens oder gegnerische Fahrzeuge, in 
Einzelteile zerlegen. Die Steuerung sämtlicher fahr- und 
fliegbaren Untersätze ist zunächst knifflig, aber man 
gewöhnt sich schnell daran. Mehr Infos finden Sie im 
Kasten „Laufen ist langweilig”. 

Seine Stärken entfaltet Halo auch oder gerade in den 
26 Mehrspielermodi. Von den Klassikern „Capture the 
Flag“ und „Deathmatch” über Wettfahrten bis hin zum 
kooperativen Modus bietet das Spiel genügend Möglich- 
keiten für langen Spielspaß. Letztgenannter gefiel der 
Redaktion am besten, da er ein ganz neues Spielerlebnis 
darstellt. Im Splitscreen absolvieren Sie dabei die gesam- 
te Kampagne gemeinsam. Mal ganz zu schweigen von 
den sich daraus ergebenden taktischen Feinheiten, ist es 
einfach eine Riesengaudi, den Covenant im Team ordent- 
lich den Po zu versohlen. Eine Aufteilung nach Waffen 


Halo 


Das Waffenarsenal 


Das A und O eines Ego-Shooters sind natürlich die Waffen. 
Halo setzt hier auf bewährte, aber vielfältige Ballerkost. 


= 
N 


x 


Die schwächste Waffe im Spiel ist die Pis- 
tole. Wenig Schaden und kurze Reichweite 
machen sie nur zur Notlösung. 


Das Sturmgewehr ist Ihr bester Freund und 
wird die meiste Zeit fest an Ihrer Schulter 


sitzen. Vorteil: kontrollierte Feuerstöße! 


Be Be » 

N a ; fi i® Ei. i 
Die Splittergranaten der Menschen lassen 
Fahrzeuge umkippen oder machen Feind- 


haufen auf einen Schlag platt. 


Der Needler ist eine hinterhältige Alienwaf- 
fe: Das Teil verschießt zielsuchende Laser- 
strahlen, die immer treffen. 


ae © 


Die Plasma-Pistole wird aufgrund ihrer Grö- 
ße oft unterschätzt. Wenn große, grüne Ku- 
geln auf Sie zufliegen: schnell ausweichen. 


Das Covenant-Gegenstück zu den Splitter- 
granaten sind Plasmagranaten. Die kleben 
an Lebewesen und Fahrzeugen fest. 


Der große Bruder der handlichen Pistole ist 
das Plasma-Gewehr. Einige Treffer daraus 
genügen bereits, dann sind Sie futsch. 


Der klobige Raketenwerfer ist so durch- 
schlagskräftig wie der Panzer. Bei ent- 
fernten Zielen hilft die Zoomfunktion. 


N ... “ „ - 


Die Shotgun ist der Ego-Shooter-Klassiker 
schlechthin. Die große Streuung beschränkt braucht man kaum noch etwas zu sagen: 


Zum beliebten Scharfschützengewehr 


den Einsatz auf Nahkämpfe. eben bequemes Abschießen aus der Ferne. 
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nenne innen eine 
see ||ni 


Hacker. Kann mittlerweile 
jeder sein. Auch ohne 
Fachkenntnisse! 


Kreditkartendiebstahl. 
Ein Millionengeschäft. 
Seien Sie keines der Opfer! 


Viren. Nach letzem 

Stand gibt es 51.000. Ein 
einziger reicht, um Ihre 
Festplatte zu löschen. 


Am a Lassen Sie nur das rein, was auch wirklich rein darf. 
Internet Security 


Norton Internet Security” 2002. Das Internet hat unser gesamtes Leben entscheidend verändert. Aber dadurch entstehen 
auch neue Gefahren: Viren, Hacker und Cyberdiebe können Ihre Dateien beschädigen, den Daten schutz verletzen und Sie 
finanziell schwer schädigen. Mit Norton Internet Security für PC oder Mac® sind Sie geschützt. Es wehrt Viren und 
Eindringlinge ab, hält Ihre vertraulichen Daten unter Verschluss und sorgt so für ein rundum geschütztes System. Ist Ihr 
Computer sicher? Prüfen Sie es gleich. Besuchen Sie www.symantec.de/internetsicherheit. Dort können Sie zum Beispiel 


unseren kostenlosen Symantec Security Check durchführen. 
n) symantec. 


So spielt sich Halo: In der Mission „The Silent Car 


Unser erstes Ziel lautet, den Eingang zum Karten- 
raum zu finden. Mit einem kleinen Trupp Soldaten stoßen 
wir gleich nach der Landung auf heftigen Widerstand. 


GUMIER 


PRSSENGER 


Ibn 
Das Gebäude mit dem Kartenraum haben wir 
gefunden! Allerdings werden wir schon erwartet, die 
Covenant strömen in Scharen auf uns zu. 


SP 


Also fahren wir weiter den Strand entlang und finden 
ein paar Kameraden, die nicht so viel Glück hatten. Da soll- 
ten wir uns die Gegend doch mal genauer anschauen. 
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Nachdem die erste Angriffswelle abgewehrt ist, schicken uns die Verbündeten 
einen Jeep. Damit wird uns das Leben erheblich leichter gemacht, wir düsen mit zwei 
PC-gesteuerten Kampfgenossen los. 


HUHN 


swap for cy 


asma gren 


Geschlossene Veranstaltung! Der Eingang ist dummerweise zu und das 
nächste Missionsziel fordert von uns auf die Suche nach einer Möglichkeit, das 
Sicherheitssystem für die Türe zu überbrücken. Zurück zum Jeep. 


HH 


Das sieht doch gut aus! In diesem Gebäude vermuten wir das Sicherheitssys- 
tem und stellen uns auf eine entsprechend gute Bewachung ein. In derart dunklen 
Gebäudekomplexen sollten Sie immer die Taschenlampe einschalten. 
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tographer‘ müssen wir eine Alien-Karte finden. 


us 
% . 
RT BP or 
Tanne all x 29 Swap, for 1 n 


Na bitte! Das lustig blinkende Hologramm wird deaktiviert und damit der Ein- Unterwegs treffen wir auf einen abgeschosse- 
gang zum Kartenraum freigegeben. Also machen wir uns auf den Rückweg, der wie- nen Gleiter. Hier finden wir den Raketenwerfer und 
derum mit lästigen, kampflustigen Gegnern gespickt ist. nehmen ihn mit, man kann ja nie wissen. 


° Far ET Bla 7 A 
DIN TNN N y HHHHBDIHON 


Hd HH 


Bei der Rückkehr zum Kartenraum-Gebäude erleben wir eine böse Überra- Die Tür ist auf und das Missionsziel damit er- 
schung: Die Truppen haben sich wieder gesammelt und Verstärkung angefordert. füllt. Unser nächster Auftrag lautet, den Kartenraum 


Anscheinend wollen die Covenant um jeden Preis unser Eindringen verhindern. zu aktivieren. Den müssen wir erst mal finden. 
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Viele Schusswechsel später finden wir tief im Inneren des Komplexes den Karten- Der Weg hinauf ist ebenso schwierig wie der hin- 
raum, der uns wichtige Informationen für den weiteren Story-Verlauf liefert. In fast allen unter. Wir schaffen die Flucht und werden samt Kamera- 
Missionen werden derart wichtige Szenen in einer kurzen Zwischensequenz gezeigt. den vom Transporter eingesammelt: Mission erfolgreich! 
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Kommt 


ein Alien geflogen, 
setzt sich nieder auf 
mein’ Fuß, hat Ent- 
Setzen in den Augen, 
vom Raketenwerfer 
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einen Gruß! 


Laufen ist langweilig 


Weitläufige Außenareale bilden gut und gerne die Hälfte der Levels in Halo. Um sich schnell fortzubewegen und dabei Schlag- 
kräftige Waffen zu haben, sollten Sie so oft wie möglich die Fahr- und Fluggeräte benutzen. 


Als Erstes dürfen Sie den Warthog fahren. 
Dieser wendige Jeep bietet Platz für zwei 
weitere Soldaten, die vom Beifahrersitz oder 
mit der installierten Minigun schießen. Die 
Stärken dieses Fahrzeugs liegen eindeutig in 
der Geschwindigkeit und Flexibilität, die Feu- 
erkraft ist eingeschränkt. 


Wo der Panzer der Menschen hinschießt, 
fliegen die Fetzen. Andere Fahrzeuge, Ge- 
schütztürme oder Gegnerhaufen sind mit 
einem Treffer Vergangenheit. Bis zu vier 
Marines dürfen aufsitzen und kümmern 
sich um die Reste. Nachteil: langsam und 
damit anfällig für feindliche Granaten. 


Dieser Gleiter der Covenant zeichnet sich vor 
allen durch seine Wendigkeit aus. Die Feuer- 
kraft ist sehr gering, allerdings sind Sie in dem 
Fluggerät auch nur sehr schwer zu treffen. 
Ideal, um sich sehr schnell zwischen wichtigen 
Punkten im Level zu bewegen, keine zusätzli- 
che Besatzung. 


erwies sich als sehr hilfreich. So nahm sich ein Soldat mit 
dem Raketenwerfer die gefährlichen Gegner vor, wäh- 
rend unser zweiter Mann bei jeder Gelegenheit das 
Scharfschützengewehr zückte. Noch lustiger wurde es 
bei der gemeinsamen Nutzung der Fahrzeuge: Geskrip- 
tete Kameraden können eben einen Mitstreiter aus 
Fleisch und Blut nicht ersetzen. Als praktisch unschlag- 
bar dürfen wir die Variante „Spieler 1 lenkt den Jeep mit 
zwei PC-Kämpfern und Spieler 2 lenkt den Panzer mit 4 
PC-Kämpfern“ bezeichnen. Was da auf dem Bildschirm 
los war, lässt sich mit keinem Screenshot der Welt zei- 
gen, das muss man einfach live sehen: schießende und 
fliehende Gegner, Explosionen, grüne und rote Laser- 
salven, blaue Plasmawolken und eine Flut an leeren Pa- 
tronenhülsen, die die Bordkanone des Jeeps ausspuckt. 
Und all das in einer Schneelandschaft, umgeben von 
riesigen Felsen und gefrorenen Wasserfällen. Die Xbox- 
Version erlaubt maximal 16 Spieler (vier Konsolen, ver- 
netzt mit je vier Controllern). Wie das beim PC-Ableger 


aussehen wird, ist noch nicht ganz 
sicher. Neben der Steuerung ist der 
Multiplayerpart allerdings der Teil, 
der die größte Überarbeitung er- 
fährt. Einer der Entwickler verriet: 
„Natürlich werden wir die Vorteile 
des PCs nutzen und uns hier vor al- 
lem auf die Internet-Unterstützung 
für den Mehrspielermodus konzen- 
Wenn Übersetzung und 
Synchronisation von Halo abge- 


‘ 


trieren.’ 


schlossen sind, beginnen die Desig- 
ner mit den Arbeiten an der PC-Ver- 
sion. Hoffentlich überarbeiten die 
Jungs von Bungie auch nochmal 
das Leveldesign, denn den groß- 
artigen Außsenarealen stehen recht 
schwache Innenräume gegenüber. 
Das typische Raum-Gang-Raum- 


DETAILVERLIEBT Indieser Einstellung er- 


kennt man sehr gut; wie die Patronenhülsen 
aus der Minigun fliegen - hübsch gemacht! 


Gang-Prinzip ist auf Dauer sehr ein- 
tönig, zumal die Architektur zu we- 
nig Abwechslung bietet. Wir halten 
Sie natürlich über die Fortschritte 
auf dem Laufenden und hoffen, dass 
sich die Jungs von Bungie beeilen. 

’ 


Halo ist — unabhängig von der Platt- 
form - ein Ego-Shooter der Spitzen- 
klasse, daran gibt es überhaupt nichts 
zu deuteln. Besonders das beeindru- 
ckend gute Verhalten der Gegner und 
das spaßige Rumheizen in den Fahr- 
zeugen hat mir gefallen. Ein definitives 


Muss für Action-Fans. GEORG vaLTın 
Entwickler 24.222.220... san. BUNGIE 
Termin .. PERONBETERLRGRRU 1013 7 
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SOUNDS BELIEVABLE. 


rülps! 


SOUNDS UNBELIEVABLE. 


Per” ’ x 
DIE NEUE SOUND BLASTER® 7 CNTDIREY 


QUALITÄT - LEISTUNG - CONNECTIVITY 


Erleben Sie Klang am PC jetzt in einer unglaublichen Präzision — mit sv 
der neuen Sound Blaster’ Audigy’” von Creative. Ihre neue High :rAupic 

weax Definition Audio-Architektur liefert 24 Bit Mehrkanal-Audioausgabe 
mit einem unglaublichen Rauschabstand von 100 dB. Der Hochleis- 

tungs-DSP berechnet bis zu vier Audio-Umgebungen parallel in Echt- 


PLATINLM 


- 
I 


‚:-‚5B1394 zeit und läutet im Zusammenhang mit der neuen EAX Advanced 
HD” Technologie eine neue Ara beim Spielen, der Musikwiedergabe 
[X] und der Musikproduktion ein. Die integrierte SB1394'” Schnittstelle 


DIGITAL ermöglicht darüber hinaus die einfache Vernetzung von PCs mit 


überragenden Geschwindigkeiten. Die neue Sound Blaster Audigy - 
High Definition Audio. www.creativeaudigy.com 
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enn sich abends in der 
U-Bahn zwei Jugend- 
| liche über sowjetische 
Sturmgewehre, Blendgranaten 
und Kopfschüsse austauschen, 
handelt es sich dabei nur selten 
um Waffennarren. Viel wahrschein- 
licher ist, dass die beiden zu den 30.000 
bis 40.000 begeisterten Anhängern von 
Counter-Strike zählen, die jeden Tag 
auf den unzähligen Internet-Servern 

Räuber und Gendarm spielen. Die 

ursprünglich kostenlos zum Down- 
load angebotene Mod für Half-Life 
ist inzwischen populärer als kommerzielle Kra- 
cher wie Unreal Tournament. Nur: Wer keinen 
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ınter-Strik 


y r 


VENEDIG Für romantische 
« Gondelfahrten bleibt keine 


Zeit, wenn Sie Terroristen 


nester ausheben müssen 


Internet-Anschluss hat oder hin und 
wieder zu Netzwerk-Partys pilgert, 
guckt in die Röhre. 

Die in Texas stationierten Ent- 
wickler von Gearbox (Opposing 
Force, Blue Shift) wollen das än- 
dern. Counter-Strike: Condition 
Zero soll den Taktik-Shooter auch 
für Einzelspieler öffnen. Damit ist 
es noch nicht getan, denn mit neuen 
Karten, Missionen, Waffen, Rollen- 
spielelementen, einem Storymodus 
und Verbesserungen in Grafik, 
Sound und Bedienung wird das Ac- 
tion-Universum noch ausgedehnt. 
Der Clou: Gearbox will die meisten 


Die taktischen Mehrspieler- 
schlachten finden nur im Netzwerk oder online mit 
menschlichen Gegnern statt. Condition Zero wird das ändern. 


Neuerungen kostenlos per Patch 
veröffentlichen — so werden auch 
Besitzer der Download-Ausgabe in 
den Genuss der vielen Verbesserun- 
gen kommen. 
Weltbewegendes ändern die 
bewährten 


Spielprinzip natürlich nicht. Auch 


Gearbox-Mannen am 
in der Soloversion sind Sie Teil einer 
Polizei- oder einer Terrorgruppe, die 
sich gegenseitig die Kugeln um die 
Ohren jagen, Bomben legen oder 
entschärfen, Geiseln nehmen oder 
befreien. Allerdings schlüpfen statt 
menschlicher Mitspieler computer- 
gesteuerte Bots in die Rollen Ihrer 
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UNSICHTBAR Did Mülir'e: lie- 
sen Immer die zur Umgebung 
passende Tarnkleidung. Beach 

eo“ "' ten Sie auch, dass die@äume 
deutlich detailliefter sind als 

im Original Cougter- Strike 


u a rn 


B ranın. ‘FOOTBALL an 


ano AUTISSOMEN \» 


e— 
—t 


EFFEKTVOLL Die Grafiker ha- 
ben Explosionen, Flammen und 
Projektileinschläge aufpoliert. 


——— : IM FADENKREUZ 
sehen die neuen 
Uniformen doch 


gleich noch mal 


so gut aus 
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„Das neue 
Action-Rollenspiel 


der Diablo-Macher“ 
pcgames.de 


Innovative Features und rasante Action 
in zehn, von der japanischen Sagenwelt 


inspirierten, Szenarien. 


wwu.sierra-throne-of-darkness.de 


| 


www.sierra.de °e 
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_ Vorschau | 


Gegner und Teamkameraden. „Für 
die künstliche Intelligenz haben wir 
den besten Mann auf diesem Gebiet 
engagiert: Markus Klinge hat mit 
den PodBots die bislang glaubwür- 
digsten Computergegner ins Leben 
gerufen. Für Condition Zero hat 
er den Programmcode noch weiter 
verfeinert”, behauptet Gearbox- 
Boss Randy Pitchford. Und dann 
erzählt er, wie Betatester nach eini- 
gen Runden gar nicht glauben woll- 
ten, dass sie da gegen Bots und nicht 
gegen Opponenten aus Fleisch und 
Blut angetreten waren. „Unsere KI- 
Kameraden geben sich gegenseitig 
Deckung, folgen den Ordern des 
Spielers und campen sogar, wenn 
es sein muss.” Damit greifen sie tat- 
sächlich auf eine Taktik zurück - 
Opfer aus dem Hinterhalt überfal- 
len -, die menschlicher kaum sein 
könnte. Mit dem versprochenen 
Patch lassen sich die Bots auch auf 
ganz normalen Multiplayer-Servern 
oder sogar im Kooperativ-Modus 
einsetzen. 

Im Solo-Feldzug, der den Spieler 
von europäischen Metropolen über 
den südamerikanischen Dschungel 
bis in arabische Wüsten durch die 
halbe Welt führt, sind die Papp- 
kameraden ein wichtiger Spiel- 
bestandteil. Für jeden gelungenen 
Einsatz landet eine Menge Geld auf 
Ihrem Konto, mit dem Sie die Jungs 
ins Trainingslager schicken, wo sie 
ihre Zielsicherheit verbessern oder 
sich im Umgang mit neuen Waffen 
üben, fast wie in einem Rollenspiel. 
Apropos Waffen: Gearbox will das 
Counter-Strike-Arsenal kräftig auf- 
stocken - mehr dazu im Kasten. In 
jedem Level gibt es fünf bis sechs 
Einsatzziele. Mal sollen Sie mit Ihrer 
Terrortruppe tödliche Viren aus ei- 
nem Forschungslabor entwenden, 
mal erhalten Sie auf der Gegenseite 
den Auftrag, eine Ölpipeline vor ei- 
nem Sprengstoffanschlag zu schüt- 
zen. Je besser Sie abschneiden, des- 
to mehr zahlt es sich - im Wortsinn 
- für Sie aus. Die Missionen bauen 
aufeinander auf. Wenn Sie Team- 
mitglieder verlieren, werden diese 
im nächsten Einsatz durch Rekruten 
ersetzt. Und wenn Sie es nicht schaf- 
fen, Geiseln rechtzeitig in Sicherheit 
zu bringen, dann zieht Ihre Einheit 
in der folgenden Mission nur mit 
Pistolen im Halfter ins Gefecht. 

So gut die Half-Life-Grafik zu 
ihrer Zeit auch war, mittlerweile ist 
sie doch in die Jahre gekommen. 
Zeit für ein Face-Lifting. „Natürlich 
können wir die Engine nicht kom- 


Taktik-Shooter: 


Neulich im Waffenladen 


Counter-Strike: Condition Zero soll acht bis zehn neue Waffen und Ausrüstungs- 
gegenstände einführen. Welche bislang schon feststehen, lesen Sie hier. 


Counter-Strike 


Famas Galll M60 

Das französische Sturmge- Dem AK-47 sehr ähnlich, hat Das zweite Maschinengewehr 
wehr ist nicht umsonst die dieses israelische Fabrikat ei- im Counter-Strike-Arsenal 
Standardwaffe der Anti-Terror- ne nicht ganz so hohe Treffer- feuert mit zunehmender 
truppe GIGN: Äußerst präzise wirkung, streut dafür aber Dauer genauer, statt - wie 
und durchschlagskräftig. auch weniger. die Para - stark zu verziehen. 


LAW Gasgranate Molotow-Cocktail 

Eigentlich eine Anti-Panzer- Mit ein paar Gasgranaten Der Molotow-Cocktail richtet 
waffe, in Condition Zero aller--_ können die Counter-Terroris- zwar keinen großen Schaden 
dings eher als Sprenggranate ten auch Gegneransamm- an; dafür brennt die Mi- 

mit großer Reichweite ver- lungen auseinandertreiben, schung recht lange und ver- 


wendet. Nur ein Schuss. besonders in Häusern. 


sperrt so effektiv Zugänge. 


Gasmaske Polizeischild Leuchtstab 
Gasmasken sind das einzig Der ballistische Schild schützt Dunkle Ecken jagen Ihnen 
wirksame Gegenmittel gegen zuverlässig vor Pistolenkugeln, Angst ein? Camper sind Ih- 
die Gasgranaten der Counter--  MPs und Schrofflinten. Aller- nen ein Dorn im Auge? Mit 
Terroristen, und deshalb dings kann der Träger selbst diesen praktischen Stäben 
Pflichtkauf für Terroristen. nur Revolver verwenden. wird die Nacht zum Tage. 
plett umschreiben, aber mit unseren neuen Explosio- 1.3 eingeführte Sprachkommunika- 
nen, Kugeleinschlägen und anderen Spezialeffekten tion soll ausgebaut werden, ein 
sieht Condition Zero doch eine ganze Ecke besser aus Anti-Cheating-Werkzeug Schumm- 


als Counter-Strike”, behauptet Pitchford. Auch den Fi- 
guren ist ihre Verjüngungskur deutlich anzusehen. 
Nicht nur die Polygonzahl der Objekte ist höher, es gibt 
auch tonnenweise neue Texturen. Sogar für individuelle 
Gesichter (die Models bewegen künftig beim Sprechen 
die Lippen) und an die Umgebung angepasste Unifor- 
men hat’s gereicht. So tragen die neu eingeführten Anti- 
Terror-Truppen der Spetznaz während der Einsätze in 
der Antarktis modische Schneetarnanzüge und die 
ebenfalls hinzugekommenen Milizen verstecken sich 
im Dschungel in einer grün-braunen Montur. Neben all 
den offensichtlichen Verbesserungen wird es eine ganze 
Reihe Detailänderungen geben. Die in Counter-Strike 


ler abschrecken und die Kaufmenüs 
vereinfacht werden. RÜDIGER STEIDLE 


ERsTeinorucK| 


Als Counter-Strike-Abhängiger kann 
ich es gar nicht erwarten, frischen Stoff 
zu bekommen. Ich wäre ja schon mit 
neuen Karten und Waffen zufrieden. 
Es gibt noch neue Modi, Story und 


Bots? Umso besser! RÜDIGER STEIDLE 
ENtWICKIAT u. Gearbox 
TON: areueegeererge Februar 2002 
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Vorschau Action 


Es ist der Aufstieg eines Taxifahrers 
im Syndikat eines Paten. Es ist eines 


der krachendsten und schönsten Ac- 
tionspiele, die Sie je gesehen haben. 


u } 
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ar DEBATTE In’einer di usteremGass® 
"zu Mähren, Bent selten dükäus: 


Irgendwann wird in 

| Mafia die amerika- 

_ nische Unterwelt der 
20er-Jahre - komplett mit Prohi- 
bition, Glücksspiel und Charles- 


ton-Melodien - zum Kasperle- 


Ihnen Zwei-Meter-Mä 

mit Dackelblick gehorchen, in 
Ihrem Fuhrpark stapelweise 
Ihrem 
Bett die schönste Frau der Stadt. 


Automobilschätze, in 


Nur der Pate selbst steht über 
Ihnen. Kein Macho-Traum kann 
besser sein. 

Weil geschenkte Macht aber 
so unbefriedigend ist wie zu 
weich gekochte Spaghetti, müs- 
sen Sie besessen dafür arbeiten, 
tricksen, gnadenlos zuschlagen 
und trotzdem ehrbar bleiben. 
Für jemanden, der ganz nach 
oben will, bleibt Stil eine Ver- 
pflichtung. 

lief unten, als Taxifahrer 
Tommy, fangen Sie an. Aufge- 
regte Gangster steigen in Ihren 
Wagen, da haben Sie die Wahl, 
zu sterben oder das Gaspedal 
durchzutreten. Die Reifen quiet- 
schen, Sie rasen los, machen 
Ihre Sache gut und rutschen so 
ins Familiengeschäft. Genauer: 


auf einen Hinterhof, wo Sie ei- 
nen brummigen Mechaniker, 
ein paar einfache Mafiosi und 
Ihren ersten Chef kennen ler- 
nen. Die Kamera hängt in der 


dritten Person, während Sie auf 


den Kotflügeln mehrerer Old- 
timer verzerrt reflektierte Wol- 
ken, dahinter einen splittrigen 
Zaun und ringsum an den Fas- 
saden der Häuser abblätternde 
Farbe sehen. Was die unglaub- 
lich aufwendige Bemalung der 
Umgebung schon an Stimmung 
erzeugt, verstärkt die liebe 
Abendsonne in tiefem Orange. 
Und selbst die wird noch in den 
Schatten gestellt von lebensecht 
runden Bewegungen der Figu- 
ren, die da dreckverschmiert an 
Motoren schrauben oder im Ge- 
spräch sizilianisch-theatralisch 
gestikulieren. 

Wie im 3D-Action-Genre üb- 
lich - mit Maus und Tastatur — 
steuern Sie zum ersten Mal ei- 
nen schummrigen Raum an. In 
diesem hören Sie von jetzt an 
immer wieder, welche Aufträge 
Sie wann, wie und wo auszu- 
führen haben. Später sagt man 
Ihnen vielleicht auch, warum. 
Doch zunächst, solange Sie bloß 
Handlanger sind, hat das „Wo“ 
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Oldtimer für Liebhaber scheuchen Sie 
in Mafia über Stadtstraßen und - als 
2 Mr Überraschung in der Story außerdem 
in einem eigenen Mehrspielermodus - 
sogar über 14 Rennstrecken. 


Te ZUHAUSE im Hinterhof gie 
May don Umgang mitWaften., 2 


REVIER Im eigenen Viertel 
wird Tommy bald respektiert. 


die größte Bedeutung. Denn sante Bilder fangen ein, wie Polizei verfolgt werden oder ob 


1 Mis- 
sion andere Verbrecher hinter 


nach jedem Briefing laufen Sie, Sie Wagen zertrümmern, deren nach einer missglückte 


ohne dass es einen Schnitt gibt, Besitzer Ihnen Geld schulden. 


nach draußen über den Sandbo- Wie Sie Gauner verprügeln, die Ihnen herjagen: Sie sind Tommy 


den zu einem extra für Sie ge- Ihrer Lady an den Leib wollten. und können nicht weg. Damit 


stohlenen Auto, steigen ein, fah- Wie Sie Barkeepern mit einem im Spielgefühl kein Bruch ent- 
steht, wenn Sie hinter ein Lenk- 
rad klettern, 


Steuerung nichts. Wie in einen 


ren vom Hof und Biegung für Baseball-Schläger Angst einja- 


Biegung bis ans Ziel. Durch die gen, um Schutzgeld zu erpres- ändert sich an der 


Scheiben können Sie erkennen, sen. Wie Sie in Appartements 
wie Tommy mit vollem Körper- Roman tauchen Sie so tiefer in 
Eine Karte zeigt, 


welche Wege Sie einschlagen 


Sprengsätze deponieren. Oder 


einsatz lenkt. wie Sie sich Schusswechsel lie- die Story. 
Die dauernde Unruhe der 
Stadt 


schliefst Langeweile erfreuli- 


fern. Aber nicht nur dann ste- 


müssen. cken Sie in Tommys Haut. Ob namens Lost Heaven 


Mafia benutzt eine Art, zu Tour 


erzählen, 


auf einer gemütlichen 


die irgendwo zwi- nach Hause, ob Sie wegen einer cherweise aus: Malocher strö- 


men nach Feierabend im Gän- 
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schen Film und Buch liegt. Ra- überfahrenen Ampel von der 


OkaySoft service 
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» US & UK uncut Importe 
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Blackhawk 
Leistung: 58,8 kW 


Max. Geschwindigkeit: 
120 km/h 


Motor: 6 Zylinder 


Cadillac V16 
Leistung: 123 kW 


Max. Geschwindigkeit: 


160 km/h 


Motor: 16 Zylinder 


Pierce-Arrow 
Silberpfeil 


Leistung: 128,8 kW 


Max. Geschwindigkeit: 
185 km/h 


Motor: 12 Zylinder 


Duesenberg 
Racing Car 


Leistung: 111 kW 


Max. Geschwindigkeit: 


Motor: 8 Zylinder 


Ford V8 
Leistung: 47,8 kW 


Max. Geschwindigkeit: 
122 km/h 


Motor: 8 Zylinder 


Ford Model A 
Leistung: 30 kW 


Max. Geschwindigkeit: 
97 km/h 


Motor: 4 Zylinder 
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- Aliens vs. Predator 2°EV iW. Comanche 4 * DA 82,90 Duke Nukem Hunting*DA 29,90 Heroes ol Might + M3 DV 22,90 PoolofRodione 2 WS129,90 Shadowbane * DV iW. Tom Clancys Ghost Re* DA 83,90 
» Termine Aliens vs. Predator 2 * US119,90 Combat Mission DV 79,90 Emperor DV 83,90 MEET, DV iV. PoolofRadianee 2° DV 82,90 Silent Hunter 2 * DV 82.90 Ultima 9 -Ascension DV 76,90 
L tat Anarchy Online EV 54,90 Commandos 2 DV 89,90 Empire Earth * DV 84,90 11-2 Sturmovi DV 81,90 -Collectors Edition WS198,90 Silent Hunter 2 * 5129,90 Unreal -Tournament EV 28,90 
» Lagerstatus Anstoss Meister Edition DN 59,90 Conquest Frontier WarsU$ 99.90 FI 2001 (EA) DV 83,90 KlickTel Okı.2001° DV 27'90 Proiecı I6l v 38,90 Soldier of Fortune 2* EV iM. Unreal 2° DV iW 
» Hintergrund-Storys h LOonoX V 72,90 Counter-Strike US 25,90 Fila 2002 * DV 84,90 Kohan ' DV 7490 0.3-TeamArenn EV 49,90 Star Trek: Armada 2° DV iW. Vampire DV 28,90 
z sherons Call Dark M’ 15 69,90 Dark Age of Camelot US114,90 Flight Simulator 2002 DV104,90 Mecheommander 2 DV 87'90 Quake 4" iV. Star Trek: Voyager ML 28,90 Vietnam 2: Special As. US 69,90 
» ohne Cookies 17 lim Fortress 2 DV 29,90 Delta Force 3 Land W. DA 45,90 - Professional Edition DV136,90 Mechwarrior 4 DV 59,90 Red Facdion DV 75,90 Star Wars: Galaciic B.* DV 85,90 War Colleclion DV 29,90 
Ä Baldurs Gate Die Saga DV 45,90 D.Patrizier 2 Aufsch.‘ DV 49,90 Fussball Man. 2002 DV 82,90 Black Knight * DV 36,90 Red Fadion EV 76,90 Stronghold V 83,90. Wer wird Millionär? 2° DV 68,90 
OkaySoft shop-mailer _saidus Gate 2- tpos "DV 4990 Deus Ex DA 38,90 Gionts-Demolition DV 39.90 MoH:Allied Assault” EV iM. Retum to Cosile Woll."DV 79.90 Stronghold * EV 86,90 Mil DV 78,90 
. u. Der Thron d. Bhaol DV 45,90 Diablo 2 DV 34,90 Gold Games 5 DV 61,90 Moorhuhn 3 DV 26,90 Wizard us iM 
» Eingangs-Bestätigung .Throneofßhel EV 4530 od of Dsrcin DV 3590 Grand Theft Aut 3° EV 8290 Moronind Dr il Word Wa rim is 8890 
il äti C+C 2: Yuris Revenge DV 45,90 -LordofDestrucion EV 59,90 Gunshi DV 28,90 Mysı 3 Exile V 82,90 orld War j 
” ie Bestätigung C+C2 Tri Revenge E1 6690. Die Hard aka 89,0 tale DU 2530 ML 202 DR Zoo Iycoon * 
j j Civilization 3 * US 89,90 Die Siedler 4 V 78,90 Half-Life 2 * iW. NHL v5] 
Pr erminverschiebungen Codename: Qutbreok EV 79,90 Die Sims -Hot Date * B 44,90 Halflife-Blue Shift EV 32,90 Operation Flashpoint DA 15, % 
» Storno-Bestätigung Codename: Outbreak *DV 75,90 Doom 3* EV iM. -Generation Pack v2 DV 49,90 Panzer Elite Spec. Ed." DV 47,90 


Versandkosten: ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland), Vorauskasse 5.50, Nachnahme komplett 13.90, kein Ladengeschäft 


22.10.2001 


WWW.OKAYSOFT.de 


* bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwünscht. 
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So spielt sich Mafia 


Wer zum Zampano der Gangster-Society aufsteigen 
will, muss durch Lehrjahre im Feldeinsatz. Beispielhaft 


ein Missionsangebot, dem niemand widerstehen kann. 


Tommy will ei- 
nen unartigen 
Politiker aus- 
schalten, der auf 
einem Dampfer 
ein Festbankett 
gibt. Der Sicher- 
heitsposten 
lässt nur Gäste 
an Bord, 


Von Matrosen 
in einer Kneipe 
erfährt Tommy, 
wo sich deren 
Hafenquartier 
befindet. Er 
klaut eine Uni- 
form und 
schlüpft so 
durch die Kon- 
trollen. 


Im Speisesaal 
entdeckt er 

die Zielperson. 
Bei einem klas- 
sischen Italo- 
Mord gilt es je- 
doch, in Ruhe 
den richtigen 
Moment ab- 
zupassen, 


Der ist gekom- 
men, als der 
Politiker für 
eine schwung- 
volle Rede auf 
die Bühne tritt. 
Das Publikum 
schart sich um 
ihn. Dann fallen 
Schüsse ... 


ARBEITSWEG Du ünjebte: 
Ben fährt Tommy zu einem „ 


semarsch aus einer Fabrik zur näch- 
sten Busstation oder für einen Drink 

„Harvey’s Beer“ ; plötzlich prescht 
ein vr quer über eine belebte Kreu- 
zung in einen Kistenstapel; an der 
Ecke neben einer Wäscherei unter- 
hält sich ein Pärchen; die Straßen- 
bahn poltert vorbei; Stromkabel hän- 
gen von Pfosten zu Pfosten; von ei- 
ner Werbetafel herab empfiehlt 
eine glückliche Hausfrau eine be- 
sonders weiß waschende Seife. Es 
scheint, als würden die Menschen 
hier wirklich leben. Dazu kommt, 
dass die Häuser nicht in quadrati- 
sche Blöcke sortiert dastehen, son- 
dern wie über viele Jahre hinweg 
gebaut, so dass kaum eines einem 
anderen gleicht, und dass sie alle 
die Architekturmerkmale der Ge- 
gend aufweisen, in der sie stehen. 

Über einen Fluss führen ge- 
schwungene Brücken vom Arbeiter- 
teil mit fleckigen Backsteinbauten 
hin zum Business-Viertel, in dem die 
Betontürme von Kaufhäusern und 
Banken emporragen. Besuchen Sie 
den Hafen, sehen Sie Lastkräne beim 
Beladen riesiger Schiffe. In der Vor- 
stadt drückt die Spießeridylle aufs 
Gemüt. Und wenn Sie über ländliche 
Serpentinen zur exklusivsten Ecke 
hochtuckern, was manchen Autos 
echte Probleme bereitet, bekommen 
Sie sündhaft teure Anwesen zu 
Gesicht. 

Dort zu wohnen, ist der große 
Traum. Diesen im Kopf, riskieren Sie 
heißblütig immer mehr; die Randale- 
jobs vom Anfang sind Kleinkram. 
Zum Beispiel, als eine neue Familie 
in das Territorium Ihres Clans ein- 


dringt: Sie erfahren, wo das Ober- 
haupt zu Mittag isst - in einem edlen 
Hotel, in dem der dicke Persertep- 
pich mit Ornamenten bestickt, das 
Treppengeländer mit Schnitzereien 
verziert und die Wand mit Kunst- 
werken vollgehängt ist. Sie fragen 
den Portier höflich nach dem Speise- 
saal. Der Anzug, den Sie tragen, ist 
ein Designerstück, also schöpft nie- 
mand Verdacht. Bei Tisch entdecken 
Sie das Opfer sofort - kurz darauf 
haben Sie ausgemacht, auf welchen 
Stühlen die zwei Leibwächter sitzen; 
ihr Körperbau, vor allem aber die 
Sichtlinie zum Boss, ist verräterisch. 
Drei Kugeln blitzen durch den 
Raum, drei Männer fallen um, einer 
rennt weg und ist sich sicher: Die 
Rache kommt. 

Höchstens eins könnte zuletzt 
nach Mord, Totschlag und Geisel- 
nahmen - die Gefahr für Ihr eige- 
nes Leben noch auf die Spitze trei- 
ben: zu versuchen, mit einem 
schlechten Gewissen aus der Orga- 
nisation auszusteigen. Doch zum 
Schluss ist es eben so: Nur die Star- 
ken überleben! 


m 


Mafia sieht überragend aus — das 
bringen gedruckte Bilder nur blass 
rüber. Ich hoffe, die Finessen von Ac- 
tion, Story und Technik arbeiten am 
Ende wirklich so gut zusammen, wie 
es den Anschein hat. Dann wäre 
Mafia ein würdiges, explosives Der 
Pate für den PC. 


DANIEL KREISS 


Entwickler ..eeeeseeeennees Illusion Softworks 


Termin ons Februar 2001 
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Game it! 


DER BESTE 
GAMESHOP 2001 


Die Sims - Hot Date * Die Gilde * 


39,99 DM 


PREISKNALLER 


L 


Playstation 


£5 


Aquanox 


79,99 DM 


79,99 DM 


Extreme Assault 


Chewy 
Creature Shock 
Dethkarz 

Fields of Glory kD 
Gazillionaire 
Life Wire kd 


Pod: Planet of Death 
TopWare Gold 4 

- Anwendungen 

D-Info 99 + Routenplaner 


FS 747 Lure of Temptress 


- MS Fliahtsimu 
vi» rugntsumu 


tor 98 Add On 
Earth Siege 2 CD IC 


Manıic Karts 
Max Montezun 


Escape from F5 


-Sold Out 


Der Fluch des Seth 
Nerf Arena 
Ravensburger Mega-kun-Box 
RTL Euro League Soccer 


(Sold Out 


Star Trek 


1a - Klingon Honor Guard 


MM Nct-/In$ 


Fifa Football 2002 


89,99 DM 


Play the Games Vol. 4 


59,99 DM 


[ Gold Games 5 


59,99 DM 


Fallout 1& 2 
Freesp ce Bi ittlepack 


19,99 
19,99 
19.99 


19.99 
19.99 


19,99 


Commandos 2 


84,99 DM 


MDK 1&2 wi Ite 

Need tor Speed 

Renegade Racına 

jedler 3 

+ Geheimnis der Amazonen 

Star Trek: New World White Label 


19.99 


19,99 
19,99 


Silent Thunder JC 
TopWare Gold 5 
-Anwender- 
Blown Away 
Conflict Freespace 

Add On Silent Threat 
Die By the Sword Add On 
Excessive Speed 


Fluch der Azteken 
Peep |! 
Player Manager 2 Sold Out e.dA 
Ran Trainer 3 (SAT 1) 
Schleichfahrt 
Septerra Core EV 
Siedler Hıebe für Diebe 
Siedler 3 (ADDON 


Syn dicate Wars US 9,99 Thrasher - Skate and Destroy 

c Trouble uke Nukem - Hunting 
Total Annihila ation Moorhuhn 3 
Y2k 


19,99 
24.99 


24,99 


Nach unserer 


mic Bomberman White 


»oal White Label 4,99 - Geheimnis der 


KKND Classıc 4 Space Range 
Ran Pınball Soccer 4,% Tır 
Tennis Manage 4° 
Total Aır War 
errückte Rallye, Die 
Soft Price 


\y Tiger 
Watch ıt! 
Wi d Met II LO 


Baldurs Gate 

Tales 0.1 Sword 
Abomination 5,99 
Fita Soccer Manager 


Kıller Loop 


PC CD-ROM 


tıc Adventure 59.99 
sstruction X 54,99 
80999 


99 


Big Brother 


5,99 Cybermage US 


79.99 
84,99 
49,99 
84,99 
79,99 


5499 


+++ Versandkostenfrei ab 99,00 DM Warenwert +++ 


Unsere Bestelladresse für "" 
« Telefon: 0831 / 57 51 57 
01805-GAME IT [01805-4263 48] 


0831 / 57 51 555 
www.game-it.com 
bestellung@game-it.com 
Game it! - D-87488 Betzigau 


+ Telefax: 
« Internet: 
« E-mail: 
« Post: 


oo.” 8R g Brother Th 


Umstrukturierung 
bieten wir Ihnen 
nun einen noch 
besseren Service 

zu gewohnt super 

günstigen Preisen. 


NAhite I „| * 
Amazonen Vhite Labe 


e bar 


Wir bedanken 
uns herzlich 
bei unseren 

Kunden, die uns 
in dieser Zeit wei- 
terhin treu geblie- 

ben sind. 


Unser 
Danke- 
schön: 


Ab einem Warenwert 

von DM 50,- erhalten 

Sie das Spiel”Die total 
verrückte Rallye’ 
einfach noch dazu. 


« Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 99,00 DM Warenwert 
« Bestellungen über Internet, schriftlich oder telefonisch 
« Versandkosten bei Nachnahme: 3,99 DM (zzgl. 7,00 DM Nachnahn 
« Versandkosten bei Vorkasse: 5,99 DM 
« Teillieferung: ab Warenwert von 40,00 DM 

* = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar 
« Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten 
®* Alle Preise in DM 


\egebühr der Post 


ween the lines MD 
Se Tocsen 


f | Stronghold 


)89,99 DM 


st Keyboard 49,99 
ıl Keyboard Pı 109,99 

g 3D Stick II USB 69,99 
Cyborg 2000 Stick 69.99 
Cyborg 3D Pad Digıtal 49,99 
SB Hub £0 09 

k P 2000 Tilt 79 99 
€ f} er] 


) 99 


( Myth 3 - The Wolf Age 


‚79,99 DM 


Alle Preise in DM 


os DUSK“ DAWN 


Unsere Bestelladresse für 


« Game it! - A-6691 Jungholz 
« Tel. 05676/8372 
« Preise x 7,5 = ÖSch 


Sie erreichen unser Call Center: 
Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr, 
Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr 


{ From Dusk Till Dawn 


79,99 DM 
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_Qutcast 2 


Ität A PC-Monitoren 


deutlich besser. x 


Vergessen Sie 
Unreal 2, verges- 
sen Sie Halo, 
vergessen Sie 
Doom 3: So eine 


wie im 
Nachfolger zum 
Action-Adventure 
des Jahres 1999 
haben 

Sie noch nicht 
gesehen! 


STOPPELBART Die Gesichter der Protagonıs 
ten sind unglaublich detailliert. Beachten Sie 
Zunge und Zähne; der Mund bewegt sich im 
Spiel lippensynchron zur Sprachausgabe 


ur selten gelingt es einem Computerspiel, eine 

Welt zu erschaffen, die so real wirkt, dass man 

eintauchen, versinken und die Wirklichkeit um 
sich herum für ein paar spannende Stunden völlig ver- 
gessen kann. Outcast gelang vor zwei Jahren das Kunst- 
stück. Es schuf einen ganzen Planeten mit fremden 
Pflanzen und Tieren, einem menschenähnlichen Volk 
mit eigener Sprache, fantastischen Bauwerken und 
atemberaubender Landschaft. 

Als Cutter Slade, unfreiwilliger und herrlich sarkas- 
tischer Held des ersten Parts, werden Sie in Outcast 2 
den Planeten Adelpha ein zweites Mal besuchen. Dies- 
mal geht’s auf einen Kontinent im Süden, den Sie bei 
Ihrem ersten Trip verpasst haben. „Obwohl die Story 
natürlich an die ursprüngliche Geschichte anknüpft, 
muss man den ersten Teil nicht gespielt haben, um den 
Nachfolger zu verstehen. Die Fans werden aber vieles 
wieder erkennen”, verspricht Carlo Fabricatore, Ent- 
wicklungsleiter bei Appeal im belgischen Namur. Am 
Erfolgskonzept von Outcast wollen die Spieldesigner 
nicht rütteln. Wieder steht eine faszinierende Mischung 
aus actionreichen Schusswechseln a la Tomb Raider 
und cleveren Kopfnüssen in Ihrem Reiseprogramm. 
Stattdessen haben sich die Programmierer vor allem 
auf die Spielwelt gestürzt. Mehr Intelligenz für die Be- 
wohner, die individuelle Verhaltensweisen spendiert 
bekommen, Flora und Fauna sollen vielfältiger werden 
— es gibt eine Menge mehr zu entdecken. Vor allem gra- 
fisch ist Outcast 2 ein Riesenschritt nach vorn: Die rea- 
listisch geschwungenen, aber groben Voxel-Hügel wei- 


%. 


WEITBLICK Outcast-Fans werden 
die zwei Monde über Adelpha wie- 
der erkennen. Die Engine ermög- 
licht extrem große Sichtweiten, 


chen detaillierten Polygon-Bergen, 
an die sich gigantische, fremdartige 
Bauwerke schmiegen, gesäumt von 
wiegenden, dichten Wäldern, die 
an die Dschungel Südamerikas er- 
innern. Die Figuren bestehen aus bis 
zu 8.000 Vielecken, dank Motion- 
Capturing lebensecht animiert. 
Selbst die Finger sind beweglich, 
der Mund formt Laute ganz natür- 
lich. Die Bilder können das kaum 
wiedergeben. Bislang ist die Play- 
Station-2-Version der Engine weiter, 
aus ihr stammen sämtliche Screen- 
shots auf dieser Seite. „Die PC-Ver- 
sion steht dieser aber grafisch nicht 
nach. Dank der höheren Auflösung 
sieht sie sogar ein Stückchen besser 
aus”, versichert Carlo. 

] = 

} 

Wenn sich Appeal auf die Stärken 
von Outcast 1 konzentriert und die 
wenigen Schwächen (langwierige Di- 
aloge, manchmal verworrene Story) 
ausmerzt, kann eigentlich gar nichts 


mehr schief gehen. RÜDIGER STEIDLE 
ERWICKIET rennen Appeal 
TEHMÄN ssunseasasanssunzanranssansesnieensnnenne 2002 
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Cossacks 


2 The Artof War 


L. Welthit “Cossacks: European Wars” folgt nun endlich die Erweiterung “Cossacks: The Art of War”. Der Fokus liegt 
diesmal aufeinem verbesserten, dynamischeren Einzelspieler-Modus mit regelbarer Schwierigkeit. Zusätzlich werden auch das 
Internet-$Spiel und die Community-Features deutlich verbessert, so dass Spieler jetzt gegenseitig ihre 
| Geschichte und Spiele einsehen können. Neue Einheiten, Nationen, Schiffe, ein Karteneditor und 
TE die Möglichkeit, sich mit dem Computer zu verbünden und Ressourcen zu tauschen, tragen 

N allesamt dazu bei, dass Cossacks zu einem ganz neuen Spielerlebnis wird. 


Ir: 
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Go. nor \ovembe 2001) 
Ir Dei - 


a ep 


e Sieben neue Schiffe 
e 2 neue Einheiten: Infanterist des 18. 


Pe 
Jahrhunderts und preußischer Husar ee | Tolle or 

©.2 neue Nationen: Bayern & Dänemark \ ru = Be 
(mit jeweils einzigartiger Architektur iR = 0 It Er 
und I einmaligen Einheit) a ir da $ ‚ieh ls 
5 neue Kampagnen (mit insgesamt 7 BE / ei: nur L; 


30 neuen Missionen): Preußen, | | , | Te schlichtes Add-On. 
Österreich, Sachsen, Algerien, Polen | 


e 4 Schwierigkeitsgrade in Kampagnen 
e 6 neue Einzelmissionen 


e Speichern in’einer Datei mit 
Einsichtmöglichkeit 


e Im Netzwerk mit Allianzen und gegen 
den Computer spielbar 


Ya : 
Zahlreiche neue Arten v. Formationen |. e’ ea Erg, 
Karten- und Missionseditor D. Re | er kum re W 


Viermal größere Karten 2, : European Wars” | 
00. über 


Erfahrungsboni für Soldaten 
Eine Vielzahl von Verbesserungen 


Be. ° Er x ee R\ N 1500 Exemplaren! LA A 
ä a an hi pi \ IX 
TER " 


‚D. st rfizielle: Add 
NN ac 


SH, ne ERTE 4-0 % cv) 
Een www.cossacks.de www.cdv.de tel. 0700-CDVGAMES Ele 
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MANAGER 
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Carrera Grand Prix 
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Codename: Outbreak 

PC cco-Rom nr 
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Conquest 
Frontier Wars 
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* FRONTIER LWIARS 


> 8 Yu im | Modeleisenbahn 
E | = Simulator 


ü €25.0 
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Durch zentralen Eink 


I Vorschau 


ABENTEUER 


THE REAL NEVERENDING STORY 


„Wir werden nicht aufgeben!’ 


PC Games: Das Adventure The 
REAL Neverending Story ist tot 
- eine persönliche Niederlage? 
Kogl: Kann man schon so sehen. 
Trotzdem stecken wir jetzt nicht 
den Kopf in den Sand, sondern ver- 
suchen, aus den Fehlern zu lernen. 
PC Games: Ihr hattet 6,5 Millio- 
nen Mark Risikokapital ... 

Kogl: Viel Geld heißt nicht gleich 
viel Erfolg, da die Erwartungen 
der Geldgeber auch höher sind. 
Als wir feststellten, dass wir den 
Aufwand maßlos unterschätzt 
hatten, setzte eine Flucht nach 
vorn ein. Statt immer mehr Leute 
ins Team zu holen, hätte man die 
Ansprüche nach unten ziehen 
müssen. Mehr Leute machen 
mehr Probleme, helfen jedoch 
nicht, schneller fertig zu werden. 
Das Kapital ging hauptsächlich 
für ein zu großes Team drauf. 

PC Games: Was hat Discreet 
Monsters falsch gemacht? 


Der Adventure-Hoffnung droht vielleicht das tra- 


gische Aus: Dinamic Multimedia ist pleite. Dem spa- 
nischen Publisher ist kurz vor der Fertigstellung des 
Zeichentrick-Abenteuerspiels das Geld ausgegangen 
und nun suchen die Entwickler nach einem neuen 
Vertrieb. Hoch gehandelt werden derzeit französische 
Firmen wie Infogrames, Ubi Soft und Cryo. Sollte sich 
kein Interessent finden, werden deutsche Spieler wohl 
in die Röhre gucken — die deutsche Version ist nämlich 
nach wie vor unvollendet; mit den Sprachaufnahmen 
hatten die Spanier noch nicht begonnen. 


PC Games Dezember 2001 


51001 K0GL Der Chef von Discreet 
Monsters über gestern und morgen. 


Kogl: Wir wollten alles sofort. Das 
lag zum Teil an unserer Unerfah- 
renheit wie auch am Druck der 
Geldgeber. Wir hätten auf eine 
fertige Technologie setzen sollen 
- so musste die Fertigstellung des 
Spiels immer wieder verschoben 
werden. Wir haben uns mit wei- 
teren Games, einem Internet-TV- 
Projekt und mit der Produktion 
von Cartoons beschäftigt, obwohl 
die begonnenen Entwicklungen 
noch gar nicht fertig waren. 


PC Games: Haben sich Interes- 
senten für The REAL Never- 
ending Story gemeldet? 

Kogl: Das war gar nicht notwen- 
dig, da ich die Rechte umgehend 
persönlich erworben habe. Wenn 
man das sauber und legal macht, 
ist das kein Problem. Glücklicher- 
weise konnte ich auch gleich die 
Lizenz der Unendlichen Ge- 
schichte aufs Neue erwerben, 
welche auf die Rechte-Inhaber 
zurückgefallen war. 


PC Games: Was planst du derzeit? 


Kogl: Ich habe die Rechte in ein 
neues Unternehmen eingebracht 
und die Mitarbeiter des alten 
Teams übernommen, mit welchen 
ich mich am besten verstehe. Wir 
sind mit einem kleinen Spiel be- 
schäftigt, das sich an The REAL 
Neverending Story anlehnt. Wir 
beabsichtigen, es noch dieses Jahr 
auf den Markt zu bringen. Der Na- 
me wird wohl Auryn Quest sein. 


Dark Age of Camelot 


Nach intensiver Beta-Phase ist das Online-Rollen- 
spiel von Mythic Entertainment nun endlich zu haben 
und verblüffend bugfrei. Bereits in den ersten beiden 
Verkaufswochen ging weltweit die komplette erste 
Pressung von 100.000 CDs über die Ladentheken 
Mythic musste nachpressen. Unser Dauer-Test erwar- 


tet Sie in der nächsten Ausgabe. 


Larry 8 

Das Gerücht geisterte mal hier 
durch ein Forum und mal dort 
durch eine Newsgroup - Larry 8 
soll kommen. Alles Humbug, meint 
allerdings Vivendi Universal, die 
nach dem Aufkauf von Sierra die 
Rechte an der Larry-Serie besitzen. 
Und wieder eine Ente weniger. 


Wizardry 8 


Lange hat's gedauert, am 15. No- 
vember ist es endlich so weit: Wi- 
zardry 8 erscheint in den Vereinig- 
ten Staaten. Über einen deutschen 
Vertrieb ist noch nichts bekannt, 
ungeduldige Rollenspieler dürfen 
also schon mal den Importhändler 
ihres Vertrauens kontaktieren. 


Call of Cthulhu 

Das Horror-Rollenspiel von Fish- 
tank nähert sich der Fertigstel- 
lung. In einer auf den Romanen 
von H. P. Lovecraft basierenden 
Welt kämpft Ihr Charakter gegen 
allerlei monströses Getier und Sie 
sollen ihn nicht nur am Leben hal- 
ten, sondern auch dafür sorgen, 
dass er nicht wahnsinnig wird. 


: 


O-METER 


Auf diese Abenteuerspiele freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten: 


Neverwinter Nights 
Rollenspiel Mai 2002 
Bioware 


Dungeon Siege 
Rollenspiel Februar 2002 
Gas Powered Games 


World of Warcraft 
Online-Rollenspiel Noch nicht bekannt 
Blizzard 


Pool of Radiance 2 
Rollenspiel Oktober 2001 
Stormfront Studios 


Elder Scrolls 3: Morrowind 
Rollenspiel Februar 2002 
Bethesda Softworks 


Runaway 
Adventure November 2001 
Dinamic 


Star Wars: Galaxies 
Online-Rollenspiel Oktober 2002 
Lucas Arts 


Shadowbane 
Online-Rollenspiel Februar 2002 
Wolfpack 


Armalion 

Rollenspiel Dezember 2001 
Ikarıon 

Divine Divinity 
Rollenspiel Dezember 2001 
CDV 
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VIDEO AUF DVD 


ONLINE-SPIEL 


Eee 
I" 


- 


EINFLUSS Di@An 
leihen beim,Kinofilm 
Blade Runn@ssind 
unübersehbar. 
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Lange Zeit musste, 
wer daran dachte, 
an einem Rollen- 
spiel im Netz teil- 
zunehmen, Zwerge 
und Elfen mögen. 
Nach Anarchy On- 
line folgt jetzt die 


KAFFEEKRANZ In Appartements 
oder. Firmenräumen kommen Spieler 
zu Gesprächen zusammen. 


eocron - auf Asphalt türmen sich Hunderte 
von Stockwerken zu Wolkenkratzern, unter 
denen Menschen wuseln wie Ameisen, auf 
die gleich ein Stiefel tritt. Hierher sind Sie eingeladen, 
wenn Sie helfen möchten, das nächste Online-Rollen- 
spiel lebendig zu machen. 

Es wird laufen wie gehabt: Erst kaufen Sie das Soft- 
warepaket, um in die Netzwelt zu starten, danach zah- 
len Sie monatlich eine Gebühr, die je nach Verpflich- 
tungszeit zwischen sechs und zehn Dollar liegt. Im 
Austausch dürfen Sie sich eine Hobbv-Identität ba- 
steln, in deren Haut Sie andere, völlig fremde Spieler 
kennen lernen und mitbestimmen, was in der künst- 
lichen Gesellschaft passiert: Als Privatdetektiv klären 
Sie Verbrechen auf, als Kopfgeldjäger bringen Sie 
Übeltäter selbst zur Strecke, als Beamter arbeiten Sie 
für das Wohl der Stadt. Auch ein Sprung ins Zwielicht 
ist denkbar - professionelle Attentäter und Serienmör- 
der verdienen gut, bis sie erwischt werden. Nur den 
Weg an die Regierungsspitze verbaut Ihnen das Pro- 
gramm. Anfänglich sind Sie ein Niemand, zur Miete in 
einem Kämmerchen, der sich mit Nebenjobs durch- 
schlägt. Falls Sie möchten, können Sie das auch bleiben 
- auf der Straße Schwätzchen halten, in den Club um 
die Ecke tanzen gehen, mal Freunde nach Hause ein- 
laden. Die Polizei sorgt für Ihre Sicherheit. Wahr- 
scheinlich werden Sie aber nach Ruhm und Respekt 
streben, was bedeutet: Raus aus dem eigenen Viertel, 
rein ins Abenteuer! In den „Outzones“, wohin Sie per 
U-Bahn gelangen, leben zum Beispiel Aussätzige, 


BISSIG In den „Outzones“ 
lebt das Gesindel von Neocron. , 


Es 


Ratten und Kriminelle, die Besuche 
wirklich hassen. Die Gegend ist 
perfekt, um das Kämpfen zu trai- 
nieren. Wie in Ego-Shootern treten 
Sie in Echtzeit gegen Feinde an - 
nur wird der Schaden, den Ihre 
Ireffer anrichten, aus Ihren Cha- 
rakterwerten errechnet. Für den 
Erfolg im Beruf — Statussymbole 
wie Eigentumswohnung machen 
das Ziel schmackhaft - müssen Sie 
allerdings noch mehr Talente ent- 
wickeln. So brauchen Sie etwa als 
Händler ausgeprägte geistige Stär- 
ken. Außerdem ist es wichtig, dass 
Sie imstande sind, genügend Mit- 
bürger zu bezirzen, bei Ihnen ein- 
zukaufen 


7 
Ob Neocron Anarchy Online schla- 
gen kann, hängt sicher davon ab, wie 
gut sich die Spielergemeinschaft ent- 
wickelt. Eine faszinierende Plattform 
haben die Designer aber bereits ge- 
schaffen — und die Grafik ist ihr 
Trumpf. 


DANIEL CH. KREISS 


Entwickler............. 6 Reakktor Media 
Termin Dezember 2001 
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TYCOON 


Ihr gehört die halbe Stadt. Inklusive aller Läden und Geschäfte, versteht sich. Sie ist eirkackgt 
Und vollkommen skrupellos. Zwei ideale Eigenschaften, um bei Monopoly Tycoon die Macht überdie 
übernehmen. Denn um nichts anderes geht es in dieser 3D-Aufbaustrategie. Baue, was die Kräne hergeben. 
Aber sieh zu, dass du auch die Bedürfnisse der Bevölkerung befriedigst. Sonst schnappt dir noch einer der bis zu 


5 Mitspieler alles weg: deine Kundschaft, deine Geschäfte, deine Straßen. 


Und dann bist du nicht nur pleite, sondern hast auch garantiert den Mega-Hals. 


Einst war hier ein herrlicher Park... weil ihr Laden aber expandiert... steht hier jetzt ein Einkaufszentrum. Werde reich. Schnell! 
www.monopoly-tycoon.com 


© 2001 Infogrames Interactive, Inc. All Rights Reserved. Intogrames and Ihe Inlogrames logo are the trademarks of Inlogrames Entertamment SA MONOPOLY ıs a trademark ol Hasbro, Inc. © 2001 Hasbro International Inc 
[® All rights reserved. Licensing by Hasbro Consumer Products. Published by Inlogrames Developed by Deep Red. Windows® ıs a registered Irademark ol Microsoft Corporation. ® denotes Reg. US Patent & TM office 
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Jetzt im Handel erhältlich! AUF HEFT-CD 
INDIAN WELLS ERICSSON OPEN. MIAMI MONTE-CARLO ROMA HAMBURG MONTREAL CINCINNATI 
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STUTTGART PARIS SYDNEY 2001 


N 


MICROIDS 


In Paris präsentierte Electronic Arts eine fast fertige 
Version der Motorrad-Simulation Moto Racer 3. Vor al- 
lem die Vielfältigkeit der Modi ist herausragend: Cross- 
Rennen, Freestyle, Straßenmeisterschaften und Trial- 
Wettbewerbe decken so ziemlich alles ab, was man mit 
den Zweirädern anstellen kann. Da ist es umso bemer- 


kenswerter, dass in sämtlichen unterschiedlichen Vari- 
ationen Grafik, Fahrverhalten und Steuerung sehr gut 


USA Raser 


Das nächste Kapitel von Davilex’ Rasergeschichte 
spielt in Amerika und heilt demzufolge USA Raser. 
Vom Konzept der actionbetonten Heizerei rückt das 
neue Entwicklerteam etwas ab und verspricht zumin- 
dest ein Schadensmodell und realistischere Fahrphy- 
sik. Der Spaßfaktor steht auf den elf abwechslungs- 
reichen Strecken dennoch ganz klar im Vordergrund. 


Freuen Sie sich auf Mercedes-Benz Champions? 


Ja, das Synetic- 
Team (N.l.C.E. 2) 
ist geniall 
13% 


Nein, ich mag keine 
Rennspiele. 36% 


Ja, die ersten 
Bilder sehen 
super aus! 29% 


Nein, ich 
will lieber Ferraris und 
Lamborghinis! 20% 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 
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gelungen sind. Von den 32 Maschinen sind 16 für Stra- 
ßenrennen (auf Originalstrecken wie dem Sachsenring 
oder dem Suzuka International Raceway) ausgelegt, 
die andere Hälfte eignet sich für alle Bereiche jenseits 
der asphaltierten Strecken. Dass im Spiel, das am 30. 
November erscheint, keine lizenzierten Motorräder 
vorkommen, ist nur ein kleiner Wermutstropfen und 
bremst den rasanten Spielspaß in keiner Weise. 


Tennis Masters Series 


u 


Mit der ATP-Lizenz im Rü- 
cken schickt sich Tennis Masters Series 
an, die Sportart um die gelbe Filzkugel 
auf dem PC zu revitalisieren. Entwick- 
ler Microids setzt alles daran, den 
komplizierten Spagat zwischen Simu- 
lation und Spielbarkeit zu schaffen. 
Über 500 typische Bewegungsabläufe 
wurden dafür per Motion-Capturing 
eingefangen und in das Spiel übertra- 
gen, von der einfachen Vorhand bis hin 
zum Becker-Hecht. Original-Courts aus 
aller Welt (Hamburg, New York, Wim- 
bledon etc.), fernsehtypische Kamera- 
perspektiven und eine vertraute Soundku- 


lisse lassen das Spiel ausgesprochen rea- 


listisch wirken. Schon vor dem Test in der 
nächsten Ausgabe dürfen Sie Tennis Mas- 
ters Series anhand der Demo ausprobie- 
ren (auf Heft-CD/-DVD). 


Ascaron bietet auf seiner Website 
(http://www.ascaron.com 
deutsch/index.html) einen neuen 
Patch für das Spiel King ofthe 
Road an, der die massiven Grafik- 
probleme auf Systemen mit Kyro- 
II-Karten behebt. 


Mit ProTrain hat NBG das erste 
deutsche Add-on für den Micro- 
soft Train Simulator im Sortiment. 
Es enthält die Nachbildung der 
landschaftlich reizvollen 520 
Gleiskilometer zwischen Köln 

und Frankfurt am Main. 


Für die 2002er-Version von RTL 
Skispringen wurde Deutschlands 
Ausnahmehüpfer Martin Schmitt 
als prominentes Zugpferd gewon- 
nen. Spielerisch hat sich auch was 
getan: Neue Schanzen, Ausrüs- 
tung und sogar Wettbewerbe im 
Skifliegen sind geplant. 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games 
Leser am meisten 


FIFA 2002 


Fußball-Simulation 
EA Sports 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Skateboard-Simulation Februar 2002 
Activision 


F1 Racing Championship 2 
F1-Simulation Dezember 2001 
Ubi Soft 


Microsoft Flight Simulator 2002 


Flugsimulation November 2001 


November 2001 


Microsoft 

Motor City Online 
Online-Rennspiel Oktober 2001 
EA.com 

World Sports Cars 
Rennspiel März 2002 

Empire 


Mercedes-Benz Champions 
Rennspiel September 2002 
Synetic 


Moto Racer 3 
Motorrad-Simulation 
Delphine Software 


Rally Championship Extreme 


November 2001 


Rallye-Simulation Oktober 2001 
Ubi Soft 

Ar A 
Rallye-Simulation Erhältlich 
Jowood 
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Vorschau 


DTM Race Dri 


P FA ä 


tB 


ITTELPUNKT Ryan 
 McKane stehtim Mittelpunkt 
„r des’Storymodus. Sie ma- 
chen aus dem Testpiloten 
den besten Fahrer der Welt. 


w 


Der Fahrer, nicht 
die Rennen stehen 
in DTM Race Driver 

im Mittelpunkt: 
Erleben Sie den 
Aufstieg vom 
Testpiloten zum 

Seriensieger in 
den aufregendsten 
Tourenwagen-Wett- 
kämpfen der Welt! 


© 
EB, 


u 


u „ | it der frisch erworbenen Lizenz der Deutschen 
| | Tourenwagen Masters plant Rennspiel-Experte 
ee) Codemasters (Colin McRae Rally 2.0) Großes: 
DTM Race Driver bietet gewohnt spannende Duelle 
auf dem Asphalt, umrahmt das Ganze aber mit der Kar- 
riere des fiktiven Rennfahrers Ryan McCane. Sie über- 
nehmen die Rolle des draufgängerischen Sunnyboys 
und beginnen das Spiel als Testpilot. Nach und nach 
verbessern Sie sich, gewinnen Wettläufe und sprechen 
schließlich ein bedeutendes Wort um die Meisterschaft 
mit. Dauermotivation, mehr Atmosphäre und eine in- 
tensivere emotionale Erfahrung streben die Entwickler 
laut eigener Aussage mit diesem interessanten Feature 
an. Für die Gestaltung des Storymodus verpflichtete 
Codemasters professionelle Schreiber, die Animationen 
der Hauptfiguren werden im aufwendigen Motion- 
Capturing-Verfahren erstellt. 

Trotz alledem bleibt DTM Race Driver eine Rennsi- 
mulation, die an die qualitativ hochwertigen Vorgän- 
gertitel der TOCA-Serie anknüpfen soll. Die detaillierte 
Nachbildung der Hightech-Boliden von Mercedes, Au- 
di, Opel und Co. ist für die Entwickler genauso selbst- 
verständlich wie ein genaues Schadensmodell. Für die 
Aufnahmen der Motorengeräusche mietete Codema- 
sters eine schallgeschützte Testhalle. 200 Kilometer pro 
Stunde sollen eben auch genauso klingen wie 200 Kilo- 
meter pro Stunde, selbst Details wie Windgeräusche 
wurden berücksichtigt, um authentische Klänge zu er- 
zeugen. Auf Originalstrecken aus aller Welt geht es 
dann gemäß den Wettkampfregeln zur Sache: Der Qua- 


ver 


REALISTISCH Die Entwick- 
ler legen größten Wert auf 
perfekt nachgebildete 
Boliden inklusive Scha- 
densmodell und Sound. 


lifikation folgen die Rennen und 
zwischendurch wird am bei Touren- 
wagen entscheidenden Setup gefeilt 
oder auch mal eine nötige Repara- 
tur vorgenommen. Dank der akusti- 
schen Anweisungen aus der Box 
sind Sie auf der Strecke nicht völlig 
auf sich gestellt und erhalten wichti- 
ge Informationen über die Konkur- 
renz, Taktik oder Status des Fahr- 
zeugs. Das umfassende Spiel wird 
durch die Lizenzierung weiterer 
internationaler Rennserien komplet- 
tiert: Unter anderem dürfen Sie in 
der British Touring Car Champions- 
hip sowie der australischen AVE- 
SCO V8 Supercar Shell Champions- 
hip Series um Bestzeiten kämpfen. 
ERSTEINDRUcCK 
Die Idee des Storymodus ist so ein- 
fach wie genial. In Kombination mit 
der gewohnt exzellenten Qualität der 
Codemasters-Rennspiele darf man 
DTM Race Driver trotz starker For- 
mel-1-Konkurrenz Hitpotenzial zu- 


sprechen. GEORG VALTIN 
EREWIERIOT earesasaseeeenin Codemasters 
I 5 1 oe N EEE . Juni 2002 
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nn ES LIEGT IN DEINER HAND. 


FUSSBALL MANAGER 2002. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATIDON. 
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DIEB PC CD-ROM . 

BUNDES it's in the game. 
L 1 GA “  fm2002.de electronicarts.de easports.com 


® 2001 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Logo und „It's in the game“ sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten oder 
angeren Ländern. EA SPORTS'" ist eine Marke von Electronic Arts’”. Offizielles Lizenzprodukt der Fußbail-Bundesliga des DFB und seiner Lizenzvereine. Hergestellt mit freundlicher Genehmigung der Bundesliga und des. DFB. 


500.000 JAHRE 
MENSCHHEITSGESCHICHTE IN 
EINEM EINZIGARTIGEN SPIEL! 


STEINZEIT 


/ 500 v. Chr 500 A.D. 


ERLEBEN SIE DIE GESCHICHTE DER MENSCHHEIT IN EINEM 
PC-SPIEL VON EPISCHEM AUSMASS. ERSCHAFFEN SIE IHRE EIGENE 
ZIVILISATION, TREFFEN SIE HISTORISCHE PERSÖNLICHKEITEN 


UND ENTSCHEIDEN SIE ÜBER DAS SCHICKSAL DER ERDE. 


An na BR? BROCKHAUS sininin Aut 


en e, Inc en ira m... turen un a. a. radem trinke a On- c. All othe demarks are the property of their 
Mi of Mar kChurms.com. The pai Ing "Bre eakth at Cas ei nder e from Robert a ei ches Institut & F.A. Brockhau SAG, Marı ale 2008. 
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Epidemie? 


Lasst euch anstecken! Auf unserer neuen Spleens-Site findet ihr jetzt das 
Spiel Epidemie in der Gamezone. Außerdem gibt es jede Menge Infos für 
euch: alles zum Thema Love, Jobs und was euch interessiert. 


Wir beraten euch online: www.ikk-spleens.de 


Die Krankenkasse, 
die ihr Handwerk versteht. 


DIE I 


ONLINE-SPIEL 


SPIEL DES MONATS 


12/2001 


ACTION 


12/2001 


— des Monats“-Award. 


CONS 


Ab 18 

Dieses Spiel ist für Kinder 
und Jugendliche unter 18 
Jahren nicht geeignet. 


Tipps & Tricks 


In dieser Ausgabe gibt es 
zugehörige Cheats und/ 
oder die Komplettlösung. 


Video 

Auf Heft-CD/DVD: Videos 
zeigen Szenen direkt aus 
dem vorgestellten Spiel. 


Demo 

Spiele selbst ausprobie- 
ren: spielbare Demo-Ver- 
sion auf Heft-CD/DVD! 


Patch 


Ein Bugfix/Update auf der 


Heft-CD/DVD behebt Feh- 
ler und ergänzt Features. 


Mehrspieler 

Macht besonders zu 
mehreren Spaß - an 
einem PC oder im Netz. 


Online 

Reines Online-Spiel - 
ein Internet-Zugang ist 
zwingend erforderlich. 


Add-on 


Bei dieser Zusatz-CD wird | 


der Besitz des Basis-Pro- 
gramms vorausgesetzt. 


Vorsicht: Bugs 

Die Verkaufsversion weist 
Fehler auf, die den Spiel- 
spaß beeinträchtigen. 


Tools 

Auf der CD/DVD befinden 
sich nützliche Software, 
Karten oder Editoren. 


Exklusiv 

Nur in PC Games finden 
Sie diese exklusiven In- 
formationen und Bilder. 


PC-Games-Award 
Besonders gute Spiele 
würdigen wir mit dem 
PC-Games-Award. Über 
all dort, wo Sie diese 
Auszeichnung sehen, 
können Sie als Fan des 
Genres unbesorgt zu- 
greifen - Spielspaß 

ist garantiert. Der PC- 
Games-Award wird wer- 
tungsunabhängig verlie- 
hen. Für das beste getes- 
tete Spiel der Ausgabe 
verleihen wir den „Spiel 
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Test 


Gut beraten mit PC_ Games: Hinweis-Symbole und 
Wertungskästen helfen bei der Kaufentscheidung. 


garantiert zum Fenster hinaus. 


PC-Games-Kauftipps 
PC Games sortiert die 
Tests nach den Genres 
Strategie, Action, Aben- 
teuer und Sport. Wenn 
Sie sich für eine Gattung 
interessieren, finden 
Sie auf den Einleitungs- 
seiten unsere aktuellen 
Empfehlungen - so- 
wohl Neuerscheinungen 
als auch Schnäppchen 
(„Classics“). Aufgeführt 
sind jeweils die 25 bes- 
ten Spiele der letzten 
sechs Ausgaben. 


Hardware-Award 
PC-Zubehör wie Grafik- 
karten oder Monitore 
kauft man nicht alle Ta- 
ge. Aus diesem Grund 
bieten wir Ihnen fundier- 
te Marktübersichten, 

in denen genau aufge- 
schlüsselt wird, welche 
Komponenten wirklich 
Ihr Geld wert sind. Das 
technisch beste Angebot 
bekommt den Testsieger- 
Award verliehen; da- 
neben küren wir einen 
Preis-Leistungs-Sieger. 


Darüber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitätsmaßstäbe für seine Gat- 
tung. Ein Spaßgarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad 
und präziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten 
wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, müssen Sie hier zugreifen. 


Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf empfehlen: Grafik, Sound und 
Spieldesign genügen höchsten Ansprüchen, das Gesamtpaket ist stimmig. 


Die zweite Liga: Gute Qualität, allerdings gibt es bessere Alternativen. Wären die vielen 
kleinen Mängel ausgemerzt worden, hätte es für eine höhere Wertung und damit für eine 
Empfehlung gereicht. 


Hier wurde „Gut gemeint“ mit „Gut gemacht” verwechselt: Entweder enttäuscht die Tech- 
nik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts. 


Gerade noch ausreichend: Auffällige technische Mängel oder ein langweiliger Spielablauf 
werden Sie enttäuschen. 


Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie Ihr Geld 


Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen: 


PC Games stuft Spiele auf einer Skala von O bis 100 Punkten ein. So können Sie ähnliche 
Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und Ihren Favoriten herausfinden. 


Ze 


ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhängig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise 
schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich. 


CLASSICS 


a 
a Nee 


E& 


Classics 

Spiele werden nach eini- 
ger Zeit im Preis gesenkt 
- meist unter die „magi- 
sche Grenze“ von 50 
Mark (25 €). Damit Sie 
keine dieser Perlen ver- 
passen, stellen wir sie 
erneut vor. Auch Special 
Editions (limitierte Ver- 
sionen) oder Bundles 
(etwa Spiel plus Add-on) 
sind mit dem Classics- 
Symbol gekennzeichnet 
und haben einen roten 
Bewertungskasten. 
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Actionspiel 


IP -mor} 
UNE 


e. em 
di TIPPS&TRICKS 


Aquaı 


. _— 
Im Weltall hört Sie keiner schrei®n yonıdber tie f unter Wasser, EG auch + 4. = 
verwöhnte Actionfans angesichts heißer U-Boot-Gefechte und eine Feuer- 
werk bombastischer Grafikeffekte ein „Boah, ey!“ nicht verkneifen können. 
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y 
u relibunte Laserstrahlen 
fressen sich glühend in 
die Außenhaut des gi- 
gantischen Bombers, den Dut- 
zende fremdartige Geschöpfe 
fließenden Bewegungen um- 
runden. Fast könnte man sie für 
Stachelrochen halten, spuckten 
ihre Schlünde nicht zuckende 
Lichtblitze durch die tiefblaue 
See. Plötzlich erblühen auf dem 
Rumpf des gewaltigen Un- 
terseebootes Explosionen wie 
wunderschöne Blumen, die sich 
binnen Sekunden zu einem 


a 
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gleißenden, tödlichen Strauß 
vereinen. Eine rrte Funk- 
stimme reißt Sie aus Ihrer be- 
wundernden Starre: „Flint, be- 
weg deinen lahmen Hin 


hier rüber, wir brauchen drin- 


gend deine Hilfe!” 

In Aquanox erwartet Sie ein 
Science-Fiction-Universum, in 
dessen actionreiche 3D-Unter- 
wasserwelt Sie für gute zwei 
Wochenenden völlig eintau- 
chen können. Sie liefern 
sich schweißtreibende Gefechte 
mit Techno-Monstern, finsteren 


SCHWERES GESCHÜTZ Die Voodoo 
Breath kann satte 14 Torpedos ein- 
packen, mit denen sie auch großen 
Kreuzern gefährlich wird. 


Sektenanhängern und uralten, 


‚gottgleichen Ungeheuern, die 


die Kanonen Ihres Kampf- 
U-Bootes zum Glühen bringen, 
gleiten auf Schleichfahrt an 
tödlichen Minen vorüber, plau- 
dern mit allerhand abgefahre- 
nen Typen, rüsten Ihre Kiste 
vom trägen Kahn zum waffen- 
starrenden Flitzer auf und ge- 
nießen eine Grafik, wie Sie sie 
noch nicht gesehen haben. Die 
spektakuläre Optik ist eine der 
größten Stärken von Aquanox. 
Als eines der ersten Spiele über- 


Actionspiel 


GRAFIKPRACHT Der Screen- 
Shot entstand auf einem Pen- 
tium III 750 mit 256 MByte RAM 
und einer GeForce3. Bei einer 
Auflösung von 1.920x1.440, 
16 Bit Farbtiefe und fast allen 
zugeschalteten Details stellt die 


Grafik alles bislang da Gewesene 
in den Schatten. Flüssig spiel- 


bar war Aquanox auf de 
system allerdings nur no ch be 
dingt, ab 1.280x1.0 
die Framerates in „ 


F Ei 


ö 


haupt unterstützt das Pro- 
gramm der Mannheimer Ent- 
wickler Massive Development 
viele neue Greafik-Features von 
Microsofts Spieleschnittstelle 
DirectX 8 und nutzt damit end- 
lich auch Nvidias GeForce- 
3-Treibersatz und Atis Rade- 
on-Serie aus. Glücklicherweise 
kommen auch Besitzer weniger 
leistungsfähiger Karten in den 
Genuss einer fantastischen, 
wenn auch nicht gar so spek- 
takulären Spielwelt. Milchige 
Sonnenstrahlen durchbrechen 


7 BE 4 
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GROSSER FEHLER Die Mega-Kraken 
sind an ihrem Zyklopenauge am ver- 
wundbarsten. Wer allerdings zwischen 
die gewaltigen Fangarme gerät, kann 
sich nur schwer wieder befreien. 


>P0:5 Asylum 


Danke, danke..Hör zul Ich willdass du die 
Toiler nimmst, und draußen ein Wenig nach dem 
Rechten siehst. Aber zuerst wirst du mit 
Commodore Sool sprechen Ist so ein junger 
Emporkömmling vom Föderatiönämilitär. Die 
Lage inNeopolis ist mehr als beschissen! 
Aber abgesehen von der Tatsache, dass dein 
alter fre@ünd, Admiral Cox langsam ins 
Abseits gerät, bahnt sichda eine 
interessante Entwicklung an: Sie haben Was 
am Kochen! Und dazu brauchen sie dich. Sool 
wird dir mehr erzählen! Wenn dumit deinem 
Auftrag fertigbist, melde dich auf Magellan. 


KAFFEEKLATSCH 
Neben einigen 
Videosequenzen die schillernde Oberfläche des 
erzählen Dialoge Ozeans, bringen Licht ins trübe 
chenFlintund Blau oder Grün der See und 
seinen Freunden spiegeln sich in wabernden 
und Feinden die 
Story weiter. Der 
Comic-Stil beißt 
sich mit der realis- 


tischen 3D-Grafik. 


Mustern auf eindrucksvollen, 
massiven Unterwasserhabita- 
ten und dem Meeresgrund. Der 
ist zwar — storybedingt — über 
weite Strecken kahl und unbe- 
lebt, dank extrem feiner, plas- 
tisch wirkender Texturen aber 
trotzdem 


eine Augenweide 


Schnittige U-Boote durchpflü- 


gen die Strömung, einen wir- 
belnden Schweif und aufstei- 
gende Luftblasen hinter sich 
herziehend. Blaue, rote, grüne 
Farbenblitze, Kugeln, Strahlen 
rasen durch das Nass, lösen am 
Boden Gesteinslawinen aus, 
brennen sich durch die Panze- 


rung gegnerischer Schiffe, die 


€l Topos Büro 


in bombastischen Feuerfontä- 
nen verglühen. 10, 20 U-Jäger 
umkreisen sich, stoßen auf- 
einander herab, dazwischen zi- 


schende Torpedos und riesen- 


ZEICHENTRICK 
Die Videosequen- 
zen vermischen 
Comic-Bilder mit 
Spielszenen; die 
Qualität könnte 
besser sein. 


fS 
% 


die Massive vor vier Jahren mit 
Schleichfahrt begann. In der 
Zukunftsvision der Mannhei- 
mer hat sich die Menschheit 


von der verseuchten Erdober- 


Keine Angst: Auch mit einer GeForcel 
oder Voodoo5 können Sie die fantastische 
Unterwasserwelt flüssig genießen. 


hafte Bomber, Star Wars-Stern- 
zerstörern gleich, deren Ge- 
schütze den Angreifern Energie 
entgegenschleudern. Und dann 
tauchen aus dem trüben Dun- 
kel die Leviathane des Alten 
Volkes auf, neben denen selbst 
die Stahlgiganten wie David 
gegen Goliath wirken. Aqua- 
nox setzt die Geschichte fort 


fläche in die Tiefen der Welt- 
meere zurückgezogen, in de- 
nen sich kaum noch Leben regt. 
Die Bionten, aggressive 
lechno-Volk Vor- 


sänger, sind zerschlagen - so 


das 
aus dem 
glaubt man zumindest. Der 
Schleichfahrt-Held Emerald 
„Dead Eye” Flint und seine Flü- 
gelmänner machen vergleichs- 


weise gemächlich Jagd auf die 


verstreuten Reste Aquanox 


setzt ein, als Flint bei deı 
feuchtfröhlichen Feier einer er- 
folgreichen Mission das Boot 
quasi unter dem Hintern weg- 
geklaut wird. Mit einem kaum 
wasserdichten Seelenverkäufer 
müssen Sie sich in der Rolle 
von „Dead Eye“ Flint erneut 
die Karriereleiter eines Söld- 
ners emporarbeiten. Das heißt 
Vor- 


In der ersten von 30 


zunächst: Dienst nach 
schrift 
Missionen spielen Sie Müll- 
mann und ballern einem Unter- 
seefrachter den Weg durch ein 
Was 


nach einem Routinejob anhört, 


Trümmerfeld frei. sich 


entwickelt sich schon bald 


zum lebensgefährlichen Wag- 
nis, denn zwischen den Trüm- 
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Vier magiebegabte Rassen, ein Ziel: Alleinherrschaft im Reich der Etherlords. Rivalisierende Clans, die Du mit tückischen Spells im 
Kampf Mann gegen Mann in die Knie zwingst. Entwerfe eigene Kampfzauber, erobere fremde Industrien, schmiede geheime Allianzen ... 
Ein revolutionäres 3D-Strategiespiel, das die schärfste Waffe fordert: Dein Hirn. PC Games, 09/01 5 m 
‚Spannende Rundankämpfe in schiekem H-Ambiente: Mit Eiherlords bekommt die Heroes-of-Might-&- fiShtAnK 

Mayic-Reihe ernsthafl&,Konkurrenz www.fishtankgames.com, www.etherlords.com Catch the best. 


* 2001 Nival Interactive. All rights reserved. Etherlords is a trademark of Nival Interactive. Published by Fishtank Interactive, Fishtank is a trademark of Ravensburger Interactive Media GmbH, 
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Shopping-Guide für Submarin-Söldner 


Für jede erfolgreich absolvierte Mission bekommen Sie Credits gutgeschrieben, mit denen Sie in den Läden der Unterwasserstatio- 
nen einkaufen gehen können. Wir stellen Ihnen die wichtigsten der sieben Schiffe und 22 Waffen (viele mit Sekundärfunktion) vor. 


Drowsy Maggie 

Die Maggie ist eigentlich ein 
Frachter, mehr schlecht als 
recht zum Kampfboot aufgerüs- 
tet. Langsamer als alle Scouts 
ist sie wenigstens einigermaßen 
gut gepanzert. Es hilft nichts: 
Mangels Kohle ist die Maggie 

in den ersten paar Missionen 
die einzige Wahl für Flint. 


nergie- und Projektilwaffen 


Vendetta Gatling 

Die Vendetta ist anfangs man- 
gels kräftigerer Wummen Ihr bes- 
ter Freund. Sie hat zwar keinen 
allzu großen Bums, dafür aber 
sowohl eine hohe Feuerrate als 
auch eine große Reichweite und 
sie schießt auch relativ genau. 
Die Gatling ist die stärkste Aus- 
führung der drei Modelle. 


Stanley 


Sie müssen schon eine ruhige 
Hand haben, um den Stanley 
ins Ziel zu führen. Der kleinste 
aller Torpedos ist leider unge- 
lenkt. Da außerdem der Ge- 
fechtskopf nur kleinen Gegnern 
Probleme bereitet, taugt der 
Stanley bestenfalls für die 
ersten ein, zwei Missionen. 


Phobocaster 

Was die Succubus in Schleich- 
fahrt war, ist die Phobocaster in 
Aquanox: Der Traum jedes Söld- 
nerkapitäns. Unschlagbar wen- 
dig, gut gepanzert und mit genü- 
gend Platz für ein riesiges Waf- 
fenarsenal nimmt es die Phobo- 
caster auch mit ausgewachse- 
nen Schlachtkreuzern auf. 


Plasma Gatling 

Die geringere Reichweite der 
Plasma Gatling im Vergleich zur 
Vendetta macht sie mit der drei- 
fachen Trefferwirkung mehr als 
wett. Allerdings müssen Sie wei- 
ter vorhalten, die Geschosse 
fliegen etwas langsamer. Das 
Sekundärfeuer ist etwas genau- 
er als die Standardfunktion. 


Tiger Shark 

In der sechs Modelle umfassen- 
den Haifamilie ist der Tiger 
Shark sozusagen das Standard- 
modell. Ausreichend wendig, um 
die meisten gegnerischen Boote 
einzuholen und kleinere mit ei- 
nem Treffer zu versenken, ist er 
eine gute Allroundwaffe für fast 
alle Einsätze in Aquanox. 


Avenger 

Sobald Sie eine Hand voll Cre- 
dits gespart haben, sollten Sie 
sich auf den Weg zum örtlichen 
Schiffshändler machen. Die 
Avenger hält zwar etwas weni- 
ger aus als die treue Drowsy 
Maggie, ist aber ein Stück wen- 
diger und vor allem schneller 
als der Frachter. 


Laser Gatling 

Bis zum bittersüßen Ende stellt 
die Laser Gatling die Standard- 
kanone dar. Sie ist schnell, ge- 
nau und schlagkräftig - aller- 
dings auch extrem energie- 
hungrig. Mit Dauerfeuer saugt 
sie den Reaktor Ihres Kahns 
schneller leer, als Ihnen im 


Kampfgetümmel lieb sein kann. 


Flash Shark 

Im Gegensatz zu den meisten 
anderen Waffen zerstört der 
Flash Shark Ziele nicht, son- 
dern legt sie mit einem elektro- 
magnetischen Impuls lahm. 
Das geht zum einen oft schnel- 
ler, zum anderen dürfen Sie in 
einigen Levels ausschließlich 
EMP-Waffen verwenden. 


Voodoo Breath 

Hin und wieder lohnt es, die Ge- 
schwindigkeit der Phobocaster 
gegen Zähigkeit zu tauschen. 
Die Panzerung der Voodoo 
Breath ist mehr als doppelt so 
stark wie die der Drowsy Mag- 
gie. Um dieses Biest zu versen- 
ken, müssen Ihre Gegner schon 
starke Geschütze auffahren. 


Sizzler 

Erst in der vorletzten Mission be- 
kommen Sie eine Kanone, die es 
mit dem Sizzler in Sachen Durch- 
schlagskraft aufnehmen kann. 
Bis dahin ist er das Nonplusultra 
der Aquanox-Knarren. Leider ist 
der Scharfschützenmodus auf- 
grund der beschränkten Reich- 
weite nur selten zu gebrauchen. 


Big Bang 

Den Big Bang gibt es in zwei Va- 
rianten, die sich nur in Sachen 
Sprengkraft unterscheiden. Die 
ist gewaltig: Ein, zwei Treffer las- 
sen auch größere Boote implo- 
dieren. Allerdings müssen Sie 
dafür wirklich auf Tuchfühlung 
gehen, denn der Big Bang ma- 
növriert sehr langsam. 
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SOFTWARE & SERVICES 


GESICHTSKONTROLLE Manche deı 
urzeitlichen Squids scheinen direkt 
aus dem Horrorkabinett zukommen. 


AM BODEN ZER- 
STÖRT Sie ziehen 
nicht nur gegen U- 
Boote ins Gefecht, 
sondern schlagen 
sich auch mit Ge- 
schütztürmen und 

Panzern herum 


AUFGERÜSTET 
Die Skipjack ist 
einer der ersten 
Scouts, die Sie 
sich leisten kön- 
nen. Sie ist kaum 
gepanzert, aber 
relativ wendig. 


mern lauert einer der verstreu- 
ten Bionten. Die Robomonster 
sind diesmal nicht die einzige 
Gefahr. Flint muss sich mit ab- 
trünnigen Generälen herum- 
schlagen, die kannibalischen 
Crawler aufhalten und sieht 
sich schließlich einem Volk alter 
Götter gegenüber. Gefräßiger, 
gigantisch großer Götter ... 
Zwar sind die Missionsziele 
auf den ersten Blick recht un- 
Mal sollen Sie 
sich mit ausgeschaltetem An- 


terschiedlich. 


trieb von der Strömung treiben 
lassen, um unentdeckt an einer 
Horde Patrouillenboote vorbei- 


Mal 
Sie einen sprengstoffbepackten 


zukommen. eskortieren 
Frachter aus der Gefahrenzone. 
Mal starten Sie Angriffe auf Bo- 
denstationen, mal verteidigen 
Sie welche. Mal sollen Sie mit 
EMP-Kanonen einen Kreuzer 
lahm legen, ohne ihn zu zerstö- 
ren. In der Praxis ist aber bis 
auf ganz wenige Ausnahmen 
nur eines angesagt: Ballern, 
was der Zeigefinger hergibt. 
Abwechslung gibt's trotzdem 
reichlich. Zum einen treten Sie 
gegen zahlreiche verschiedene 
Gegner an, die alle eigene An- 
griffstaktiken anwenden und 


IM VISIER Einige Bordkanonen besitzen eine 
. Vergrößerungsfunktion, mit der Sie Ihre Geg- 


alle ihre schwachen Stellen ha- 
ben. Zum anderen bleiben Sie 
nicht ewig im Pilotensessel der 
Drowsy Maggie kleben, dem 
klapprigen Kahn, mit dem Sie 
zu Beginn auf Biontenjagd ge- 
hen. Denn je nachdem, wie gut 
Sie abschneiden, bekommen 
Sie mehr und mehr Credits 
gutgeschrieben. Mit denen ge- 
hen Sie beim örtlichen U-Boot- 
Neben 


Torpedos und Bordkanonen 


Ausrüster shoppen. 


hat der auch eine Hand voll 
besserer Schiffe im Angebot. 
Darunter findet sich ein dick 
gepanzerter Bomber ebenso 


r ner aus dem Hinterhalt beharken können. 


wie die Succubus 2, das Nach- 
folgemodells des Traumschiffs 
aus Schleichfahrt. 

Dialoge zwischen Flint und 
seinen Freunden und Wider- 
sachern treiben die Story nach 
jeder überstandenen Mission 
voran. Da gibt es viel Nützli- 
ches, viel Atmosphärisches zu 
erfahren, aber auch viel sinn- 
freien Smalltalk zu belauschen. 
Schade, denn im Textüberfluss 
überspringt man oft vorschnell 
Interessantes. Im Vergleich zu 
den aufwendig inszenierten 
3D-Dogfights sind die Plaude- 
reien optisch eher schlicht gera- 
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Atemberauhende Grafiken = echte Rotoreffekte auf Land und Wasser 


) Realistische Umgelung - Gebäude stürzen ein und Fensterscheiben 
werden zertrimmert T 


Kämpfehsie sichrdurch extremeßissionen 7 — | 


in 6 verschiedenen Kampagnen / 


Bäntligen Sie die Kraft des F 
Comanche mit Tastatur & Maus — \ 
oder Joystick 8 Ruder Pedal i 
Kontrolle . 


Einzel- untl 
Multiplayer- Action 


& vorm NOVWALDEIG - THE ART OF WAR. 


FRRITTEWEESURROUND 


© 2001 Novalogic, Inc. Novalogic, das Novalogic-Logo, Comanche, RAH-66 und NovaWorld sind eingetragene Marken Ye) £ PIE 
Das NovaWorld-Logo ist eine Marke von Novalogic, Inc. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer > - ; 
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Kampf um Neopolis 


Der Kampf um Neopolis gehört zu den spannendsten und schwierigsten Aufträgen. Crawler, Squids, Bionten und die Neopolis-Trup- 
pen liefern sich eine Schlacht um Navy-Hauptquartier, Parlament und Datensender. Wir haben den Missionsverlauf nachgezeichnet. 


{ 


Als Flint sich dem Navy-Hauptquartier nä- Keine Zeit zum Durchatmen?! Eine Zwischer- E ueh.das noch! Die Magma Eater, das gi- i 


hert, ist der Kampf schon voll im Gange. sequenz zeigt die Crawler-Angriffe auf das * gantische $chlachtschiff der Crawler, taucht 
Zwei Raptor-Kreuzer der Crawler und Jagd- Parlament und die Sendeanlage. Dort fallen am Datensender auf. Während Flints Flügel- 
bomber eröffnen das Feuer. Flints hochge- wieder zwei Kreuzer und eine Hand voll männer versuchen, den Antrieb mit EMP- 
züchteter Phobocaster hat aber auch dieser Jäger Flints Torpedos zum Opfer. Langsam Waffen lahm zu legen, kümmert der sich 


Armada nicht viel entgegenzusetzen. wird die Energie der Kanonen knapp. um die zahlreichen Bordgeschütze. 


Day) e ee, 


Datensähöer® 
eb f Rs 


Allein kann Flint die Magma Eater nicht Wie aus dem Nichts erscheinen plötzlich Gerade als alles vorbei zu sein scheint, stür- 
stoppen. Glücklicherweise fängt die Creole auch noch die Squids und attackieren das zen sich die Squids auf die Creole Girl. Auch 
Girl, ein Schlachtkreuzer der Allianz, den Enterfahrzeug und die Magma-Eater. Glück- mit der Hilfe der Bionten, die die Kraken 
Giganten ab. Ein Tech-Bomber soll das nun licherweise sind die Tentakelwesen so da- vehement bekämpfen, ist das folgende Ge- 


wehrlose Crawler-Schiff entern, um die Waf- mit beschäftigt, dass sie leichte Beute für fecht ein hartes Stück Arbeit, da immer 
fentechnologie der Craßer zu stibitzen. Flints Torpedos sind. /, wieder neue Squids auftauchen. 
a 
d 
' 


- 
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ELSA Vianect WLAN AP ELSA Vianect WLAN MC ELSA Vianect WLAN Starter Kit 


Drahtlos zuhause vernetzt mit ELSA Vianect WLAN. 


Gegen Kabelsalat gibt's jetzt auch zuhause die drahtlose Zukunft: Mit ELSA Vianect WLAN verbinden Sie mühelos Desktop- 
PCs, Notebooks, Drucker und WebPads zu einem leistungsfähigen drahtlosen Netzwerk. So können mehrere User gleichzei- 
tig und bequem ins Internet über Modem, ISDN oder ADSL - und das sogar egal, wo sie sich gerade aufhalten: am Schreib- 
tisch, auf dem Sofa oder auch im Garten. 


KUGELBLITZ Die 
EMP-Kanone 
gehört zu den gra- 
fisch eindrucks- 
vollsten Geschüt- 
zen im Spiel. 


Test 


DRAMATISCH Immer wieder unterbrechen kleine, 
automatisch ablaufende 3D-Sequenzen das 
Spiel, um den Missionsverlauf zu untermalen. 


ten: Die gezeichneten Porträts 
im Comic-Stil mögen sich nicht 
so recht in den Rahmen fügen. 
Dafür machen die Profi-Spre- 
cher ihren Job fast alle hervorra- 
gend - sofern das die Texte zu- 
lassen, die hin und wieder doch 
arg Klischees strapazieren. 

Als reinrassiges Actionspiel 
sollte sich Aquanox auch bes- 
tens eignen, um mit Freunden 
heiße Dogfights via Netzwerk 
oder Internet auszutragen. Und 
in der Tat macht besonders 
Capture the Flag (Sie müssen ei- 
ne Flagge aus der gegnerischen 
Basis mopsen) eine Weile mäch- 
tig Laune. Hoffentlich veröf- 


sporter schütze 
IELIID 


fentlicht Massive auf der Aqua- 
nox-Homepage noch weitere 
Spielmodi, Karten, Waffen und 
Boote oder einen Editor. 

Eine gelbe Karte hat sich 
Massive für die Bugs verdient. 
Zwar lief Aquanox auf unseren 
Testsystemen stabil, aber Menü- 
führung und Joystick-Unter- 
stützung ist schlicht unfertig. 
Viele Modelle werden nicht er- 
kannt, bei anderen funktioniert 
die Button-Belegung nicht, 
Force Feedback ist erst gar nicht 
implementiert. Bis die Program- 
mierer das beheben, müssen 
wir Aquanox in Sachen Steue- 


rung abwerten. RÜDIGERSTEIDLE 


TESTCENTER 


« 30 Missionen 

« 4 Extralevels 

+ 3 Mehrspielermodi 

« 8 Mehrspielerkarten 

+ 7 fahrbare U-Boote 

«22 Waffen 

» Engine-Zwischen- 
sequenzen in den Levels 


DirectX 8 


Genre: Actionspiel 


« Videosequenzen 
zwischen den Levels 

« Synchronisierte Dialoge 
mit Comic-Porträts 

« Volle Unterstützung für 


Vergleichbare Spiele: 


Wing Commander Prophecy, Freespace 2 ü 


Massive Development 


Vom gleichen Entwickler: Schleichfahrt 


Pier —— 


Fishtank Interactive 


Adresse des Publishers: 
Telefon des Publishers : 
Offizielle Website: 

Website des Publishers : 


Am Westpark 1-3, 81373 München 


http://www.aquanox.de/ 
http://www.fishtankgames.de/ 


Website des Entwicklers: 


http://www.massive.de/ 


Beste Fansite: 


http://www.wassernacht.de/ 


Telefon-Hotline (Kosten): 


0751 - 861944, Montag bis Freitag, 16 bis 19 Uhr, Standardtarif 


Ab 16 Jahren 


Altersempfehlung It. USK: 


Erhältlich 
Preis It. Hersteller. Ca. DM 80,- 
Inhalt der Packung: 
Sprache Sp: ____ Deutsch 


Sprache Handbuch: Deutsch 


1CD, Handbuch (77 Seiten), Gewinnspiel, Werbeprospekt 


Durchschnittliche Spieldauer: 24 Stunden 


WFRUSTRIERT 


DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


RÜDIGER STEIDLE 


CAR 


Wenn die Axt im Hause den Zimmermann 
erspart, dann kann ich mir mit Aquanox 
auf der Festplatte wohl die Bungeesprün- 
ge schenken. Die Untersee-Dogfights sind 
ein Adrenalin-Triebmittel allerhöchster 
Güte. Ständig gibt's neue Waffen, neue 
Gegner, neue Effekte. Da kann ich end- 
lich meinen Klapperkahn gegen ein Jagd- 
boot eintauschen, da habe ich endlich die 
schwache Stelle des Zerstörers gefunden, 
da macht meine Kinnlade beim Anblick 
dertitanischen, fließend weich animier- 
ten Tentakelmonster mit der Tischplatte 
Bekanntschaft. Schade, dass das Drum- 


Eine adrenalinfördernde, 
perfekt in Szene gesetzte 
Ballerorgie mit Schwächen 
bei der Story-Präsentation 


herum mit der perfekten 3D-Welt nicht 
ganz mithalten kann. Bei der Storyprä- 
sentation, den Menüs, dem Missions- 
design und der Steuerung hätte Massive 
wirklich mehr herausholen können. Sei's 
drum. Aquanox ist ein kurzes, aber inten- 
sives Ballervergnügen! 


CHRISTIAN MÜLLER 


Allein der Titel Aquanox klingt ja schon 
mächtig cool. Ehrlicher fände ich es aber, 
wenn Massive sein Actionspiel „Baller- 
boot“ genannt hätte. Außer pompösen 
Waffensystemen, durchgeknallten Unter- 
wasser-Schurken und abgefahrenen Tief- 


Die gnadenlose Grafik- 
Attacke ist nichts für 
Warmduscher. Kein Pala- 


ver und Geplänkel: Hier 
wird geballert, bis der 
Ozean kocht. 


see-Monstern gibt es für storyverwöhnte 
und handelslustige Söldnerpiloten wenig 
Erwähnenswertes. Bis auf die „Boahl*- 
Grafik. Die verschwenderischen Feuer- 
gefechte machen schwindelig, die Unter- 
wasser-Architektur ist beispiellos üppig 
und bei manchem 3D-Objekt will man 
seinen Augen nicht glauben. Dennoch 
hätte ich mich über mehr Abwechslung in 
der doch arg grauen Tiefsee-Landschaft 
und vor allem beim Missionsdesign ge- 
freut. Was bleibt, ist ein nervöser Maus- 
Zeigefinger und eine gelbe Karte für die 
Joystick- und Menü-Pannen 
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I Test 


LEISTUNGSCHECK 


WAS IST WAS? Sch unmöglich Unzumutbar [=] Akzeptabe Optimal 


MINIMALE DETAILS 640 x 480 


Fee 


Aquanox macht auch in niedrigen Detailstufen was her, so richtig geht aber erst ab 1.024 8 S 8 2 2 o 8 SS S o 2 so 8 S © 2 o 
x786 die Post ab, wenn Sie alle optischen Schmankerl zuschalten. Um dann noch ein SEE = 2 8 5 ES1S Ss Ss S SS S 3 S 
flüssiges Spielvergnügen zu erfahren, solite schon ein Prozessor jenseits der 700-MHz- 8 8 2 2 3 = 8 8 2 3 3 3 8 = & 8 13 = 
Marke samt GeForce-Karte in Ihrem PC stecken. Probleme kann es mit Radeon- und ser Fi EFF 3HE Fr 
Voodoo-Boards geben, bei der Voodoo3 helfen auch keine Treiber-Updates. BBEJE MA BEgE ra ie: 5 8 
En rn 
re ww 1 r— == 
GeForce2 MX m a RE a u 
Kyro I ww a eu 
Radeon32DDR MU u SS == 
Voodoo 5 ai I u 22 
GeForce2 GTS Doc un m 
GeForce2 Pro mm | | mn | | je 
GeForce2 Ultra [Ic m mul || ale] 
GeForce3 m m m | | CICI un E2 


Vorwärts? JoyButtonS or Up 
Rue Joy Buttanı 6 or Doum 
LIE Y Joy POV Iert or Left 
Rechts: Joy POV Fighter Allg 
Hoch: JoyPOViger 
Runter Joy POVEsuner 
Weiter 


Zurück 


LE Die Joystick-Steuerunglässt 1 
sich nicht umkonfigurieren, 
Force Feedback fehlt ganz. 
Bis der Patch erscheint, 
muss die Maus als virtueller 
Steuerknüppel herhalten. 


Was für eine umwerfende Gra- 
fikpracht! Sämtliche Kollegen 
versammeln sich staunend vor 
dem Monitor - GeForce3 sei 
Dank. Auch mit schwächeren 
Karten sieht's noch gut aus. 


IM WETTBEWERB 


£] Die Drowsy Maggie wandert 


zum Gebrauchtboothändler. 
Von jetzt an durchpflügt Flint 
mit einem wendigen Avenger 


Scout die Meere. Geld für Tor- 
pedos ist leider nicht mehr da. 


L Immer wiederkehrende Mis- 
sionsziele nach dem Schema 
„Fahren Sie zum Punkt X und 
zerstören Sie Y* lassen den 
Spielspaß abflachen. Die 
Dialoge werden verwirrend. 


23 Die Squids sehen nicht nur 6 
fantastisch aus, sondern sind 
auch zähe Gegner. Nurin 
niedrigeren Schwierigkeitsgra- 
den ist die Phobocaster den 
Tentakelwesen ebenbürtig. 


AQUANOX 


Die letzte Mission ist der 
Hammer. Lang, spannend, 
schwer. Der minutenlange 
Abspann hält einige Überra- 
schungen bereit und klärt so- 
gar die Schleichfahrt-Story. 


TESTURTEIL 


Starlancer Tachyon Aquanox Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER 
Massive Development Fishtank Int. 
GRAFIK 74 71 + Phänomenale Effekte PREIS TERMIN 
Detailreichtum Spielwelt 82 80 + Geniale Animationen na 
Detailreichtum Objekte 86 81 + Einfallsreiches Objektdesign Ca.DM80,- Erhältlich 
Vielfalt der Spielwelt 65 65 E © Dialoge schwach inszeniert 
Animation der Figuren 54 52 SPRACHE 
Effekte 85 76 Deutsch 
SOUND 73 79 + Treibender Soundtrack BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Musik 82 75 + Sehr gute Effekte Pentium II 450 Pentium IV 1400 
Soundeffekte 82 82 + Größtenteils gute Sprecher 128MBRAM 256 MB RAM 
Summen/kommentat 32 13 HD:500MB HD: 800 MB 
STEUERUNG 71 68 51) + Hältsich an Action-Standards UNTERSTÜTZT 
Bedienungskomfort/Navigation 70 70 © Joysticks unzureichend unterstützt 
Präzision der Steuerun 81 81 = Zu © Maus auf manchen Rechnern schwammig 
Übersichtlichkeit/Perspektive 62 er a MEHRSPIELER 
= Einzel-PC 1 Netzwerk 16 
ATMOSPHÄRE 69 79 73 + Spannende In-Game-Sequenzen Internet 16 
Spannung/Überraschungen 69 82 7 + Geniales Ende f 
Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 2 n 71  @Comic-Dialoge unpassend 1 Spieler pro Packung 
Story/Dialoge/Kommentare f 59 © Story manchmal wirr 
Inszenierung 89 GRAFIK 89% 
SPIELDESIGN 61 69 156) + Geradliniger Shooter U | / m] m 
Einsteigerfreundlichkeit 69 68 © Missionen nicht sehr komplex SOUND 86% 
Abwechslung 73 86 © Wenig Abwechslung Ban QJ 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 67 71 | 
Verhalten der Com; er 49 58 ) STEUERUNG 51% 
poietieie 51 n I I 7 7 20 = 
Innovation/Originalität 48 58 51 . = 
ATMOSPHÄRE 73% 
MEHRSPIELER-MODUS 64 62 ‚SängeeSpieimedi IT 1 Tem] = 
Attraktivität der Modi 82 73 u 82 u wenige Waffen, Karten, Schiffe 
Unterstützung seitens Hersteller 41 42 ‚60 SPIELDESIGN 56% 
Interaktion/Kommunikation 70 70 [71] || | | mul [I 
MEHRSPIELER 85% 
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Tom (Claney s 


Militärtechnologie der nächsten Generation. Benutzen Sie die neueste Infanterie-Ausrüstung und 
Bewaffnung, wie das OICW für tödliche Schläge und Kämpfe 


Realistisches Infanterie-Kampfmodel basierend auf dem Studium der US Special Forces der Force 
Delta mit bis zu 600 Motion-Capture-Bewegungen. 


Fortgeschrittene Steuerungs- und Planungsmethode für die Koordination Ihrer Einheit von Elite-Soldaten 
mit schneller Strategieentwicklung und hochspannender Action. 


Erfahrungspunktesystem für Ihre Soldaten, um Ausdauer, Waffenfertigkeit, Führungs- und Undercover- 
fähigkeiten zu verbessern 


Tödliche Mehrspieler-Missionen mit bis zu 36 Spielern mit Deathmatch- und Kooperationsmodi 


Schulte 
Schutzpanze 
Gewicht: 7,54 


Taschen für Maga: 


Aa istölen, Fun 
LAGE ! 


2008 


Von den Machern von Rainbow Six’”, ist Tom Clancy's Ghost Recon” ein teambasierter taktischer First-Person-Shooter mit 
Militäraktionen in der nahen Zukunft. Sie sind Teil eines US Special Forces Platoons, welches sich “The Ghosts” nennt und mit der 
allerneuesten Militärtechnologie ausgestattet ist. Ihre Spezialität sind die verdeckten Militäroperationen und sie werden oft von deı 
UN für internationale Friedensoperationen herbeigeordert. Sie werden die Verteidigung des Feindes auskundschaften, Brücken 
sprengen um einen Vormarsch aufzuhalten, Rebellenbasen überfallen und einen amerikanischen Piloten retten, der über Feind- 
gebiet abgeschossen wurde. Für Sie ist es nur ein anderer Tag, ein anderer Job. 


2001 Red Storm Entertainment, Inc, Red Stomm und Red Storm Entertainment sind Warenzeichen von Red Storm Enterlainment, Inc. Red Storm Entertainment, In teın 


Tochtergesellschaft von Ubi Soft Entertainment. Inc. Tom Clancy's Ghost Recon Ist eın Warenzeichen von Rubı h unter Lizenz n Ubi Solt Entertainment. Alle Rechte rbehalter 
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= | a, auch schon den TV-Spot zum Fußballmanager 
2002 mit Schalke-Manager Rudi Assauer ge- 
sehen? Dafür engagierte Electronic Arts denselben Re- 
gisseur, der schon Boris Becker für AOL und die Gebrüder 
Gottschalk für die Deutsche Post ins rechte Bild rückte. Ein 
Könner seines Faches also. Wie Gerald Köhler - Designer 
aller bisherigen Anstoß-Manager. Nach zwei Wochen Test- 
phase war sich die Redaktion einig: Derweil Ascaron gera- 
de erst mit dem „richtigen“ Anstoß 4 begonnen hat, spielt 
sich der Fußballmanager 2002 über weite Strecken wie 
ein waschechtes Spiel aus der legendären Anstoß-Familie 
- und das ist gut so. Denn zweitklassige Fußballmanager 
wie den Bundesliga Manager X gibt es bereits genug. 


Commandos: Director's Cut 
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Eidos Interactive 10/01 DMA40,- 
Die Entwickler zittern: Mit Em- Startopia 
pire Earth testen wir im nächs- Eidos Interactive 07/01  DMS90,- 
ten Monat das 3D-Pendant zur Civilization 3 
Age of Empires-Serie. Infogrames 12/01  DM90,- 
.11, Preis: ca. = Patrizier 2: Aufschwung der Hanse 
Ausgabe: 11/01 | Microsoft s: ca. DM 80 Infogrames 12/01 ' DM60;- 
Die Siedler 4 Missions-CD 
Commandos 2: Men of Courage Ubi Soft 09/01 ' DM40;- 
\ Hält sich nicht ohne Grund Mech Commander 2 
3 seit Wochen an der Spitze der Microsoft 09/01 ° DM 100,- 
Charts: Taffe Echtzeit-Taktik im Stronghold 
BEZ Zweiten Weltkrieg, Take 2 12/01  DM80,- 
" . Sacrifice (Classics) 
Ausgabe: 11/01 | Eidos Interactive ' Preis: ca.DM 80, Virdin Interactive 11/01 | DM40- 
. C&C: Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache 
Starcraft: Bestseller Series Elacironic Arts 12/01  DM7O- 
Die galaktische Echtzeit- Totally Rollercoaster (Classics) IIADTE 
u. ER Bug > 
Schlacht mit Terranern, Pro- Infogrames 11/01 DM60,- N 
toss und Zergs gehört in jede Zeus: Poseidon Die beliebtesten Strategiespiele der 
Spielesammlung. Vivendi Universal 09/01 DM 50, PC-Games-Leser. 
Conflict Zone Commandos 2 
Ausgabe: 09/01 ' Vivendi-Universal Preis: ca. DM 45,- Echtzeit-Taktik | Eidos Interactive 
Ubi Soft 07/01 DMB80,- 
Wiggles 
le un oc. Aufbau-Strategie | Infogrames 
Rn aa er Age of Empires 2 
Die Hardware-Anforderungen Ground Control Anthology (Classics) Echtzeit-Strategie | Microsoft 
(komplett 3D!) sind hoch - Vivendi Universal 07/01  DM60, Black & White 
der Spielspaß auch: Liebe- Star Trek: Armada (Classics) Aufbau-Strategie | Electronic Arts 
volles Aufbauspiel unter Tage. Activision 06/01 DM30,- Fußballmanager 2002 
Monopoly Tycoon Fußballmanager | Electronic Arts 
Ausgabe: 11/01 ' Infogrames | Preis: ca. DM 90,- Infogrames 12/01  DM90,- C&C: Alarmstufe Rot 2 
Myth 3 Echtzeit-Strategie | Electronic Arts 
Fußballmanager 2002 Take 2 12/01  DM80,- Starcraft —— 
i Echtzeit-Strategie | Vivendi 
So macht das Mannschaften- Shogun: Warlord Edition Anstoß 3 
Managen wieder Spaß. Das Electronic Arts 07/01 | DMBO, Fußballmanager | Infogrames 
Erfolgsgeheimnis: Augenmaß Catan - Das Kartenspiel Mech Commander 2 
= ) bei der Funktionsfülle. Kosmos 11/01 DMS0,- Echtzeit-Strategie | Microsoft 
E - Bundesliga Manager X Emperor. Schlacht um Dune 
Ausgabe: 12/01 | Electronic Arts | Preis: ca. DM 90,- NBG 07/01 : DM50- a Susase| Bocttonik Art 
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Nach vier Aufgüssen müsste sich das ehrwürdige Civilization- 
Konzept doch mal totgelaufen haben. Pustekuchen! Dank Sid 
Meier macht es so viel Spaß wie lange nicht mehr. 
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etzt aber mal im Ernst: 

Den meisten Spielen 

geht nach dem zwei- 
ten Teil die Puste aus. Drei sind 
schon viel. Von vier Teilen mal 
ganz zu schweigen. Aber fünf? 
Fünf? Das kann doch gar nicht 
funktionieren — insbesondere 
dann, wenn das Spielprinzip 
seit zehn Jahren kein Stück ver- 
ändert wurde. Okay, hier eine 
kleine Ergänzung und da eine 
neue Idee, aber wenn wir ehr- 
lich sind, spielt sich jedes Civi- 
lization gleich: wie Civiliza- 


DASKOMMTDAVON.. 


Wersich nur aufdie in- 
dustrielle Forschung 
konzentriert, muss seine 
Fabriken bald von Rit- 

tern bewachen lassen. 
Civilization macht's 
möglich. 


Sie den Grundstein für 


spätere Erfolge- 


tion eben. Sie warten auf die 
Ausnahme? Es kommt keine. 
Civilization 3 erfindet das Rad 
nicht neu. Nicht mal die Spei- 
che. Aber es macht ein paar 
Sachen deutlich: Dass Grafik 
nicht alles ist, zum Beispiel. 
Und dass auch ein fünftes Se- 
quel funktioniert. 

Apropos Grafik: Die konn- 
ten die Civilization-Program- 
mierer sowieso noch nie leiden. 
Animationen, Renderings und 
detailreiche Modelle blieben 
jahrelang hübsch in der Schub- 


insbesondere den Ausbau Ihrer Städteisall 


ten Sie hier vorantreiben, 


a: 
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yH ” sun“. 


u.ca> 


lade. Spartanische Funktiona- 
lität war Trumpf und Civiliza- 
tion 3 setzt dem Ganzen die 
Krone auf - selbst das dreiein- 
halb Jahre alte Anno 1602 sieht 
besser aus. Die Weltkarte prä- 
sentiert sich in der gewohnten 
isometrischen Draufsicht und 
ist bunter, aber leider keinen 
Deut hübscher geworden. Für 
Civ-Verhältnisse revolutionär 
sind hingegen die Bewegun- 
gen der Einheiten. War das et- 
wa eine Animation? Tatsäch- 
lich! Zwar nur in drei Phasen 


= er 
World Map 

Terrtory Map 

Resources 1% - 

Lixcunies #* 


Gold (162 ntressuny) — 
Per Tum 7 


English Monarchy (1 90) 
980 AD 228 Gold +8 per tum) 


Golden Age - Chivalry (2tums) = Mal 


und dementsprechend nicht 
sehr flüssig, aber immerhin. 
Die Sounduntermalung fällt in 
die Kategorie „Abschalten und 
Musik-CD einlegen” - das 
martialische Getrommel nervt 
bereits nach fünf Minuten. 

Von den 21 Zivilisationen 
des Vorgängers sind noch 16 
übrig geblieben. Eine davon 
sollen Sie rundenweise von der 
Steinzeit in die Raumfahrt- 
Ära führen. Dazu wollen Städ- 
te gegründet, Technologien er- 
forscht und Gegner bezwun- 


GERISSEN Mit 
Russlands Kathari- 
na ist nicht gut Kir- 
schen essen. Der 
neue Diplomatie- 
Modus lässt Ihnen 
viel Freiraum für 
ausgefallene 
Tauschgeschäfte. 


The Russiarı military fc 
outnumber us! Thar's r 


Resources | 
Luxunes 


Cold (289 in treasury) 
Per Tum 


Hastıngs 
_ Coventry 
Warwick 


oc 
rt Gras: 


Engksh Monarchy (190) 
1030 AD 289 Cold (2 per t 
Engneenng (8 tums) 


Die Pyramiden stehen neuerdings imin® 
Er Fe 
 Schen Kilikenny - das Orakel haben die 


Paddys gleich dazugesetzt. 
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ATEGIC RESOURCES CULTURE 1} pertum 


Nottingham 
289 on | 
POP 695,000 


MONARCHY 


1030 AD Total. 72271000 


OVEMENTS LUXURIES 
‚ranary 1) =) 


PRODUCTION 20 perturn 
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empie FOOD 3pertum Growth in 5 turns re b 


Stadtbildschirmen 
legen Sie die Bau- 
tätigkeit fest und 
spannen Ihre Bür- 
ger für die verschie- 
denen Arbeiten ein. 


AUF EINEN BLICK 

In den Beraterbild- 
schirmen informie- 
ren Sie sich nicht nur 
über Ihr Reich, son- 
dern legen auch die 
Regierungsform und 
die Steuersätze fest. 
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gerweise in dieser Reihenfolge, 
denn wie Sie das Spielziel errei- 
chen, bleibt Ihnen überlassen. 
Die rivalisierenden Zivilisatio- 
nen unterscheiden sich mittler- 
weile wesentlich stärker von- 
einander: Jedes Volk verfügt 
über zwei Starteigenschaften 
und ist in der Lage, eine einzig- 
artige Spezialeinheit zu produ- 
zieren. Auf diese Weise gewin- 
nen deutsche Truppen schnel- 
ler an Erfahrung, römische 
Städte erwirtschaften mehr 
Gold und das aztekische Reich 
ist in Zeiten eines Regierungs- 
umbruchs keiner Anarchie-Pe- 
riode unterworfen. In der Pra- 
xis haben diese Detailänderun- 


DOMESTIC ADVISOR 


nn nn — 


From cities: +158 
From taxmen +0 
E From other civs. +0 
! From interest: +0 


[e) Cities 
u 


Ex penses 


da jede Zivilisation eine an- 
dere Taktik erfordert, steigt 
der Wiederspielwert gewaltig. 
Durften Sie sich bei Civiliza- 
tion 2 mit maximal acht Geg- 
nern anlegen, können Sie in Sid 
Meiers neuestem Werk gegen 
15 Widersacher gleichzeitig an- 
treten. An deren Kl haben die 
Macher augenscheinlich lange 
gewerkelt. Die Kerle verhalten 
sich verblüffend clever, schlie- 
ßen sich schon mal gegen Sie 
zusammen und schützen ihre 
Grenzen mit Mann und Maus. 
Selbst auf dem untersten 
Schwierigkeitsgrad kommt der 
Eroberer in spe schnell ins 
Schwitzen. 


— -- _ 2 


-127. Science 

-0. Entertainment 
-14: Comuption 
«19: Maintenance © 
-O: Unkt costs 

«0: To other civs 


Enainsenng (® tur 


Government 
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& E T ne U wi 
| London 17 22 
' 
f York r 47 
I © Nottingham ' 18 27 
\ 
h IC Hastings 4.4 8 28 
| ®e Canterbury 29 


Monarchy 


Prorig® ©) War 

Narketplace 
COMMERCE 29 pertum ’ Complete in 12 tums 
ibrary BL EIE = 3.108 
BO 337 run. ma ANGRIFF GESCHEITERT 
\queduct £ \ Fi L 24 MON “ . 
: 5 Unsere englische Kaval- 
N em lerie beißtsich an Leip- 
POLLUTION GARRISON j 2 
zig die Zähne aus. 
NOTTINGHAM 
GEHTS GUT Inden gen werden - nicht notwendi- gen enorme Auswirkungen - Ebenfalls generalüberholt 


wurde der Diplomatie-Modus. 
Neuerdings dürfen Sie um 
wirklich jede Kleinigkeit feil- 
schen. Eine Stadt gegen zwei 
Technologien. Ein paar Gold- 
stücke pro Runde gegen eine 
Weltkarte. Luxusgüter gegen 
den Kontakt mit dem Irokesen- 
häuptling. Das aus Civilization 
2 bekannte Prinzip „Ich zeig dir 
meins und du zeigst mir deins“ 
funktioniert nicht mehr: Die 
Computergegner versuchen Sie 
bei jeder Gelegenheit übers Ohr 
zu hauen und stellen teilweise 
völlig überzogene Forderun- 
gen. Besänftigen können Sie die 
nimmersatten Burschen mit Tri- 
butzahlungen - alternativ wirkt 


King, our citizens in Coventry 
are happy 
| 


Deutsche 
Version 
erst 2002 


Angekündigt war er ja, der 
Multiplayer-Modus. Umso 
größer die Überraschung, 
als in der US-Version keine 
entsprechende Option zu 
finden war. Ein Anruf bei In- 
fogrames brachte Klarheit: 
Der Mehrspielerpart wird 
erst mit dem offiziellen 
Add-on verfügbar sein - 
und das erscheint zeit- 
gleich mit der deutschen 
Version im März 2002. 
Schade, denn wie ein Blick 
in die einschlägigen Foren 
offenbart, wartet die Mehr- 
heit der Spieler insbeson- 
dere auf spannende 
Schlachten per LAN und 
Internet. Ebenfalls erst für 
die Erweiterung vorgese- 
hen: Szenarien und Editor. 
Das führte zu Punktab- 
zügen. Wer nicht bis zum 
Frühjahr warten möchte: Im 
deutschsprachigen Raum 
ist Civilization 3 als „Spe- 
cial Edition“ in einer Auf- 
lage von 30.000 Stück zu 
haben. Auf dieser Version 
basiert auch unser Test. 
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Alle mit ® und "" gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation. 
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Hier hat nur einer was zu sagen. Und das bist du. 


Denn du bist Zoodirektor und Manager in einem. Und du hast ganz schön was zu tun, 
damit dein Tierpark ein voller Erfolg wird. Du musst für über 40 exotische Tierarten ein 
neues Zuhause bauen. Organisiere den Park, verwalte Personal und Inventar und sorge 
mit-immer neuen Attraktionen für steigende Besucherzahlen. Deine Fähigkeiten als 
cleverer Manager sind also gefragt. Worauf wartest du? Mit der eingängigen 
Benutzeroberfläche kannst du einfach loslegen. Eintritt frei in den Zoo deiner Träume. 
www.microsoft.com/germany/games 


THEOLOGIE ODER 
INGENIEURSKUNST? 
Satte 82 Technolo- 
gien warten darauf, 
von Ihnen erforscht 
zu werden. Der wis- 
senschaftliche Be- 
rater steht Ihnen 
auf Wunsch mit Vor- 
schlägen zur Seite. 


EINSTELLUNGEN 
Mit wenigen Maus- 
klicks erschaffen 
Sie eine neue Welt. 
Gott spielen leicht 
gemacht. 
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auch ein kleines Expeditions- 
heer vor der gegnerischen 
Hauptstadt Wunder. Sofern Sie 
das Kriegsbeil lassen, wo es ist, 
und einen Zugang zu den Städ- 
ten Ihres Rivalen haben, lässt 
sich mit Handelsgütern eine 
hübsche Stange Geld verdie- 
nen. Die aus dem Vorgänger 


kann es durchaus passieren, 
dass die Bewohner von Ihrem 
fortgeschrittenen Lebensstil be- 
eindruckt sind und spontan die 
Seiten wechseln. Ein hoher Kul- 
turwert hilft Ihnen auch mit 
eroberten Dörfern weiter — die 
Einwohner passen sich dem 
fremden Einfluss schneller an. 


Jede Zivilisation verfügt über zwei 
Starteigenschaften und produziert eine 
individuelle Spezialeinheit - der Wieder- 
spielwert steigt dadurch enorm. 


bekannten Karawanen existie- 
ren nicht mehr — gehandelt 
wird nun „direkt” per Maus- 
klick. 

Völlig neu ist der kulturelle 
Einflussbereich Ihres Impe- 
riums. Je mehr Gebäude und 
Weltwunder — deren Boni sind 
übrigens nicht mehr so gravie- 
rend wie im Vorgänger - Sie Ih- 
ren Städten spendieren, desto 
weiter dehnt sich Ihre Kultur 
aus. Das auf diese Weise abge- 
deckte Gebiet wird im Spiel 
durch einen farbigen Rahmen 
kenntlich gemacht. Erreichen 
Sie damit eine feindliche Stadt, 


CHOOSE YOUR WORLD 


Ansonsten hat das Team von Fi- 
raxis viel Arbeit im Detail ge- 
leistet: Viele Rohstoffe werden 
erst nach Erforschung einer be- 
stimmten Technologie auf der 
Weltkarte sichtbar, Militärein- 
heiten steigen weitere Erfah- 
rungsstufen auf und verbessern 
Kampfkraft sowie Lebenspunk- 
te und die zum Bau neuer 
Städte nötigen Siedler sind nun 
schwerer zu produzieren — was 
den Computer aber nicht davon 
abhält, die eigenen Grenzen in 
einem Anflug von Imperialis- 
mus geradezu unverschämt 
auszudehnen. JOCHEN GEBAUER 


« 16 Zivilisationen 


« 6 Siegbedingungen 
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Infogrames 


rue: com 


Beste Fansite: 
Telefon-Hotline (Kosten): 
hlung It. USK: 


www.civ3.de 


Ca. DM 80,- 


Englisch 


Durchschnittiiche Spieldauer: 80 Stunden 
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DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


«8 handelbare Güter 


« 24 Weltwunder » Zufällig generierte 

«2 Starteigenschaften Welten oder alternativ 
pro Zivilisation die reale Erde 

«Eine Spezialeinheit « Leicht verständliches 
pro Zivilisation Tutorial 

«46 militär. Einheiten « Integriertes Hilfesystem 


und Enzyklopädie 


Runden-Strategie 
Civilization 2, Call to Power 2, Alpha Centauri, Test of Time 


Alpha Centauri, Gettysburg, Sim Golf 


:___Rabert-Bosch-Straße 18, 63303 Dreieich-Sprendlingen 


Website des Publishers: www.infogrames.de 
Website des Entwicklers: www.firaxis.com 
0190 - 771 882 (2,42 DM/Min.) 
Ohne Altersbeschränkun 


Handbuch, Referenzkarte 


SpracheSpel:o_] 2 _Engli 
Sprache Handbuch: Englisch 
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Civilization 3 ist optisch so attraktiv wie 
Cher am Morgen nach der Oscar-Verlei- 
hung - na und? Ein paar meiner Lieblings- 
filme geben mit ihren Special-Effects aus 
der Schwarzweiß-Ära auch keine gute Fi- 
gur mehr ab, Ich gucke sie trotzdem gern 
und so geht's mir auch mit Civilization 3: 
Ich kann einfach nicht aufhören. Aus dem 
Vorsatz, schnell noch einen Screenshot zu 
machen, wird unweigerlich eine abendfül- 
lende Session. Zugegeben, innovativ sind 
die Neuerungen nicht, aber sie reichen 
gerade aus, um die alte Sucht wieder auf- 
leben zu lassen. Hier noch ein Weltwun- 


Ich bin ein 
Civilization-Junkie - 
und das ist auch gut so! 


der, da eine neue Stadt und nebenbei 
Montezuma gezeigt, dass Rache nicht im- 
mer was mit Durchfall zu tun haben muss. 
Weltherrscher zu sein, macht einfach Lau- 
ne - auch wenn meine Kollegen ange- 
sichts meiner recht imperialistischen 
Spielweise schon angedeutet haben, eine 
politische Kandidatur meinerseits auf kei- 
nen Fall unterstützen zu wollen. 


Die Monarchie eingeführt, die Chinesen 
besiegt, als Erster eine Pyramide gebaut - 
nicht schlecht für einen Abend. Nur: Das 
kenn ich alles schon. Aus Civilization, Civi- 
lization 2, Test of Time, Call to Power 1, 
Call to Power 2. Die Firaxis-Entwickler hät- 


Au weia, Herr Meier, 
warum steht hinter 
Civilization ein Dreier? 


ten sich zumindest eine Fähigkeit bei den 
Ägyptern und Römern in Civilization 3 ab- 
schauen können - nämlich, wie man das 
Rad immer wieder neu erfindet. Von der 
Spar-Optik nicht zu sprechen: Ich könnte es 
keiner Grafikkarte verdenken, die sich wei- 
gert, im Jahre 2001 solche billigen Anima- 
tionen darzustellen. Doch auch wenn man 
es angesichts der Bilder nicht glauben 
mag; Civilization 3 hat ihn noch immer, 
diesen Suchtfaktor einer angebrochenen 
Tüte Chips. Dieses Euch-zeig-ich's-schon. 
Diese Wut auf sich selbst, wenn man eine 
schwach gesicherte Stadt verliert. Tipp für 
Civ-Neulinge, die diesem Spiel noch nicht 
verfallen sind: Warten Sie auf die deutsche 
Version - da sind Szenarien und Mehrspie- 
lermodus vielleicht schon inklusive. 
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LEISTUNGSCHECK 
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Civilization 3 ist ein äußerst genügsames Spiel. Auf all unseren Testcenter-Rechnern lief 
es problemlos. Verschmerzbare Ruckler, die kaum zu spüren sind, gibt es bei einem nicht 
optimal konfigurierten Speichersystem, Untere Schmerzgrenze: PIl 233, 32MB RAM, 
V00doo3. Achten Sie darauf, dass Sie alle aktuellen Treiber installiert haben und keine 
Programme im Hintergrund aktiv sind. 


MAXIMALE DETAILS 


=; 


LE Die ersten Städte sind ge- 2 
gründet und diplomatische 
Kontakte werden geknüpft. An 
die Neuerungen im Detail wird 
man behutsam herangeführt. 
Das Tutorial hilft ebenfalls. 


Man hat alle Hände voll zu 
tun. So ein Imperium mit all 
den Siedlungen und Städten 
macht wirklich eine Heiden- 
arbeit. Die Zeit vergeht wie im 
Flug. Sucht pur! 


IM WETTBEWERB 


E] Langsam schleicht sich Routi 


ne ein. Die Verwaltung der ei 
genen Städte wird auf Dauer 
ein wenig eintönig, Vielleicht 


mal einen höheren Schwierig- 


keitsgrad ausprobieren? 


WAS IST WAS? 


MINIMALE DETAILS 640 x 480 
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FT Wow. sind die clever! Die 


sind überraschend gut und 


motivieren zu eigenen Höchst- 


leistungen. Das neue Diplo- 
matie-System gefällt. 


Taktiken der Computergegner 
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PIII 500/128 
Duron 600/128 
Duron 800/128 
PIII 1.000/256 
P4 1.400/256 


EJ Geschafft! Nach schweiß- 
treibenden Auseinanderset- 
zungen ist das eigene Volk im 
Raumfahrtzeitalter und das 
Spiel gewonnen. Aber es gibt 
ja noch so viel zu sehen ... 
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TESTURTEIL 
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[3 Unterschiedliche Zivilisatio- 
nen, knackige Schwierigkeits- 
grade, zufällig generierte 
Welten: Der Wiederspielwert 
ist gewaltig - schade, dass 
Editor und Multiplayer fehlen. 
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Da brüllt der 

Löwe, da steppt 
der Bär: Mit Zoo 
Tycoon beschert 
uns Microsoft die 
unterhaltsamste 
Aufbausimulation 
seit Rollercoaster 
Tycoon. 


esitzen Sie nach 36 Mo- 
naten mindestens ein 


Riesenpandababy! Das 
klingt harmlos, ist aber die 
schwierigste der 13 Aufgaben, 
die Sie in Zoo Tycoon lösen müs- 
sen. Bis Sie dieses Unterfangen 
angehen, haben Sie bereits sehr 
viel über Tiere gelernt, können 
zehn typische Savannengewäch- 
se aus dem Effeff herbeten und 
legen ein perfektes Löwengehe- 
ge mit links an. Ein wenig Perso- 
nalmanagement und wirtschaft- 
liches Denken gehören ebenfalls 
zum kleinen Einmaleins eines 
erfolgreichen Zoodirektors, und 
genau das wollen Sie in Micro- 
softs Aufbausimulation ja wer- 
den. Damit Sie nicht gleich über- 
fordert werden, führen Sie drei 
leicht verständliche Tutorials be- 
hutsam an die Spielmechanik 
und Steuerung heran. Mehr 


brauchen Sie nicht, um sich an- 
schließend in die Kampagne 
oder das freie Endlosspiel zu 
stürzen. Letzteres ist ideal, um 
ganz entspannt und ohne Zwän- 
ge einen Traumz0o zu errichten. 
Vor dem Start geben Sie sich 
üblicherweise das höchstmögli- 
che Startkapital und suchen sich 
eine Karte aus. Die unterschei- 
den sich in Größe und Land- 
schaftstyp: Gebirge, Wüste, Re- 
genwald und Mondlandschaft 
sind nur vier der insgesamt 28 
zur Auswahl stehenden Settings. 

In den Szenarios geht es wie 
immer darum, in einer vorge- 
gebenen Zeitspanne bestimmte 
Ziele zu erreichen. Diese sind 
meistens direkt an bestimmte 
Parameter gekoppelt und ver- 
deutlichen damit die Qualität 
Ihrer Anlage: Zufriedenheit von 
Tieren und Gästen, Anzahl der 


vorhandenen Tierarten und die 
Ausstattung der Gehege, die An- 
zahl der Gäste und eine abstrak- 
te Gesamtwertung für die Anla- 
ge. Eine typische Mission erfor- 
dert beispielsweise mindestens 
100 Besucher, sechs Tierarten 
und eine Zoo-Wertung von 55. 
Später wird es schwieriger, da 
heißt es schon mal: „Geben Sie 
20 Tieren aus der Savanne ein 
neues Zuhause“. Und natürlich 
darf man nicht vergessen, dass 
die finanziellen Mittel meist sehr 
begrenzt sind, insbesondere in 
den ersten Monaten. Auch an- 
dere Faktoren machten die Ent- 
wickler mitunter zum Knack- 
punkt: Mal ist der Raum be- 
grenzt, dann ist die Zeit knapp 
oder bestimmte Tierarten und 
Verbesserungen (artgerechte 
Panda-Spezialstallungen, Pflan- 
zen, Trainingsprogramme für 
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das Personal) wollen erst mal 
erforscht sein. Dadurch werden 
die Szenarien recht abwechs- 
lungsreich, auch wenn es na- 
türlich am Anfang jeweils eine 
Standardprozedur gibt: Zwei 
Gehege bauen, je einen Tierpfle- 
ger und Servicemann einstellen, 
eine Toilette sowie ein Restau- 
rant bauen. Das weitere Vorge- 
hen ist missionsabhängig, weil 
dann meist das Startkapital zum 
Großteil verpulvert ist. Einfach 
einen Kredit aufnehmen — wie 
in Rollercoaster Tycoon -— geht 
in Zoo Tycoon dummerweise 
nicht. Wenn Sie das erste Mal in 
Finanznot kommen, hilft meis- 
tens eine spontane 10.000-Dol- 
lar-Spende einer Hilfsorganisa- 
tion, danach sieht es erst mal 
düster aus. Zum Teil bekommen 
Sie Preise und damit monetäre 
Zuwendung für exzellentes De- 
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E 
GEMISCHT In ‚4 | 


sem Savannen- 
gehege haben wir." 

gleich vier Tierar- 

ten untergebracht 


- eine Übung für 


Fortgeschrittene. 
| 
FRUCHTBAR 
Nachwuchsflut: 
| Löwen, Sibirische 
| Tiger, Weiße Ben- 
galische Tiger und 
Panther freuen sich 
” über Junge - wir 
freuen uns mit. 


sign, höchste Gästezufriedenheit 
oder ähnliche Verdienste ver- 
liehen. Ein System oder Muster 
konnten wir da leider nicht er- 
kennen, so dass man mit diesen 
Einnahmen nicht planen kann. 
Lohnenswert ist die Tierzucht, 
sprich: Einfach Männlein und 
Weiblein in einem Gehege unter- 
bringen und dafür sorgen, dass 
die beiden sich wohl fühlen. Ist 
der Nachwuchs erwachsen, ver- 
kaufen Sie die Jungtiere und 
kassieren ab. Wenn Sie es schaf- 
fen, dass sich vom Aussterben 
bedrohte Arten fortpflanzen, 
bekommen Sie Extraprämien. 
Sehr gute Einnahmequellen sind 
nach unserer Erfahrung zudem 
Restaurants, Kompostanlagen 
und Souvenirläden. Was genau 
die Tiere und Besucher wün- 
schen, gibt das Spiel in Form von 
Statusmeldungen wieder. Eine 


Das Einmaleins 
des Gehegebaus 


Eine Ihrer Hauptaufgaben besteht darin, den Tieren ein 
ideales Zuhause zu bauen, das ihrer Heimat so nahe wie 
möglich kommt. Am Beispiel eines Grizziybären zeigen 
wir die typischen Schritte. 


1 


a 
Zunächst wird eine ausreichend Den Grizzly zu kaufen und in 
große Fläche umzäunt. Für den sein neues Heim zu setzen ist 
starken Grizzly wählen wir den kein Problem - jetzt geht die 
stabilsten Eisenzaun. eigentliche Arbeit los. 


(Deere Flrar) 


Wir befolgen den Rat des Tier- Da wir die Felsenhöhle noch 
pflegers und passen die Bo- nicht erforscht haben, muss 
denverhältnisse dem natür- sich Meister Petz erst mal mit 
lichen Lebensraum an. diesem Stall begnügen. 


5 


Als Nächstes heben wir einen Fast alle Tiere brauchen Pflan- 
Teil des Geländes an - sonst zen ihrer Heimat. In unserem 
fühlt sich der Grizzly nicht hei- Fall sind das Nadelbäume aus 
misch. Nordamerika. 


Abschließend dekorieren wir das Gehege mit einigen Felsbrocken 
- und schon fühlt sich das Tier pudelwohl. Jede Tierart stellt na- 
türlich andere Anforderungen an ihre Unterbringung, aber die 
Schritte sind immer gleich. Zu beachten ist, dass große Umge- 
staltungs- und Ausschmückungsabläufe oft mit sehr hohem fi- 
nanziellen Aufwand verbunden sind. Tipp: Vorher abspeichern! 


119 


Frohe Ostern! 


Zoo Tycoon schreit geradezu danach, lustige Eastereggs einzu- 
bauen. Die versteckten Geheimnisse, die wir beim Testen ge- 
funden haben, wollen wir Ihnen natürlich nicht vorenthalten. 


Während am 25. Dezember der Weihnachtsmann kommt, an 
Halloween eine Hexe vorbeifliegt und auch ein Microsoft-Doppel- 
decker den Zoo besucht, lassen sich auch nicht alltägliche Tiere 
freischalten. Benennen Sie ein bereits vorhandenes Gehege 
(kein neu erbautes, sonst stürzt das Spiel ab) in „Xanadu“ um, 
werden Einhörner verfügbar. Machen Sie das Gleiche mit „Cre- 
taceous Corral“, dürfen Sie fortan die durchaus selten gewordene 
Saurierart Triceratops ansiedeln. Hier noch einige „Beweisfotos“. 


Ein typisches Szenario 


In der Mission „Innenstadt-Zoo“ steht nur sehr wenig Platz zur Verfügung. Hier ein möglicher Lösungsweg: 
[1 


Fer Sn Si 


müssen Sie sechs Gehege auf dieser kleinen Fläche unterbringen. 


a2, 


Mit Flamingos, Zebras und einem Eisbär siedeln wir drei weitere Arten an, ein 
Ententeich verziert den Zoo. Die Finanzsituation ist nach zwei Preisen für ex- 


zellentes Gehege-Design entspannt. 
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Bereits jetzt sollten Sie sich über die Grundstruktur im Klaren sein: Immerhin 


PR > ER 


genauere Aufschlüsselung und 
die Analyse der Finanzen wer- 
den in übersichtlichen Diagram- 
men vorgenommen, auf die Sie 
aber nur selten einen Blick wer- 
fen werden. Dafür und beim Bau 
der Gehege sollten Sie übrigens 
immer von der Pausenfunktion 
Gebrauch machen, die Sie jeder- 
zeit einsetzen können. 

Optimal ist das Wirtschafts- 
system allerdings nicht, da man 
immer Geld braucht, wenn keins 
da ist, und am Ende daran er- 
stickt, obwohl man alles gebaut 
hat. Klar, irgendwo gehört das 
zu einer Aufbausimulation da- 
zu, aber dann doch bitte etwas 
ausgewogener. So was wie Pla- 
nungssicherheit gibt es eben ein- 
fach nicht, da sowohl der Tier- 
nachwuchs als auch die Aus- 
zeichnungen zu keinem defi- 
nierten Zeitpunkt auftauchen. 
Den Vorwurf der Unausgewo- 
genheit müssen sich auch die 
Szenarien gefallen lassen: Ent- 
weder ist man nach der Hälfte 
der Zeit fertig und muss warten, 
bis es vorbei ist (beschleunigen 
kann man das Geschehen nicht), 
oder man hat alle Hände voll da- 


a 
el - 
V 


Im bergigen Gelände haben wir Steinböcke angesiedelt; das hatte sich ange- 


mit zu tun, die Anforderungen 
zu erfüllen. Wer sich solcherlei 
Stress nicht antun möchte, sollte 
auf das bereits erwähnte Endlos- 
spiel zurückgreifen. Dort kommt 
der Forschung eine weitaus grö- 
ßere Bedeutung zu als in der 
Kampagne. Zunächst stehen nur 
sehr wenige Tierarten, Stallun- 
gen, Gitter und Pflanzen zur 
Verfügung. Damit verhindern 
die Entwickler aber, dass man 
sich gleich am Anfang an einem 
sehr anspruchsvollen Tier die 
Zähne ausbeißt. Berggorillas, 
Schneeleoparden oder auch Pan- 
dabären sind wirklich nur dann 
zufrieden, wenn das Gehege 
praktisch perfekt ausgestattet ist. 
Daher sollten Sie sich erst mal an 
Löwen, Pinguine oder Zebras 
halten. Fortgeschrittene dürfen 
sich auch an Gehegen mit meh- 
reren Tierarten versuchen. Wir 
brachten testweise Giraffen, Ze- 
bras, Strauße und Gazellen in ei- 
ner riesigen Anlage unter und 
alle fühlten sich wohl. Wie der 
Bau im Einzelnen funktioniert, 
haben wir für Sie im Kasten 
„Das Einmaleins des Gehege- 
baus” zusammengefasst. Neben 


boten. Ein Restaurant und eine Toilette decken die Bedürfnisse der Gäste. 


r 


Wir gönnen uns ein Elefantengehege und errichten auf dem restlichen Platz 
einen Souvenir-Shop sowie einen Wolfszwinger. Bereits im September sind 
wir fertig und dürfen das Geschehen in Ruhe betrachten. 
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Der ultimative Mix aus Aufbaustrategie und Adventure. 
Das wahre Leben: Abenteuer, Helden, wilde Biester 

und unzählige Rätsel, arbeiten, bauen, jemanden 
kennenlernen, was trinken und poppen. www.wiggles.de 


TESTCENTER 


SWEET HOME 
Damit sich der 
Weiße Bengalische 
Tiger fortpflanzt, 
haben wir ihm ein 
perfektes Heim 
inklusive Wasser- 
fall gebaut. 
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den Gehegen dürfen Sie jede 
Menge fertige Gebäude wie 
Vogelhaus, Reptilienausstellung 
oder Streichelzoo bauen. Die 
bringen zwar keine zusätzlichen 
Einnahmen wie ein Restaurant, 
erhöhen aber die Zufriedenheit 
der Besucher erheblich. 

Leider bevölkern auch einige 
kleine und mittlere Fehlerteufel 
den Zoo. Ein Beispiel dafür ist 
das Szenario „Rettet die Raub- 
tiere“, wo man für jedes Gehege 
einen Wohlfühlfaktor von 85 er- 
reichen muss. Bei den Schnee- 
leoparden ließ sich dieser Wert 
aber nicht über 84 steigern. Als 
Tipp schlug das Programm vor, 
man solle doch bitte den Rat- 
schlägen des Tierpflegers folgen. 
Der Tierpfleger meinte: „Das Ge- 
hege ist genau richtig für die Tie- 
re” - na schönen Dank! Also stu- 
dierten wir die ausführliche Be- 
schreibung der Schneeleoparden 
und suchten nach versteckten 
Hinweisen. Das Ergebnis: Wir 
bauten ein größeres Gehege, 
weil sie viel Raum brauchen, wir 
setzten ihnen ein paar Stein- 
böcke zum Jagen in den Käfig 
und wir bauten das Gehege 
komplett neu. All das brachte 
nichts und nirgends wurde er- 
klärt, warum. Ein weiterer Bug: 
Ab etwa 600 Besuchern wird 
man auf die knurrenden Mägen 
der Gäste aufmerksam gemacht 
- obwohl Restaurants und Im- 
bissbuden in Hülle und Fülle 
vorhanden sind. Der Befehl zum 
Ausblenden der Bäume (Strg + 
F) ist nicht dokumentiert. Den 
braucht man aber, um zertram- 
pelte Bodenflächen auszubes- 
sern, die später im Spiel regel- 
mäßig für unzufriedene Tiere 
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sorgen. Ebenfalls schön wäre es 
gewesen, wenn man den Tier- 
pflegern und Serviceleuten de- 
tailliert die Arbeiten (beispiels- 
weise nur Füttern oder nur 
Heilen) hätte zuweisen können. 
Trotz dieser Mängel bietet 
Zoo Tycoon viel Abwechslung - 
allein durch die Vielfalt von Ver- 
tretern der Fauna und die Mög- 
lichkeit, die Gehege und den 
Tierpark kreativ zu gestalten. 
Unter dem Strich sind es zwar 
immer wieder die gleichen Ab- 
läufe, aber es macht trotzdem 
viel Spaß, zumindest solange 
man mit Auf- und Ausbau be- 
schäftigt ist. Denn das bunte 
Treiben zu beobachten, ist leider 
nicht so unterhaltsam wie etwa 
das Beobachten der Achterbah- 
nen in Rollercoaster Tycoon. Die 
Animationen sind trotz der gro- 
ben Grafik nett anzuschauen, 
aber nicht so gut, dass man sie 
minutenlang beobachten würde. 
Affen kraxeln auf Bäume, Lö- 
wen klettern auf Felsen, Eisbä- 
ren schwimmen durch das kalte 
Wasser und Gazellen hüpfen 
durch die Gegend. Nett, mitun- 
ter witzig, aber eben nicht so ge- 
nial, wie man sich das hätte vor- 
stellen und wünschen können. 
Oder anders gesagt: Man hat 
recht schnell alles gesehen. Da- 
her hat Microsoft regelmäßige 
Updates eingeplant: Zusätzliche 
Tiere (bisher gibt es schon Asia- 
tischen Elefant und Asiatischen 
Schwarzbär), Gestaltungsobjek- 
te und Szenarios werden regel- 
mäßig zur Verfügung gestellt. 
Zudem denke man über die Ver- 
öffentlichung des Editors nach, 
mit dem eigene Spielinhalte er- 
stellt werden können. sEoRrs vaırın 


« Mehr als 50 Tierarten 

* Über 175 Gehegearten 
und Baumaterialien 

« 13 Szenarios 

« Endlosspiel 

+ Regelmäßige Erweite- 
rungen via Internet 

« Läuft im Fenster- und 
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« „Erforschung“ neuer Tie- g Te 
re, Verbesserungen und & 
Gebäude 

« Fabeltiere über Cheats 
aktivierbar 

« Lustige, leicht zu ent- 
deckende Eastereggs 
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Microsoft setzt das unverbrauchte Zoo- 
Szenario sehr ansprechend und mit vielen 
Details um. Die Szenarios sind abwechs- 
lungsreich, der Endiosmodus entspan- 
nend und die Thematik interessant. Trotz 
der zu bedenkenden wirtschaftlichen 
Aspekte lässt Ihnen das Spiel stets ge- 
nügend Spielraum, um Tiergehege und 
die gesamte Anlage nach Ihren kreativen 
Wünschen zu gestalten. Für meinen Ge- 
schmack enthält Zoo Tycoon leider etwas 
zu viele kleine Fehler und Designschwä- 
chen, die dem Spielspaß mitunter einen 
gewaltigen Dämpfer versetzen. Immerhin 


Eine tierische Aufbau- 
simulation mit hohem 
Unterhaltungswert, 

die sich aufgrund einiger 
Fehler unter Wert verkauft. 


kündigten die Entwickler bereits einen 
Patch an, der die Patzer beseitigen wird. 
Für Langzeitmotivation werden mit Sicher- 
heit die regelmäßigen Erweiterungen sor- 
gen: Bereits jetzt gibt es drei Bonustiere 
und eine zusätzliche Mission. 


MOTIVATIONSKURVE 


SPIELZEIT» 


„Suh Teikuhn - das ist ja wie Rollerkouster 
Teikuhn“, entfährt es dem Computer Bild 
Spiele-Leser. Scharf beobachtet - nur halt 
ohne Achterbahnen, Sie meinen, da bleibt 
nicht mehr allzu viel übrig? Stimmt: Ab- 
seits vom Gehegebau (verschlingt 90 % 


Tiergarten statt Biergarten 
- das perfekte Spiel für 
ungemütliche Herbsttage. 


der Zeit) werden routiniert Wege verlegt, 
Personal ein- und Frittenbuden aufgestellt. 
Technisch haut Zoo Tycoon keinen Koala 
vom Eukalyptus, auch wenn all die adop- 
tierten Viecher durchaus putzig animiert 
sind, wie sie da bräsig durch den Savan- 
nensand kullern. Nachzuprüfen anhand 
der spielbaren Demo auf der aktuellen 
Heft-CD/-DVD. Was Ihnen die Demo nicht 
verrät und was genauso nervig ist wie bei 
Rollercoaster Tycoon: Selbst wenn ich die 
Missionsziele für ein Szenario bereits er- 
reicht habe, muss ich trotzdem bis zum Ab- 
lauf der vorgegebenen Zeit warten. Auch 
wenn der extrem hohe Zuguck- und Experi- 
mentierwert des Vorbildes nicht ganz er- 
reicht wird: Rollercoaster Tycoon-Fans 
müssen Zoo Tycoon haben! 
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LEISTUNGS-CHECK 


Zoo Tycoon belastet vor allem Grafikkarte und Hauptspeicher, weil viele einzelne Objekte 
(Tiere, Gebäude, Bodentexturen, Pflanzen, Besucher etc.) dargestellt werden müssen. In 
der höchsten Auflösung (1.280x1.024) ist ein flüssiges Spielen nahezu unmöglich. Faust- 
regel: Je geringer die Zoomstufe und je größer der Park, desto schleppender der Bildauf- 
bau und desto mehr Ruckler werden Sie beim Bewegen des Bildausschnitts registrieren. 
Die untere Schmerzgrenze stellt ein Celeron 433 mit TNT-2-Karte und 128MB RAM dar. 


LH Oh je! Die Grafik sieht aber 
gar nicht schön aus. Na 
gut, erst mal die Tutorials 
spielen, die sich als gut 
gemacht und leicht ver- 
ständlich erweisen. 


r4 Die ersten Szenarios sind 
gelöst, die ersten Zoos ge- 


baut und es macht richtig 


Spaß. Die Vielfalt der Mög- 


lichkeiten motiviert zum 
Experimentieren. 


EJ Problemlos errichten Sie in- 
zwischen Gehege, bauen die 
Grundstrukturen der Zoos auf 


GeForce2 Ultra 
GeForce3 


und freuen sich regelmäßig 


übertierischen Nachwuchs, 


den Sie verkaufen können, 


WAS IST WAS? 


ssagaüg 
s33333 
eiä:f: 


- Jan 
m | I | | | 


4 Inzwischen hat man seine 
Bauweise optimiert und 
kassiert dafür Preise ab, 
löst die Szenarien recht 
souverän und sieht kaum 
noch etwas Neues. 


Pro & Contra 


EESISERESEN: 
se8813 582588538 
BiE:iz ES} :l: 


EJ Dafür fallen jew Design- 


mängel und kleinere Fehler 
auf, die man vorher in der 
ersten Begeisterung nicht 
gesehen hat. Nicht wirklich 
dramatisch, aber ärgerlich. 


\ 
> 
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1280 x 1024 


Kuretlonce in Extubtt Desagn - Gab Plage 


Quatty Arnim) Care Bil Rokstanın 


Im Endlosspiel bauen wir 
nach der gelösten Kampagne 
einen riesigen Traumzoo und 
kassieren jede Menge Aus- 
zeichnungen und Preise 
dafür. 


TESTURTEIL 
ZOO TYCOON 


ENTWICKLER ANBIETER 
Blue FangGames Microsoft 


GRAFIK 48 59 53 + Schöne Animationen derTiere 
Detailreichtum Spielwelt 75 79 172 © Schwache Animationen der Menschen ag 95 nn 2001 
Detailreichtum Objekte 22 67 62 ° Bei sehr grob und beim Zoom . ‚7 . November 
Vielfalt der Spielwelt 54 81 EX pixelig 
Animation 26 8 8 SPRACHE 
Effekte 64 46 [257 Deutsch 
SOUND 66 80 76 + Realistische Tiergeräusche BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Musik 56 74 59 © Keine Musik im Spiel Pentium 233 Pentium IV 1.400 
Soundeffekte 76 86 En 32 MB RAM 256 MB RAM 
Stimmen/Kommentar - 19 : HDD: 400MB HDD: 550 MB 
STEUERUNG 81 85 85 + Durchdachte Menüstruktur UNTERSTÜTZT 
Bedienungskomfort/Navigation 5 Bi 85 + Logischer Bildschirmaufbau 
Präzision der Steuerung. 81 [831 
Übersichtlichkeit/Perspektive 38 86 86 MEHRSPIELER 
- Einzel-PC 1 Netzwerk - 
ATMOSPHÄRE 75 83 80 auf jede Änderung Iemet: 
er i 
ee & 2 2 + Kreativität wird mit Preisen belohnt 1 Spieler pro Packung 
Realitätsnähe/ Glaubwürdigkeit 82 87 85 u Mahn ee ANORORUTRN 
Inszenierung 74 83 79 GRAFIK 53% 
+ Unverbrauchte Spielidee u 
SPIELDESIGN 75 81 80 . Abwechsiungsreiche Missionsziele ) 
ig, lichkei eilweise unlogisches Verhalten der % 
Einsteige treu adhiehkent s = m Bernie, (haben E SOUND IT 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 76 75 3 ‚ehen aber nicht essen, etc. U we “ 
K der Conpuerguren & & I ee STEUERUNG 85% 
Spieltiefe_____° 70 18 a — bereiche und Tätigkeiten für Tierpfleger BEBEN _ 
Innovation/Originalität 62 74 E und Servicepersonal) 
ATMOSPHÄRE 80% 
MEHRSPIELERMODUS - - - I 
Auswahl an Modi - - - 
Unterstützung seitens Hersteller - - > SPIELDESIGN 80% 
Interaktion/Kommunikation - > - I] 
TEST-AUSGABE: PCG 03/99 PCG 04/99 ÜUmEREmER =D 
WERTUNG: 79 78 


PC Games Dezember 2001 


123 38 


Stronghold 


Die Stronghold-Testversion in der vergangenen Ausgabe von 
PC Games hatte ein paar Dellen in der Krone. Die meisten davon 
haben die Entwickler inzwischen ausgebeult. 


obenswert: Weil der 

umfassende Test von 

Stronghold in der 
vergangenen Ausgabe von PC 
Games einige Schwachpunkte 
zutage förderte, versprachen 
die Programmierer, noch ein- 
mal in die Tasten zu hauen 
und bis zur Verkaufsversion 
vieles zu verbessern. Die liegt 
mittlerweile vor und musste 
sich erneut auf dem Prüfstand 
von PC Games beweisen. Seit 
damals haben die Entwickler 
unter anderem die Missionen 
neu ausbalanciert, das Wirt- 
schaftssystem verfeinert, den 
Mehrspielermodus finalisiert, 
ein paar zusätzliche optische 
Schmankerln eingebaut und 
vor allem dem Computergeg- 
ner einige erweiterte Strate- 


”. a 


STURBIAHERIFF Hin und wieder 
Weehseln Sie auf die Seite derAn- 
Breiter und belagern selbst Burgen. 


gien mit auf den Weg gegeben. 

In Stronghold schwingen 
Sie sich auf den Thron eines 
mittelalterlichen Potentaten 
und ziehen riesige Festungen 
hoch, die Sie regelmäßig gegen 
feindliche Truppen verteidigen 


Mauern Ihrer Festung. Damit 
Sie die mit Bogenschützen, Pi- 
kenieren und Schwertkämp- 
fern bemannen können, müs- 
sen Sie Eisenminen, Schmie- 
den und Pfeilmachereien er- 
richten und Steuern eintreiben. 


Pikeniere von links, Hellebardiere von 
rechts: Die Ritter der Verkaufsversion 


- Im 


Gegensatz zu ihren älteren Kollegen. 


müssen. Per Mausklick stamp- 
fen Sie Milchfarmen, Apfel- 
plantagen oder Bäckereien aus 
dem Boden, die die Vorrats- 
kammern füllen. Steinbrüche 
und Holzfäller liefern Material 
für Manufakturen und die 


Letzteres sehen Ihre Unterta- 
nen natürlich weniger gern. 
Sind die Abgaben zu hoch, 
versiegt der Strom neuer Ar- 
beiter und Ihre Produktionsbe- 
triebe verwaisen schließlich. 
Nur wenn ihre Mägen gut ge- 


füllt sind, zahlen die Bauern 
ohne Murren. So weit, so Auf- 
bauspiel. Strategie kommt ins 
Spiel, wenn der Computerge- 
gner eine Belagerungsarmee 
losschickt, die die Festungs- 
wälle auf Festigkeit prüft. Über 
Sturmleitern dringen Kämpfer 
mit Streitkolben und Lanzen in 
den Burghof vor, Belagerungs- 
türme wer-den herangekarrt, 
Rammböcke angeschoben, Ka- 
tapulte und Ballisten beharken 
die Verteidiger. Die wehren 
sich nach Kräften: Siedendes 
Öl vertreibt allzu vorwitzige 
Schwertkämpfer, Bogenschüt- 
zen setzen Teergräben in 
Brand, Pfahlfallen versperren 
Rittern den Weg, Armbrust- 
pfeile regnen von Rundtürmen 
und Wehrmauern. Jetzt zeigt 
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u NR 


ee 4, 


TEL FAARE 


sich, wie gut Sie sich als Burg- 
herr geschlagen haben. Nur 
wenn Sie genügend Vorräte 
gebunkert haben, die Wände 
stark genug sind und Ihre Rü- 
stungsindustrie beständig 
Truppennachschub ausspuckt, 
können Sie die immer wieder- 
kehrenden Attacken zurük- 

kschlagen. In den 23 Schlach- 
ten der Militärkampagne sind 
Sie nicht immer in der Defensi- 
ve. Manchmal wechseln Sie 


MEINUNG 


RUDIGER S] 


Operation gelungen: Aus 
Stronghold ist ein richtig 
gutes Aufbau-Strategie- 

spiel geworden. 


PC Games Dezember 2001 


Ya 


selbst auf die Seite der Angrei- 
fer und müssen eine Festung 
des Computergegners erstür- 
men. Friedliebende Naturen 
können sich darüber hinaus in 
sechs Missionen der Heraus- 
forderung stellen, gut geölte 
Wirtschaftskreisläufe aufzu- 
bauen oder feuerfeste Innen- 
höfe zu konstruieren. 

Internet- und Netzwerkstra- 
tegen werden sich freuen: Bis 
zu acht Spieler können 


NOTLÖSUNG Nicht 
immer stehen ausrei- 
chend Steinquader zur 
Verfügung. Zur Not tun 
es auch Holzpalisaden, 


auf neun (leider recht kleinen) 
Multiplayer-Karten gegenein- 
ander antreten und um die 
Wette Burgen basteln, Belage- 
rungen planen und sich Schar- 
mützel um Rohstoffvorräte lie- 
fern. Besonders spannend ist 
der King-of-the-Hill-Modus, in 
dem sich vier Burgherren um 
einen zentralen Berg streiten. 
Schade, dass Mehrspielerpar- 
tien via Internet hin und wieder 
instabil werden. RÜDIGER STEIDLE 


Meine Glückwünsche an die Firefly Studios: Mit Stronghold ist den Bri- 
ten ein selten gutes Erstlingswerk geglückt, das vor allem Nachwuchs- 
Strategen begeistern wird. Im Vergleich zur ersten Testversion agiert 
der Computergegner in der finalen Ausgabe sehr viel cleverer, was die 
Schlachten ein ganzes Stück spannender macht. Perfekt ist er natürlich 
nicht, die Angreifer tappen regelmäßig in die gleichen Fallen. Doch al- 
lein schon jene auszutüfteln, macht mir diebisch Freude. Was ich aller- 
dings immer noch kritisieren muss, ist der auf die Dauer etwas eintöni- 
ge Spielablauf. So bis zur Hälfte der Kampfkampagne macht Strong- 
hold süchtig, danach geht die Motivation mangels neuer Herausforde- 
rungen etwas in den Keller. Aber dafür gibt's ja den Mehrspielermodus, 
der eine willkommene Abwechslung zu den üblichen Age of Empires- 
Schlachten darstellt. Wenn die Firefly Studios ihren bisherigen Kurs 
fortsetzen, wird Stronghold 2 der Hammer. Und das kommt garantiert, 


wetten? 


P 
v RN 


GLÜCKSBURG Auch 
historische Festungen 
wie die Glücksburg in 
Schleswig-Holstein 
können Sie belagern. 


It 


STURTEIN! 


STRONGHOLD 


ENTWICKLER ANBIETER 
Firefly Studios Take 2 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 400 Pentium Ill 700 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 770MB HD: 770 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 69% 
SOUND 85% 
Bu] 
STEUERUNG 78% 
ATMOSPHÄRE 71% 
2 IL) 
SPIELDESIGN 62% 
ER u 
MEHRSPIELER 86% 
| ge | I] 
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| RK Die 
Explosionen gehö- 
ren zu den High- 
lights der aufge- 
bohrten Earth- 
2150-Grafikengine. 
Ansonsten herrscht 
Tristesse. 
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Nach einer kurzen 
nun doch. 


n World War 3 kämp- 

fen Amerikaner, Rus- 

sen und Iraker um die 

letzten Ölreserven. Jeder auf 

seine Art: Die USA setzen auf 

teure Hightech-Waffen Baujahr 

2001, Russland auf zahlreiche, 

solide Stahlriesen der 70er-Jah- 

re und der Irak auf alles, was er 

in die Finger bekommt - inklu- 

sive der in Terrorcamps ausge- 

bildeten, sprengstoffbeladenen 
Selbstmordeinheiten. 

Der Kampf um das schwar- 

ze Gold gestaltet sich erfri- 

schend abwechslungsreich. In 


MEINUNG 


World War 3 setzt vor 
allem auf Skripts und 
allwissende Gegner. 


Man) 


Wartezeit gib 


den insgesamt 21 Missionen 
muss der Spieler einzelne Ge- 
neräle durch feindliches Gebiet 
steuern, Ölfelder einnehmen, 
Truppen zusammenlegen, ge- 
tarnte Basen zerstören, feindli- 
che Einheiten jagen und vieles 
mehr. Da es zusätzlich zu den 
Standardelementen eines Echt- 
zeit-Strategiespiels Nachschub, 
Tunnelsysteme und Militärfor- 
schung zu beachten gilt, gehört 
World War 3 zu den anspruchs- 
volleren Spielen des Genres. 
Ein umfangreiches Tutorialsys- 
tem erleichtert den Einstieg in 


| } 
tes de 


gg 


Weltkrieg 


n Dritten 


Spiel und Taktik, letztendlich 
ist es dann aber doch der Tank- 
rush, der in den meisten Mis- 
sionen zum Erfolg führt. 

Die Spielbarkeit der Einsät- 
ze leidet allerdings arg unter 
den umständlichen Baumenüs 
und unter den winzigen Knöp- 
fen, mit denen man Zugriff zu 
Forschungs- und Infobildschir- 
men erhält. Dass die unzeitge- 
mäß farblose und kontrastarme 
3D-Grafik für erfreulich viel 
Übersicht auf dem Schlachtfeld 
sorgt, ist da leider auch schon 


egal. HARALD WAGNER 


World War 3 verzichtet überraschenderweise auf die spieltypische 
Schwarzweiß-Malerei: Hier sind nämlich alle böse. Die USA stürzen die 
Welt aus Habgier in einen Krieg, die Russen fallen allen Parteien in den 
Rücken und die Iraker schrecken vor Terroranschlägen nicht zurück. Zu 
Zeiten eines amerikanischen Engagements im Nahen Osten ist diese 
Hintergrundgeschichte allerdings reichlich beklemmend. Das Spiel 
selbst präsentiert sich ähnlich unpersönlich wie Conflict Zone, wobei 
Letzteres mit einer guten künstlichen Intelligenz und einer ordentlichen 
Benutzerführung überzeugen kann - World War 3 setzt hingegen vor al- 
lem auf Skripts und allwissende Gegner. Das mag zwar für spannende 
Missionen sorgen, gleichzeitig hinterlässt dies beim Spieler aber auch 
das schale Gefühl, nicht besonders fair behandelt zu werden. 


TARNEN UND TÄU- 
SCHEN Der Com- 
puter erkennt Ein- 

heiten in Tarnfarbe 
erst aus nächster 

Nähe. Tarnnetze 
helfen zusätzlich. 


\UF Ein Tank- 
rush ist die Garantie für ei- 
nen Erfolg. Die niedrige Kl 
kann den Massen nichts 


entgegensetzen. 
TESTURTEIL 
WORLD WAR 3 
ENTWICKLER ANBIETER 
Reality Pump Jowood 
PREIS TERMIN 
Ca.DM 90,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 2300 Pentium3500 
32 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 200MB HDD:800 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 61% 
[I 
SOUND 63% 
LI 
STEUERUNG 82% 
ATMOSPHÄRE 69% 
SPIELDESIGN 59% 
II 
MEHRSPIELER 43% 
| u - 
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"Anspruchsvolle Taktik-Herausforderung 


die vor allem im Multiplayermodus einen 
Heidenspass macht!" games 


_— 
— 
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° Tag-/Nachtmissionen 
Y ° Wettereffekte 


(Regen, Schnee) 
u ‚ « Bau von Befestigungen 
ww. \e\ (Bunker, Stacheldraht, 
N Kin MG-Nester) 


CDV Software Entertainment AG 
Postfach 2749 ® 76014 Karlsruhe 


A be Br er a ee 
Copyright ©2001. 

E Anderungen vorbehalten 
www.cdv.de 


WEICHE FRONTEN Starr 
denkende Strategen über- 
rascht S.W.I.N.E. mit wech- 
selnden Verhaltensmustern. 


gr. 


aufeinander 


m Hasenland sprie- 

sen Möhren wie Hol- 

landgemüse. Bei den 
Schweinen lungern unterdes- 
sen Arbeitslose auf der Straße. 
Zudem wird das Futter knapp. 
Da schwingt sich einer zum 
Ringelschwanzdiktator auf 
und mobilisiert das Heer, um 
die dauermampfenden Nach- 
barn auszurauben. Sie führen 
die Feldzüge beider Parteien. 
Ratsam ist es, zunächst auf 
Seiten der Karnickel loszuhop- 
peln - durch das Auftrags- 
design liegt da der Schwierig- 


MEINUNG 


VANIEL 


Tuntenhasen und Wildsäue 
kommandiere ich lieber als 
grausig ernste Truppen. 
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Echtzeit-Taktik ohne Weltkrieg: Hier bal 


keitsgrad niedriger, obwohl 
die zwei Armeen beinahe iden- 
tisch sind. Erst schicken Sie 
wenige Panzer auf Wiesen, wo 
vorher wüste Schlachten ge- 
tobt haben: Im Gras leuchten 
Brandflecken, Wracks rauchen 
noch. Die letzten versprengten 
Säue in DIN-A- 
mächtig-Explosionen 
hen, wobei Seelen als 
schweinsgesichtige Wolken 
aufsteigen. Zur Untermalung 
sagen Ihre Truppen humorige 
Triumphsprüchlein auf. Die 
Veteranen kriegen Erfahrungs- 


lassen Sie 
verge- 
die 


_ 


PECH UND PANNEN Zwischen 
sequenzen sorgen für gute Laune 


lin | (= 


lern Comic-Figuren 


punkte, was sie für den nächs- 
ten Einsatz stärker macht. Dann 
kaufen Sie noch Extras wie 
Ferngläser oder Turbos sowie 
neue Fahrzeuge - Späher, Artil- 
lerie und Raketenwerfer. Je 
nach Gelände ordnen Sie unter- 
schiedliche Formationen an. 
Der taktische Anspruch steigt 
steil, sobald Sie Brücken beset- 
zen, Radarstationen sprengen, 
Versorgungskonvois abfangen 
und Bergwerke einnehmen 
wollen. Leider funktioniert 
S.W.I.N.E. nicht mit Voodoo- 


Grafikkarten! DANIEL CH. KREISS 


Die Häschen und Ferkel führen einen Krieg, in dem ich Weitblick und Be- 
dächtigkeit brauche. Bis zum Ende werden die Missionen schwieriger: 
Offene Duelle im Kleinen wandeln sich zu Versteckspielen auf uneinseh- 
barem Terrain, an denen sich immer mehr Einheiten beteiligen. Lösbar 
bleibt S.W.I.N.E. - dank Pause-Funktion sogar ohne Herzrasen - so lange 
Sie strategische Regeln beachten, wie Truppen aufzustellen sind: Panzer, 
die sich in den schützenden Boden graben können, gehören nach vorne. 
An die Flanken kommen flinke Geräte für bienenstichartige Attacken. Da- 
hinter haben langsame Raketenwerfer ihren Platz und in letzter Reihe steht 
die Artillerie mit ihrer großen Reichweite. Larifari-Taktik bringt hier so wenig 
Erfolg wie im „erwachsenen“ Sudden Strike. Tuntig sprechende Hasen und 
Schweine mit Seemannshumor lockern das Ganze aber putzig auf. 


Der Flugha- 
fen, gerade eingenommen, 
liegt im Dunkeln. Am Ge- 
schehen leidet die Übersicht 
zugunsten der Schönheit. 


ENTWICKLER ANBIETER 
Stormregion Fishtank 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 350 Pentium III 866 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HD: 1.000MB HD: 1.000 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 86% 
Pe] Bu] 
SOUND 81 
i [IT] 
STEUERUNG 77% 
i [I] 
ATMOSPHÄRE 82% 
I] 
SPIELDESIGN 80% 
A] zum 
MEHRSPIELER 82% 
II 
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I A 
SLACK GOLE 


« 3D-Echtzeitstrategie in Perfektion 
« Kampfeinheiten und Waffen entsprechen bis 
ins Detail ihren realen Vorbildern 
« 3 verschiedene Mächte in 2 Spielmodi geeignet 
für Einsteiger und Profis 
® Spannende Multiplayer-Modi im LAN und Internet 
» Einheiten gewinnen während des Kampfes 


an Erfahrung 

» Kamekaze-, Tarn-Einheiten und effektive 
Verteidigungssysteme 

* Taktisches Verändern der 3D Spielelandschaft 
mit Hilfe von Bulldozern 

+ Vernetztes Untergrund-Tunnel System für 
Überraschungsangriffe 

» Ausgeklügeltes elektronisches Kampfsystem 

zum Abhören von Gegnern 


4.» 
er < 
Zeali & JoWooD 
es WWW.WORLD-WAR3.COM Productions 


www.jowood.com 


58 FREI Der Zauberer 


s x y- ka 
- wer v 2 > i L ä = 
ar ‚ s r 
schießt Feuerbälle, die s .. K% 


beim Aufprall gleich mehrere Bin r 
Fein-de erledigen. yyr E 


Ar 
R N 


m Gleichschritt nä- 
hern sich die Dämo- 
nen den königlichen 


Ein altes Spielprinzip funktioniert zum 


Alten geblieben. In Myth 3 
haben auf dem leichtesten 
Schwierigkeitsgrad im Gegen- 


7 


dritten Mal 


len angeschlagene Truppen - 
und das alles, während die 
Kämpfe in Echtzeit toben. Wie 


ah 


Schön in Szene gesetzt 
sind die Gefechte. Am 
Ende ist der Boden von 


Pixelblut getränkt. 


Truppen. Doch weit kommen satz zum ersten Teil auch immer, wenn Basis- und Ein- ENTWICKLER ANBIETER 
sie nicht: Die Bogenschützen Einsteiger eine Chance, wäh- heitenbau standardmäßig weg- EIER: 
auf dem Hügel in der Nähe de- rend Profis auf der härtesten fallen, ist die Koordination ini: m. 
zimieren die gegnerische Vor- Stufe gefordert werden. Das Ihrer Haudegen der Schlüssel 
hut trotz Gegenwind rasch. Truppen-Management ist dank zum Sieg: Wer Höhenunter- 
Der Rest ist für die Krieger kluger Hotkey-Ausstattung, schiede und Engpässe in der BENÖNET HMEFOHEN 
an der Front ein leichtes Spiel. verständlicher Kameraführung Landschaft geschickt ausnützt Pentium I1400 Pentium Ill 600 
Die Schlacht ist gewonnen, ei- und auf Wunsch gedrossel- und seine Truppen sinnig for-_ 64MBRAM 128MBRAM 
ne treibende Erzählerstimme ter Spielgeschwindigkeit eine miert, gewinnt. Die Fernkämp- RTEOUME,. ı "IRRE ES 
führt die Story in einer Zwi- Leichtigkeit: Da lassen Sie auf fer gehören auf Plateaus, die UNTERSTÜTZT 
schensequenz fort und der Knopfdruck brennende Pfeile Krieger an die Front. Stirbt der 
nächste der insgesamt 25 Le- durch die Luft zischen, be- Held in einer Mission, ist selbi- —n NN 
vels beginnt. Alles ist also beim schwören Feuerbälle oder hei- ge verloren. THOMAS WEISS Internet 16 
1 Spieler pro Packung 
M E | N U NG Das typische Myth-Spielprinzip hat auch im dritten Teil nichts von sei- EnBur = . 
n nem Charme eingebüßt, obwohl sich Anderungen auf die Kosmetik be- SOUND 84% 
schränken: Sämtliche Figuren bestehen nun aus Polygonen - wer um nn 
Sie herumzoomt, darf jedes Detail aus allen Perspektiven bestaunen. 
Besonders angetan haben es mir außerdem die Zwischensequenzen: STEUERUNG I 
Die Entwickler beweisen, dass das Zusammenspiel von aufregender = u 
Stimme und exzellenter Musikuntermalung so effektiv sein kann wie ATMOSPHÄRE - 
bewegte Bilder. Aber dem Myth-Kenner erzähle ich da wahrlich nichts z 
Für Fans ändert sich nichts: Neues, denn all das gab's, abgesehen von der aufpolierten Grafik, SPIELDESIGN ..- 
Das Spielprinzip wird fort- schon in den Vorgängern. Warum also zugreifen? Ganz einfach: Weil MEHRSPIELER Kan 


geführt, nur die Grafik ist 
Schöner geworden. 


Praetorians noch auf sich warten lässt und Myth 3 neben S.W.I.N.E. 
und Sudden Strike das derzeit beste Echtzeit-Taktikspiel ist. 
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Versandkosten gespart - Stürmer gekauft! 


Jetzt bei Amazon.de: 
Das neue Meisterwerk der Anstoss-Macher. 


Electronic Arts 
> EA Sports Fussball Manager 2002 


Hier ist Ihr ganzes Verhandlungsgeschick gefordert, um die besten Deals 
für Ihren Verein herauszuschlagen! Komplexe Trainingsvarianten, 
Stadionausbau, Pressekonferenzen, ein revolutionäres Transfersystem - 
die neue Referenz am Fußball-Management-Himmel bietet alles, was 
der Vereinsboss begehrt. Beweisen Sie der Welt, dass Sie der bessere 
Assauer sind! 


99 
DM x Pi Y versandkostenfrei 


Bücher | Musik | DVD Video BRRBEEn Software Games | Geschenke | 


Deutschlands beliebtester Online-Shop für Games! 

Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veröffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen! 
Zum Beispiel 

e FIFA Football 2002 für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

e Anno 1503 für 99,99 DM (versandkostenfrei) 

e Command & Conquer Renegade für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

Außerdem: Deutschlands größte Auswahl an Games-Hardware 

wie Joysticks, Gamepads, Lenkräder, uvm. 


amazon.de 
| 


=> Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games 


Command & Conquer: 


Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache 


> 


EEE E73 


STANDARDPRO- 

GRAMM Das 4 
Fundament eines » 
jeden erfolgrei- In 
chen Einsatzes ist 

eine gut ausgenn 

NEINCHN ei. 


Der erste 
Schauplatz von Yuris Rache 
ist Hollywood mit seinen ab- 
gedrehten Stars. 


‚ wenn eine Wiederholung 
Spaß machen kann? C&C perfektioniert dieses Konzept. 


s herrscht Frieden zwi- 

schen den Sowjets und 

den Alliierten, 

Yuris Weltherrschaftsgelüste 

arg gefährdet. Doch das wahn- 

sinnige Genie stellt sofort eine 

eigene Armee auf die Beine und 

attackiert seine alten Kamera- 
den und die Alliierten. 

In 14 Solomissionen kämpft 


was 


erhafte Verbündete. Die ande- 
ren als „neu“ angepriesenen 
Einheiten, sind unter anderem 
Namen und Aussehen bei Sow- 
jets und Alliierten längst etab- 
liert. Im Gegenzug haben die 
Alliierten nun gegen Psycho- 
Attacken Roboter, 
die Sowjets ebenfalls immune 
Volkshelden. Zusätzlich gibt es 


immune 


In Yuris Rache gibt es zwei 
Missionsziele: Entweder macht 
man die gegnerische Basis platt 
oder dringt zu einem bestimm- 
ten Punkt auf der Karte vor. Es 
sind die Schauplätze, die für 
Abwechslung sorgen. So tau- 
chen in Hollywood Zivilisten 
namens Stallone und Franken- 
stein auf — eine willkommene 


Tot inrei 
IESIURTEINN 


AR 2 - YURIS RACHE 


ENTWICKLER ANBIETER 


Westwood Electronic Arts 
PREIS TERMIN 

Ca. DM 70,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 200 Pentium Ill 500 


man gegen den Wahnsinnigen, die alliierte Kampffestung, die Bereicherung der eigenen Ar-_  32MBRAM 128 MBRAM 
der vor allem auf die bereits be- selbst gepanzerte Einheiten ein- mee. In Ägypten trifft man hin- ee 
kannten Psycho-Einheiten setzt. fach zermalmt, und den sowje- gegen auf bösartige Mumien, UNTERSTÜTZT 
’ e un = : ni ; } Em ef OpenGL Force Feedback 
Yuri-Klons und Psycho-Tower tischen Belagerungshubschrau- die mit hohem Aufwand in die 
steuern Gegner fern, Genmuta- ber, der gegen Infanterie und gegnerischen Reihen gelockt nen un 
toren machen aus Feinden dau- Gebäude einsetzbar ist. werden können. HARALD WAGNER Internet 4 
1 Spieler pro Packung 
M E N U NG Wer Yuris Rache oder irgendein anderes Produkt der C&C-Reihe kauft Sun Ti 
INA IADNEN und sich anschließend darüber ärgert, dass es immer wieder das glei- SOHN 76 
che Spiel ist, sollte anfangen, aus der Historie zu lernen. Wie immer — 
glänzen die Gegner mit Unbeholfenheit und auch die eigenen Einheiten 
sind nicht mit Weisheit gesegnet, aber dennoch können die Missionen STEUERUNG en 
auch dank der witzigen Hintergrundgeschichte für jede Menge Kurzweil ” 
sorgen. Denn Yuris Rache ist ein typisches Echtzeit-Strategiespiel, das ATMOSPHÄRE r .. 
dem Spieler keine ausgefuchsten Feldherrenkünste abverlangt, son- 
Die Gegner und auch die dern den Schwerpunkt der Missionen konsequent auf Action und Spaß SPIELDESIGN Ir 
isen inhei | | legt. Echte Strategien benötigt man in Yuris Rache nicht und die neuen 
eigenen Einheiten sind nicht = 8 en 68% 


Einheiten sind viel zu unbedeutend, als dass sie die schief liegende 
Mehrspieler-Balance von Alarmstufe Rot 2 verändern könnten. 


mit Weisheit gesegnet. 
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Freiund .. 
Ungestort 


ei sein mit der neuen kabellosen 
- Tastatur und kabellosen Maus 
_„CyBo@rd Plus“. 


fört arbeiten, surfen, Musik hören. 

und 19 freibelegbare Internet- und Multi- 
asten machen’s möglich: 

je 2,4 GHz Funktechnologie ermöglicht 
sicheren Betrieb mehrerer 

hiedener funkgesteuerter Geräte in 


L 


‚Sieepmodus sorgt für längere 
3atterie-Lebensdauer. 

Zur Tastatur gibt's die neue 
 „KeyM@n" Software, die das 

"“ ‚Programmieren der Hotkeys so 


Aal 


einfach macht. 


Se 

Rn. - Keyboards 
= Made in Germany. 
A Cherry GmbH 
f Cherrystraße 


D- 91275 Auerbach/Opf 
Hotline (0 96 43) 18 206 


PROR, | Technisches Support Center 
Störsichere http://support.cherry.de 
2,4 GHz Funktechnologie, Fax (0 96 43) 18 545 


47 . -Mail: sal h d 
die ihresgleichen sucht. Intemet www enem.de 


rauf werden Sie mitdem Kom- small 
mando der menschlichen Flo- el SSAale lu la,a17. 178 
te betraut, um für Ruhe im 


Karton zu sorgen. Ihr erster ENTWICKLER ANBIETER 


itti RE Digital Anvil Ubi Soft 
Schritt ist es, eine Basis aufzu- Bra Im iSo 


bauen, indem Sie Sensoren, a Base 
Labors und Fabriken in den 

Orbit von abseits gelegenen ee 

Planeten schießen. Rohstoffe 

für die Produktion gewinnen BEE u 
Sie aus dem Inneren der Him- 64MBRAM 128 MB RAM 
melskörper. Die Steuerung BEE , TEE ORTEN 
läuft komfortabel über die UNTERSTÜTZT 

Maus und sauber geordnete 

Menüs, was auch gilt, wenn aA N 
Sie über eine so stattliche Zahl Internet 8 


an Jagdgleitern, Fregatten und 1 Spieler pro Packung 
U nter St ernen ie wissen, dass Con- Jet-Trägern verfügen, dass Sie 


' quest Strategie nach die Befriedung starten kön- Aue. 
” ||| 
____ Ihrem Geschmack ist, nen. 16 durch Wurmlöcher SOUND 72% 


kämpfen Sie wenn das Zauberwort Starcraft verbundene Sektoren pro weuEmEmmmn. | [7 


STARCRÄFTIG Die Erobe- 
rung und Besiedelung des 
Weltraums funktioniert nach 
bekannten Mustern. 


GRAFIK 69% 


in Ihnen die Lust weckt, fremde Schlacht, variantenreich agie- STEUERUNG 83% 

gegen Space-In- Galaxien zu erobern und zu be- rende Feinde und Extras wie 0 (ZZ es 
z siedeln. Darum geht es hier Tarnvorrichtungen machen ATMOSPHÄRE on 

sekten und Mör- nämlich auch: Die Mantis, eine die Kämpfe so spannend wie SDR DESIGN 2a 


Art Riesenkäfer, und Compu- schwierig. Woran es hakt? E- eumuusmin.; | 


dercomputer terkreaturen namens Celareon ne Kampagne ist zu wenig, die MEHRSPIELER 71% 
* machen in ehemals friedlichen Story langatmig inszeniertund MMEEEEENE 1 


Weltraumquadranten Terz. Da- die Grafik trist. DANIEL CH. KREISS 
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Test 


” 


Cos 


{ a a - 
! lie wer 


Neues im Westen: 
Weiße Männer 
bringen America- 


Nachschub in Form 


eines Add-ons. 


1 


AUFBAU HIER ... in manchen 4 
Missionen errichten Sie Städta; 


mussen diese später verteidigen, 


ı 134 


merica Ad 


TAXI! Die gepanzerten ne: 


Mexikaner halten einiges aus: Einheiten 
lassen sich damit perfekt transportieren. 


er Westen wird wilder 

im Add-on zu Ameri- 

ca, wo sich erneut In- 
dianer, Desperados, Amerika- 
ner und Mexikaner auf einem 
isometrischen Schlachtfeld in 
Echtzeit bekriegen: Teils wegen 
der vier neuen Einheiten pro 
Volk (Rothäute bilden jetzt teu- 
re, aber starke Tomahawkwer- 
fer aus, die Mexikaner schicken 
Truppen mit gepanzerten Kut- 


Und obendrauf die Sahne: Ein Haufen 
Zugaben für den Überraschungshit. 


ie Vielfalt, mit der Cos- 

sacks etwa den 30-jäh- 

rigen Krieg oder den 
Unabhängigkeitskampf der Ko- 
saken in der Ukraine nachstellt, 
hat den Age of Empires 2-Kon- 
kurrenten erfolgreich gemacht. 
Da stehen Sie manchmal direkt 
mit einer Streitmacht vor der 
Tür Ihres Gegners. In anderen 
Missionen ziehen Sie Großstäd- 


te samt Handels- und Militär- 
struktur hoch, bis jemand die 
Eroberung versucht. Wer Filme 
wie Braveheart oder Der Patriot 
mag, jubiliert über häufige 
Treffen gewaltiger Truppenver- 
bände. An diesem Konzept hält 
auch der Zusatz The Art of War 
fest. In fünf neuen Feldzügen 
von Preußen, Österreichern, 
Sachsen, Algeriern und Polen 


do 


N 


schen ins Getümmel), teils 
wegen der immer noch verwor- 
renen Steuerung. Die Figuren 
tanzen wie schon im Hauptpro- 
gramm ungewollt im Kreis, ge- 
hen wegen der unausgereiften 
Kollisionsabfrage wie Geister 
ineinander über und tun nie 
100%ig das, was sie eigentlich 
sollen. So werden die acht neu- 
en, ohnehin sehr anspruchs- 
vollen und umfangreichen Mis- 
sionen nicht gerade einfacher. 
Chancengleichheit dagegen 
herrscht in den zuvor stiefmüt- 
terlich behandelten Mehrspie- 
lerpartien: Auf den 30 neuen 
Multiplayer-Karten dürfen Sie 
sich mit maximal acht Spie- 
lern gleichzeitig austoben, auf 
Wunsch diesmal auch im Inter- 
net. Außerdem dabei: Ein Edi- 
tor zur Erstellung weiterer Kar- 
ten. Abschließender Hinweis: 
Auf unserem Testrechner kam 
es in der uns vorliegenden Ver- 
kaufsversion noch häufig zu 
Abstürzen. Geduldige warten 
auf einen Patch. THOMAS WEISS 


Artof War 


„»POSINIONSKAMPF DA In ande 
ren stehen Sie dem Fe nd gleich 


auf offenem Feld gegenüßer 


sowie in sechs Einzelaufträgen 
können Sie Ihr bislang angeeig- 
netes Führungsvermögen rich- 
tig testen — die Anspruchslatte 
wurde nämlich höher gelegt. 
Dank Feintuning an der Steue- 
rung erhalten Ihre Soldaten Be- 
fehle schneller. Neuerdings sind 
die Jungs außerdem im Stande, 
zu patrouillieren; derweil beset- 
zen Arbeiter Minen automa- 
tisch. Bayern und Dänen vergrö- 
ßern die Völkergemeinschaft, 
sechs weitere Schiffe die Flotten 
und sechs Karten das Mehrspie- 
lerangebot. DANIEL CH. KREISS 


AMERICA ADD-ON 


ENTWICKLER ANBIETER 
Related Designs Data Becker 


PREIS TERMIN 
Ca.DM40,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 266 Pentium Ill 450 


64MBRAM 128 MB RAM 

HD: 60 MB HD: 60 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 

Internet 8 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 54% 
LI 
SOUND 65% 
| | | ui u 
STEUERUNG 45% 
I 1 ml LI 
ATMOSPHÄRE 59% 
| I | Tl '| 
SPIELDESIGN 59% 
II 1 | ei ] 
MEHRSPIELER 68 

= 7 


COSSACKS: THE ART OF WAR 


ENTWICKLER ANBIETER 


CDV CDV 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 60,- 16.11.2001 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 200 Pentium 333 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HD:500MB HD:500 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 

Internet 8 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 60% 
| | | ie u 
SOUND 42% 
EEE [I] 
STEUERUNG 83% 
| | | Tu IT] 
ATMOSPHÄRE 71% 
| I | me ] 
SPIELDESIGN ’ 79% 
|| | | Tue u 
MEHRSPIELER 70% 
| | | ui u 
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Auszeichnungen 
von Earth2150 
n 


Gamesmanıa 10.99 


AFS 


GamesZone 10,99 


PC heim 19 


\ AS 
N 


u | - 


www.earth2150.de BLACKSTAR 


# PC Jaker 12:99 
w 1 
© 1998-2001 by ZUXXEZ Entertainment - Published by BLACK STAR Interactive GmbH - "Earth 2150”, "Lost Souls" und "Reality Pump" sind eingetragene Warenzeichen 
- der =; ainment ar Yızia 2150: Lost Souls” ist der dritte Teil der Earth2150-Trilogie und eigenständig lauffähig. ° 
“ - Br 
’ 
2 L I u N 


3 a a nd 


DIE RICHTIGE 
TAKTIK Wer sich bei 
Aufstellung, Trai- 
ning oder Taktik 
unsicher ist, akti- 
viert einfach den 
Co-Trainer. 


® Fußballmanager 


Mein lieber Herr Fußballverein: Bundesliga-Lizenz, 


Anstoß-3-Entwickler, Rudi-Assauer-TV-Spots - Elec- 


tronic Arts geht ganz schön ran und erhöht 
das Pressing auf Anstoß 3. Geht die Taktik auf? 


ndankbares Pack! Da 

spendiert man den 

Fanclubs teure Son- 
derzüge und Freikarten für 
das Auswärtsspiel bei Energie 
Cottbus — und trotzdem sinkt 
die Beliebtheit wegen des dün- 
nen Unentschiedens. Der Prä- 
sident quält sich in Interviews 
ein wenig überzeugendes „Wir 
stehen voll hinter unserem 
Trainer” heraus. Dann ziert 
sich Herr Amoroso, seine 
Unterschrift unter die Ver- 
tragsverlängerung zu setzen, 
weil ihm kein Stammplatz zu- 
gesichert wird. Und dann hat 
auch noch Schlussmann Leh- 
mann heimlich in der Kabine 
geraucht; als wir ihm darauf- 
hin eine saftige Geldstrafe auf- 
brummen und auf die Bank 
verbannen, hängt der Hausse- 
gen bei der Borussia endgültig 
schief. Doch wenn sich beim 
Erreichen eines UEFA-Cup- 


tettspiel 


aber 75. Minute ® 


Platzes oder beim in letzter 
Sekunde verhinderten Abstieg 
selbst gestandene Mannsbilder 
freudetrunken in den Armen 
liegen, hat sich die Schufterei 
allemal gelohnt. 

Der Fußballmanager 2002 
stammt im Kern vom gleichen 
Team, das sich bereits die An- 
stoß-Folgen 1 bis 3 ausgedacht 
hat; Die Herkunft merkt der 
Kenner an vielen Details — 
seien es der Datenbank-Editor, 
das launige Fußball-Quiz, die 
hartnäckigen Interview-Fragen 
und der nicht nur bei Zufallse- 
reignissen aufblitzende, augen- 
zwinkernde Humor. Unter- 
schied zu Anstoß 3: Die Atmo- 
sphäre im Fußballmanager 
2002 profitiert von offiziellen 
Lizenzen. Die Bayern, der HSV, 
Kaiserslautern, Schalke, Lever- 
kusen - schon beim Spielstart 
strahlen einem die vertrauten 
Wappen entgegen; später im 


Spiel verschiebt man die Kir- 
stens, Ze Robertos und Sergios 
nach Belieben auf dem Spiel- 
feld oder scheucht sie beim 
Dauerlauf um die Aschenbahn. 
Für ein ähnlich wirklichkeits- 
nahes Erlebnis müssen Sie in 
Spielen wie dem Bundesliga 
Manager X, dem Kicker Fuß- 
ballmanager 2 und Anstoß 3 
extra den Editor anwerfen oder 
sich Datensätze aus dem Netz 
herunterladen — beim Fußball- 
manager 2002 ist die Bundesli- 
ga im Preis enthalten. 

Bevor Sie in das Haifisch- 
becken Profi-Fußball hüpfen, 
werden Sie erst mal ausge- 
fragt: Wie heißen Sie? Wann 
sind Sie geboren? Welchen Ver- 
ein wollen Sie übernehmen? 
Und dann sollen Sie auch noch 
Eigenschaftspunkte auf Tugen- 
den wie Motivationsfähigkeit 
oder Trainingsgestaltung ver- 
teilen. Diese Werte können Sie 


HIER GEHTS LANG 
Dieses übersichtliche 
Menü klappt heraus, 
sobald Sie mit dem 
Mauszeiger auf 
„Menü“ klicken, 


02 


wie bei einem Rollenspiel im 
Lauf der Zeit steigern — was 
tüchtig die Motivation an- 
schiebt. Im Karriere-Menü 
lässt sich der aktuelle Mana- 
ger-Status ablesen, der sich aus 
den (Miss-)Erfolgen errechnet; 
absolvierte Sonder-Aufgaben 
(„Sorgen Sie dafür, dass ein 
Spieler innerhalb einer Saison 
mindestens 20 Tore schießt“) 
bringen Extra-Punkte. Wer 
Brasilianer in seiner Mann- 
schaft hat, sollte zwecks bes- 
serer Verständigung in seiner 
Freizeit Portugiesisch pauken. 
Die Italienisch-Stunden haben 
sich hingegen gelohnt, wenn 
Inter Mailand an Tür 
klopft. Sie dürfen sogar heira- 
ten, Kinder in die Welt setzen 
und private Reichtü- 
mer (Wohnungen, Sportwa- 
gen, Yachten etc.) gönnen. 

In die einzelnen Abteilun- 
gen Ihres Vereins gelangen Sie 


die 


sich 


pm 


— — 


| Auwelsungen 4 an einzelne Spieler 
t 
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über eine Menüleiste, die sich 
hinter dem gleichnamigen But- 
ton verbirgt: Selbsterklärende 
Einträge wie Aufstellung, Tak- 
tik, Training, Finanzen, Sta- 
dion oder Transferliste weisen 
den Weg in die entsprechen- 
den Ressorts. Ein Klick auf 
„Fertig!“ startet die Berech- 
nung der folgenden Spielwo- 
che; steht eine Begegnung an, 
dürfen Sie letzte Änderungen 
an Taktik und Aufstellung vor- 
nehmen. Die 3D-Sequenzen 
basieren auf einer FIFA-Engine 
älteren Datums und werden 
auch durch vier Kameraper- 
spektiven und Töpperwien- 
Sprüchlein nicht besser. Da 
mag manchem das pure Er- 
gebnis lieber sein. Guter Kom- 
promiss: der Textmodus (siehe 
Kasten). In den Halbzeit- 
pausen dürfen Sie donnernde 
Ansprachen loswerden, aller- 
dings keine Einzelgespräche 
führen. 

Großer Trumpf des Fuß- 
ballmanager 2002: Die Über- 
sichtlichkeit. Trainingsfort- 
schritte werden aufgeschlüs- 
selt und sind deshalb nach- 
vollziehbarer als bei anderen 
Manager-Spielen. Außerdem 
gibt es nach jeder Spielwoche 
eine Zusammenfassung mit 
den Änderungen in Sachen 
Fitness und Müdigkeit. Ein 
ausgefuchstes Berechnungs- 
system ermittelt dann aus 
Dutzenden von Werten (etwa 
Form, Moral, Eingespieltheit, 
Teamgeist, Nervenstärke usw.) 
die so genannte „Tatsächliche 
Spielstärke” jedes einzelnen 


STERNSTUNDEN Dank der drei Sternchen 


Buttons (links) können Sie in Verhandl 


| Test 


| 


Spannung wie am Radio 


Die 3D-Spielszenen sind technisch überholt und inhaltlich fade. Spannendere Alternative: der 
Textmodus. Schade: Während der Partie sind keine situationsabhängigen Gesänge, Pfiffe und 
Anfeuerungsrufe der Schlachtenbummler zu hören. Auch dies wird per Patch nachgereicht. 


In den beiden Auf- 
stellungslisten 
werden verwarnte 
Spieler gelb ge- 
kennzeichnet. 


Ballbesitz, Ecken, 
Chancen und 
Mannschaftsstär- 

ken werden perma- 
nent eingeblendet. 


Hier haben Sie die Liga-Tabelle oder 
Spiel-Gruppe (bei Pokalspielen) im Blick 
- immer live und topaktuell. Alternativ 
können Sie die Spiel-Noten und Fit- 
ness-Werte aller 22 Mann anzeigen. 


— 
Auswechsii ng 


mazon.de j Taktik Indem 


Auswechslung 
0:1 (0:0) 
en 
Taktik ändem Hertha BSC Beriin 
FC Hansa Rostock 
SC Freiburg 
Hamburger sv 
K Bayern München 
3 FC Schalke 04 
117 Av - an > am a m Bayer 04 Leverkusen 
.(Tw); Reuter, ‚RV); Heinr 1, 3. Las der, c. IV); Mon vn wol r 
on (DM); Did, 2. (EM); Rosicky, T. (ZM); Krontirs,E. (RA); Sarensen, 1. | J 16 rev nunmenanco 
50,M.(ST) u jr - —e Spvgg Unterhaching 
: — - BaER Spvgg Greuther Fürth 


Angriff FC Schalke 04 (63.)! 
spiett den Ball an den Strafraum... 

bekommt den Ball sauber unter Kontrolle... 
und zieht sofort aus der Drehung ab! 

taucht ab... 

r 13 
aber mit steht ein eigener Mann im Weg und verhindert das sichere Tor Eingriffsmöglichkeiten 
Angriff Borussia Dortmund (71.)! 

spielt den Ball an den Strafraum... 
nimmt den Ball schön mit... 
und kommt aus zwölf Metern frei zum Schuss! 
taucht ab... 

ist aber chancenlos! Tor! 
71, Minutt 0:1 Rosicky 7 
Der FC Schalke 04 erhöht jetzt den Einsatz EN 

r ee y 
Auswechslung FC Schalke 04 (72.y 1", 
Für Hajto (IN kommt Sand (ST) 


Wie bei einer Radio-Übertragung werden die Spiel- 
szenen hier ausführlich und durchaus packend be- 
schrieben; Ecken, Elfmeter, Karten, Torchancen, 
Fouls, Konter - Ihnen entgeht keine entscheidende 
Szene. Kostenlose Updates sollen noch mehr Ab- 
wechslung bei den Texten bringen. 


In entscheidenden Situationen blinken eini- 
ge dieser zwölf Kommandos auf; wer recht- 
zeitig auf „Schuss“ oder „Abspiel* klickt 


und es nicht gerade mit einem sturen Stür- 
merstar zu tun hat, kann so dem Glück ein 
bisschen nachhelfen. 


JA, GUT ICH SAG 
MAL Überlegen Sie 
sich gut, was Sie auf 
die Reporterfragen 
antworten - Spieler, 
Präsidium und Fans 
hören genau hin. 


Ä SPORTS 


wichtigsten überhaupt. Die Fans 
erwarten, dass wir uns heute zerreißen 
und diesen Gegner schlagen. Das weiß Ich 
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KT ee —— 


FC Schalke 04 - Borussia Dortmund 


ZUKUNFTSINVESTI- 
TION Arztpraxis, 
S-Bahn-Station, 

Jugendinternat: Alle 
Gebäude im Sta- 

dionumfeld bringen 

sportliche oder 
finanzielle Vorteile. 


m 138 


5 
I T— 
Petra Mauerüder E ai 22.112.208) Fa 


Borussia Dortmund u on . 


15.13.2003 


anwunden 


Wo. bis zur Fertigst. 


Arıtpraım me Mausageranm Parkpidtue fer »50 BOO Zara 


se 
2.000.200 £ 


Uherhaftstusten 3.200 € 
wo. bis zum Fertigmt „ 


Unterhaltskunten. 
Kosten für n. Stufe 


Unter Sonstiges konnen verschiene andere Genauce gebaut 
werden Mit Hilfe der Pfeil anten uber der Grafik kümmen Sie 
Cem um weählen 


im Phrasenschwein des War- 
steiner-Fußballstammtisches 
dazudenken). Mitarbeiter gibt 
es in verschiedenen Qualitäts- 
stufen — klar, dass ein ehren- 
amtlicher Jugendtrainer güns- 
tiger kommt als ein ausgewie- 
sener Experte mit Blick für 
künftige Deislers und Kehls. 
Prinzipiell ist die Jugendarbeit 
von großer Bedeutung: Wer 
Talente fördert, kann auf die 
Verpflichtung teurer Stars ver- 
zichten. Letztere werden in 
einer unspannenden Wer- 
bietet-mehr-Transfer-Verhand- 
lung via EA-Mail eingekauft. 
Wie bei jeder Management- 
Simulation besteht auch beim 
Fußballmanager 2002 die 
Hauptaufgabe darin, umfang- 
reiche Listen mit vielen Zahlen 
zu vergleichen — Spieler mit 
Spielern, Vereine mit Vereinen. 
Nervig: Wegen einiger ver- 
streuter Infos ist man zum 
häufigen Hin- und Hersprin- 
gen zwischen mehreren Me- 
nüs gezwungen; der direkte 
Vergleich zweier Spieler samt 
aller Eigenschaften, Trainings- 
ziele, Vertragsklauseln etc. ist 
erst für ein Update vorgese- 
hen. Dann folgen auch die Sor- 
tierfunktionen, die in einigen 
Menüs und Statistiken ver- 
misst werden. Gleichzeitig sol- 
len einige Mini-Bugs ent- 
schärft werden; in der Ver- 
kaufsversion erreicht die Zahl 
der Knochenbrüche pro Spiel- 
tag oft Skigebietsniveau. Die 
Programmierung nimmt aller- 
dings noch einige Wochen in 
Anspruch; zu haben ist die 
Datei auf www.fm2002.de, bei 
www.pcgames.de sowie auf 
unserer Heft-CD/DVD - zu- 
sammen mit vielen weiteren 
nützlichen Tools.PEtRA MAUERÖDER 


Kickers. Die kann vom Grund- 
wert massiv abweichen. Typi- 
sche Werte: Ein Weltklasse- 
Torwart wie Olli Kahn kommt 
anfangs auf 16 Punkte, Giova- 
ne Elber liegt bei 14,5, Carsten 
Jancker bei 11,5. Die Werte 
sind Ihrer Ansicht nach zu 
niedrig? Zu hoch? Kein Prob- 
lem, Datenbank-Editor auf- 
rufen, FC Bayern München 
anklicken, Spieler aussuchen 
und nach Belieben Werte und 
Aussehen ändern. Bei der 
Gelegenheit können Sie auch 
die - wenigen — Stadiennamen 
korrigieren, die aus recht- 
lichen Gründen umbenannt 
werden mussten (das West- 
falenstadion heißt beispiels- 
weise Ruhrpark). Das Stadion- 
umfeld - etwa Parkplätze oder 
medizinische Abteilung — darf 
natürlich schrittweise ausge- 
baut werden. Anfangs bietet 
man seine Trikots und Schals 
noch in einer Art Kirmes- 
wagen an, später lässt sich 
die Fan-Abzocke auch in spie- 
gelverglasten Shops betrei- 
ben. Bei gefüllter Kriegskasse 
spricht nichts gegen den Bau 
einer komplett neuen Mega- 
Arena im Schalke-Format; ein 
vorausgehender Börsengang 
erleichtert die Finanzierung. 
Fast in jedem Menü gibt es 
ein Kästchen zum Ankreuzen, 
mit dem Sie einzelne Aufga- 
ben an Mitarbeiter delegieren 
können - damit überleben Ein- 
steiger die Eingewöhnungs- 
phase und Profis lassen sich 
Vertragsverlängerungen vom 
Geschäftsführer abnehmen. 
Trotzdem bleiben Sie über alle 
wichtigen Entwicklungen auf 
dem Laufenden - dank des be- 
kannten EA-Mail-Systems (an 
dieser Stelle bitte ein Klimpern 


TESTCENTER +... 


FEATURES 


« Vereine und Spieler der 
1. und 2. Bundesliga 

« Spielszenen in 3D oder 
Textmodus 

+ 5 Schwierigkeitsgrade 

« Datenbank-Editor 

« Umfangreiche Automa- 
tisierungsfunktionen 


Genre: Fußballmanager 
Anstoß 3, Bundesliga Manager X, Kicker Fußballmanager 2 


Vergleichbare Spiele: 
Entwickler: 


Electronic Arts 


« Spieler-Interviews 

« Fußballquiz 

« Neuartiges, nach oben 
offenes Stärken-Be- 
rechnungssystem 

« Drei Spielmodi 

« Vier Kameraperspekti- 
ven (Turm, TV nah etc.) 


FIFA 2002, Bundesliga Stars 2001, NHL 2002 


Vom gleichen Entwickler 
Publisher: 


Electronic Arts 


Adresse des Publishers: 


Triforum Cologne, Innere Kanalstraße 15, 50823 Köln 


Telefon des Publishers : 


0221-97582-0 


Offizielle Website: 
Website des Publishers : 


www.fm2002.de 


www,electronicarts.de 


Website des Entwicklers: 


www.electronicarts.de 


Beste Fansite: 


http://fm2002.gamigo.de/ 


Telefon-Hotline (Kosten): 


0190-776633 (DM 2,42/Minute) 


Altersempfehlung it. USK: 


Ohne Altersbeschränkung 


Termin: Erhältlich 


Preis It. Hersteller: Ca. DM 90,- 


Inhalt der PORN 


Deutsch 


1 CD, Handbuch (58 Seiten) 
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DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


PETRA MAUERÜDER 


L-; 


Was haben der Fußballmanager 2002 und 
eine Banane gemeinsam? Ihre endgültige 


Reife erlangen beide erst beim Kunden. Hal- 


lentumiere, Spielerleihen, Geräuschkulisse 
im Textmodus, direkte Spielervergleiche - 
all das wird häppchenweise nachgereicht. 
Immerhin ist die Unterstützung von Entwick- 
lerseite vorbildlich. Zwecks direktem Ver- 
gleich haben wir Anstoß 3 nochmals instal- 
liert und intensiv gespielt - und ich muss 
sagen: Der Fußballmanager 2002 macht 
mir trotz deutlich abgespeckter Feature-Lis- 
te einfach mehr Spaß. Mit der Betonung auf 
„einfach“ - alles ist ein bisschen schneller, 


Nicht nur der Ball 
istrund - auch der 
Fußballmanager 2002. 


eleganter, übersichtlicher. Das liegt sicher 
auch daran, dass es fast keine kryptischen 
Icons gibt. Und dank des spannenden Text- 
modus muss ich mir auch nicht die öden 
(und spielerisch sinnfreien) 3D-Spielszenen 
antun. Für den Gegenwert eines Premiere- 
World-Monatsbeitrags bekommen Sie einen 
Fußballmanager mit viel Bundesliga-Flair 
und starker Langzeitmotivation. 


: SER Ber ER 


a a Te a Te 


il 


ö 
o 
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18 Stunden 


SPIELZEITP 3 


HRISTIAN MÜLLER 


Be 


Schön ist er ja geworden, der Fußballma- 
nager 2002. Doch wenn das so weiter- 
geht, dann spielen sich Fußballmanager 
im Jahr 2005 immer noch so wie anno 
1995. Erde an Electronic Arts, bitte ant- 
worten: Warum findet das Stadionum- 


Trägt den Namen „EA 
Sports“ zu Recht: Der 
Fußballmanager 2002 ist 
unser neuer Champion! 


feld immer noch in Menüs und nicht im 
Aufbauspiel-Iso-Look statt? Was soll ich 
mit Spielszenen aus TV-Perspektive, aus 
denen noch nicht mal der Spielaufbau 
hervorgeht? Warum darf ich keine Mis- 
sionen lösen („Retten Sie den 1. FC 
Nürnberg vor dem Abstieg“)? Wenn 
schon teure Bundesliga-Rechte, warum 
unterscheiden sich dann die Menüs nur 
durch das Vereinswappen in der linken 
oberen Ecke? Dennoch: Im krassen 
Gegensatz zu seinen Vorgängern trägt 
der Fußballmanager 2002 das Prädikat 
„EA Sports“ zu Recht - und wird damit 
unser neuer Champion: Präsentation 
und Gameplay (auch über viele Saisons 
hinweg) sind einfach meisterlich. 
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LEISTUNGSCHECK 


GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


Der Fußball Manager 2002 unterstützt nur eine Bildschirmauflösung, Wer auf die vollen 
Details verzichten kann, wird mit einem 500er-System gut bedient sein. Empfehlenswert 
für volle 3D-Qualität mit allen Details wie Stadion- und Spielerschatten: eine 800-MHz- 
CPU und eine GeForce2. Wersich über die langatmige Berechnung einer Spielwoche mit 
allen Begegnungen ärgert, sollte den Hauptspeicher aufstocken: 256 MByte RAM statt 
128 MByte RAM machen sich bereits spürbar bemerkbar. 


WAS IST WAS? 


mem jumı na 
Erfes [esse lea]ee 


pafelee else 
sesala 
cas 
E:aSEg$: 


MAXIMALE DETAILS 


TNTZ2 Litra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro Il 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


IE x _. 
gejensejen 
% 
u un mn nn am um 
[gern | rass [102 Tess [re [re 


FARBEN 
fps [ea [en] [ef 


LE 60er? Greuther Fürth? Oder 
doch Rapid Wien? Dank offi- 
zieller Lizenzen sind Vereine, 
Spieler und sonstige Daten 
weitestgehend „echt“ - 
Atmosphäre-Pluspunkt! 


[4 Verhandlungen abgebrochen! 
Unsere Sponsoren zicken rum 
- jetzt fehlt die Kohle für die 
Verstärkung der Abwehr. Wir 
kaufen trotzdem ein - und spa- 
ren das Geld für Assistenten. 


an der Geduld. Bessere Idee: 
Mindestens 256 MByte RAM! 


IM WETTBEWERB 


En = 26. DIE 


GRAFIK 66 

Detailreichtum Spielwelt 2 54 > 
Detailreichtum Objekte 69 52 65 
Vielfalt der Spielwelt 71 75 [697 
Animation der Figuren 79 72 77 
Effekte 80 75 [51] 
SOUND 56 71 150) 
Musik 45 74 23 
Soundeffekte 56 58 
Stimmen/Kommentar 68 81 72 
STEUERUNG 79 66 
Bedienungskomfort/Navigation 78 62 

Präzision 71 74 [81 
Übersichtlichkeit/Perspektive 89 61 83 
ATMOSPHÄRE 58 82 80 
Spannung/Überraschungen 53 83 75 
Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 68 72 
Story/Dialoge/Kommentare 48 84 78 
Inszenierung 61 88 81 
SPIELDESIGN 76 78 
Einsteigerfreundlichkeit 90 61 88 
Abwechslung 71 69 82 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 85 86 86 = 
Verhalten der Computergegner 70 71 

Spieltiefe 74 93 83 
Innovation/Originalität 66 87 73 
MEHRSPIELER-MODUS 67 76 69 
Attraktivität der Modi 75 86 83 
Unterstützung seitens Hersteller 53 68 
Interaktion/Kommunikation 73 75 
TEST-AUSGABE: PCG 07/01 PCG 03/00 TausmmerRee 
WERTUNG: 78 81 
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3 Wir kaufen ‚Teebeutel. Grund: Wir &J Die Investition in den Fanshop 
müssen abwarten und Tee trin- 
ken - die langen Berechnungs- 
zeiten der Spielwochen zehren 


sollte sich lohnen: Der Absatz 
der völlig überteuerten Trikots 


lem: Die Fans sind sauer - seit 
fünf Spielen nicht gewonnen. 


+ Elegantes Menü-Design 
© Technisch rückständige Spielszenen 


+ 3D-Szenen-Kommentar von und mit 
Rolf Töpperwien 

© Wenige Musikstücke mit hoher 
Wiederholrate 


© Keine Geräuschkulisse im Textmodus 


+ Einfacher, logischer, übersichtlicher 
Menü-Aufbau 


BE Technisch unmöglich 


dürfte ansteigen. Einziges Prob- 


Unzumutbar 


Ess [rs Faser [ren [oe 
Elze [le ee] ER) 
ale ls] [me ze 
Zs] = ler lzefze 
bessese 
za 
lee ]selselsmlen 
zer 
[si | a [sr [me | [ve | 
men | re aa | aus [iz | 


Duron 600/128 
Duron 800/128 
Pill 1.000/256 
Athlon 1.200/256 
P4 1.400/256 


PN 500/128 


L_ 800 x soo __ 
mu | I 7 


Lu lm | | | | 


mm | | | 
mm | | | | 
mmmm | | | | 
nimm) | | fs 
mm | | | 
zum | | | | 
nimm) | |; | 
mm | | | | 


2} Die 3D-Spielszenen schauen 
gruslig aus und bringen nichts 
für Training und Taktik. Der Text- 
modus ist spannender und in- 
formiert nicht zuletzt auch über 
gleichzeitig laufende Partien. 


© Häufiges Hin- und Herspringen zwischen 


Bildschirmen erforderlich 


+ Bundesliga-Lizenz: alle Vereine, 
alle Spieler 

+ Mehrere europäische Ligen 
(u. a. Österreich) enthalten 


+ Sinnvolles Maß an Optionen 
+ Fast alle Aufgaben automatisierbar 


+ Eingriffsmöglichkeiten in Begegnungen 


+ Hohe Langzeitmotivation durch 
Karriere-Aspekt 


© Wichtige Features (etwa Spielerleihe) 


erst per Update verfügbar 


+ Mehrere Spieler an einem PC 


+ Zeitlimitierung für Spielzüge einstellbar 


© Kein Netzwerk-Modus 


Schlechter als die 
Vergieichsspiele 


esser als die 
argleichsspiele 


mm Be 


Test 


BE Anzeptavet 
Ri: 


BE Optimal 


hr 
sSS 888 
sasgas 
E:Eerj: 


1024 x zu 
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[=] Erste Saison bewältigt. Gut: 
Das gewonnene DFB-Finalpo- 
kale hebt uns schlagartig auf 
Manager-Level 2! Schlecht: 
Der Klub ist fast bankrott ... 
Zeit für den Vereinswechsel! 


TESTURTEIL 


FUSSBALLMANAGER 2002 


ENTWICKLER ANBIETER 

Electronic Arts Electronic Arts 

PREIS TERMIN 

Ca.DM 90,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium Il-300 Pentium III-8300 

64 MB RAM 256 MB RAM 

HDD: 450MB HDD: 450 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 4 Netzwerk - 

Internet - 

4 Spieler pro Packung 
GRAFIK 64%- 
| | | | un DI] 
SOUND 50% 
| 7 / ul - 
STEUERUNG 84% 
| | | un [I 
ATMOSPHÄRE 2 80% 
|| | mus [I] 
SPIELDESIGN 83% 
|| | | u [I 
MEHRSPELER 69% 
| | / | u i 


L 
> 
) 
4 


PeeT: 


> 


’ 


Angesichts des McDonald’s-Monopoly- 

Hypes war eine weitere PC-Variante 

des Brettspiels zu erwarten. Doch 
weit gefehlt: Infogrames 


r a 
ir 280n1 . 
9 TO 


Nachts spielt 5 

sich das Leben in den BE 
Vergnügungsvierteln 
ab. Mit Kinos und 
Nachtelubs kann man WE 
es schnell zu Wohl- ! 
stand bringen. 
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ange haben wir in un- 

serer PC-Games-Daten- 

bank und in unserem 
Gedächtnis gekramt, doch das 
Spielprinzip von Monopoly Ty- 
coon scheint uns bislang noch 
nicht untergekommen zu sein. 
Dabei ist es relativ einfach und 
hätte schon vor Jahren verwirk- 
licht werden können: Man baut 
Ladengeschäfte, legt Verkaufs- 
preise für Brot, Kinokarten etc. 
fest und wird zum reichen 
Mann. Was das mit Monopoly 
zu tun hat? Nicht viel ... 

Wenn man ein herkömm- 
liches Monopoly-Brettspiel 
nimmt, von diesem die Spiel- 
figuren und das Rundenprin- 
zip entfernt, die Brettelemente 
bunt durcheinander würfelt, 
erhält man immerhin schon 
einmal eine ungefähre Vorstel- 
lung vom Aufbau des Spiel- 
felds. Darauf tummeln sich 
einige Stadtbewohner und ver- 
langen nach Nahrung und 
Unterkunft — und wer wäre 
besser geeignet, diese Wünsche 
zu erfüllen, als der Spieler? 


GELDGIERIG In den bil- 
ligen Baugebieten am 
Stadtrand entstehen 
schnell Slums. Aber 
auch hier lässt sich 

viel Geld verdienen. 


@ Monopoly Tycoon 


Möglicherweise dessen bis zu 
fünf Konkurrenten! 
Zusammen mit einem groß- 
zügigen Startkapital, der Kon- 
kurrenz und den Stadtbewoh- 
nern startet man in eine von 20 
„Missionen“, bei denen es im 
Großen und Ganzen darum 
geht, der erfolgreichste Ge- 
schäftsmann zu werden. Auf 25 
Straßenblöcken können Flei- 
schereien, Nachtclubs, Bistros, 
Zeitungskioske, Wohnungen 
und vieles mehr gebaut wer- 
den. Die Nachfrage kommt von 
den maximal 1.500 Leuten, die 
in der Stadt wohnen und die 
generell sehr fußfaul sind. Je 
attraktiver das Angebot eines 
Blocks ist, desto mehr Kunden 
werden diesen besuchen und 
desto höhere Stückzahlen wer- 
den in den Läden gehandelt. 
Auch niedrige Preise locken 
Kunden an - sollte aber ein 
Preiskrieg entstehen, muss man 
schnellstens für möglichst nied- 
rige Kosten sorgen. So kann 
man beispielsweise das Pacht- 
recht des jeweiligen Blocks er- 
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steigern und so die Pacht für 
die einzelnen Gebäude sparen 
(beziehungsweise von den Mit- 
spielern kassieren); außerdem 
kann man die Telefongesell- 
schaft, das Wasserwerk und das 
E-Werk erwerben, um deren 
Einnahmen zu kassieren. Sollte 
auch dann ein Geschäft nicht 
kostendeckend wirtschaften 
können, so bleibt nur, die Nach- 
frage anzukurbeln: Durch den 
Bau von preiswertem Wohn- 
raum ziehen potenzielle Kun- 
den in die Nähe der Einkaufs- 
zentren und sorgen so für lukra- 
tivere Geschäfte. Alternativ ist 
es auch möglich, bestehende 
Läden aufwendig umzubauen 


Die wichtigsten Kennzahlen werden in Dia- 
grammen dargestellt. Dennoch weiß man nie genau, wie 


gut man im Rennen ist. 
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oder für wenig Geld an die 
Stadt zu verkaufen. Im Gegen- 
satz zum Brettspiel kommt es 
nicht an, 
Konkurrenten in die Pleite zu 
treiben. Stattdessen gilt es bei- 
beliebtester 
Geschäftsmann zum Bürger- 
meister gewählt zu werden, den 


meist darauf die 


spielsweise, als 


höchsten Tagesumsatz einzu- 
fahren oder einen bestimmten 
Marktwert für das Firmenimpe- 
rium zu erwirtschaften. 

Streng genommen ist die 
Kombination aus Wirtschafts- 
simulation und Aufbauspiel in- 
haltlich ein wenig dünn gera- 
ten. Dennoch schafft es Mono- 
poly Tycoon, stets aufs Neue zu 


LIVE ORMATIUN 


odad by 


ZENTRAL Ein gelungenes 
Einkaufszentrum besteht aus 
zahlreichen kleineren Ge- 
schäften, die sich gegenseitig 
Laufkundschaft zuschustern. 
In dem Wohnblock rechts 
wohnen die Kunden. 


motivieren. Den größten Anteil 
daran haben zweifellos die Mis- 
sionen, die vom Spieler immer 
wieder eine neue Geschäftsstra- 
tegie verlangen. Aber auch die 
Grafik trägt ihren Teil dazu bei, 
indem sie die Entwicklung vom 
verschlafenen Provinznest aus 
den 30er-Jahren zur modernen 
Großstadt dokumentiert — und 
das in einer schicken und flotten 
3D-Grafik. Spielerisch notwen- 
dig ist diese allerdings nicht, da 
man lediglich Bauaufträge in 
die 3D-Landschaft setzt. Alle 
anderen Einstellungen nimmt 
man in Dialogboxen oder der 
schmucklosen Übersichtskarte 


VOr. HARALD WAGNER 


(a 


Mittels der Übersichtskarte erhält man 
Informationen über die Gesamtwirtschaft. Die 3D-Karte ist 
für Einstellungen an den einzelnen Geschäften gedacht. 


Man muss pausenlos auf 
Kunden und Konkurrenten 
achten, da man unter 
ständigem Erfolgs- 

druck steht. 


Ich muss zugeben, dass mich der 
Monopoly-Virus infiziert hat. So in- 
tensiv konnte mich schon lange kei- 
ne WiSim mehr an den Bildschirm 
fesseln - genau genommen, seit- 
dem ich entdecken musste, dass 
Sim City kein Spielziel hat. Mono- 
poly Tycoon ist eine leicht erlern- 
bare, aber schwer zu meisternde 
Wirtschaftssimulation. Die starken 
Gegner erfordern es, genau auf 
Kundenwünsche zu achten und die 
Konkurrenz im Auge zu behalten. 
Und das pausenlos, man steht 
ständig unter Erfolgsdruck. Wenn 
man nicht als Erster das Missions- 
ziel erreicht, ist das Spiel verloren 
und die lange Aufbauarbeit war um- 
sonst. Viel Zeit, das Steuer eines 
vom Kurs abgekommenen Imperi- 
ums herumzureißen, lässt einem 
das Programm nicht - und dies ist 
(neben dem Spielziel) der wichtigs- 
te Punkt, der Monopoly Tycoon von 
seiner Konkurrenz unterscheidet. 


TESTURTEIL 
MONOPOLYTYCOON 


ENTWICKLER ANBIETER 
Deep Red Games Infogrames 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 90,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 200 Pentium Il 450 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 113 MB HD: 113 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 6 
Internet 6 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 55% 
[LI 
SOUND 72% 
[1 
STEUERUNG 90% 
Bu] 
ATMOSPHÄRE 65% 
[I 
SPIELDESIGN 84% 
I] 
MEHRSPIELER 70% 
nm 
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® Patrizier 2 - 


Aufschwung der Hanse 


WINTERMÄRCHEN 


Schnee ist nicht 


nur ein grafisches 
Schmankerl, sondern 


beeinflusst auch 
Produktion und 
Nachfrage. 
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Handeln, bis das Kontor qualmt, konnten © Sie schon mit 
Patrizier 2. Das Add-on eröffnet neue Wege in der Politik. 


er sich mit Bilanzen 

eher anfreunden kann 

als mit Raketenwer- 
fern, der kommt seit fast einem 
Jahr nicht an Patrizier 2 vorbei. 
Ascarons mittelalterliche Wirt- 
schaftssimulation ist simpel zu 
bedienen, aber dank des kom- 
plexen Handelssystems nicht 
einfach zu meistern. Wer den- 
noch schon alles gesehen hat, 
dem beschert Ascaron eine 
Zusatz-CD, die es in sich hat. 
Anfangs spielt sich der Auf- 
schwung der Hanse kaum an- 
ders als das Hauptprogramm. 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Eingefleischte Handelskapi- 
täne können zugreifen, Ein- 
steigern genügt allerdings 
das Hauptprogramm. 


Die aufpolierte Grafik und die 
zahlreichen Detailänderungen 
- etwa der überarbeitete Wa- 
renkreislauf, Komfortfunktio- 
nen für die Steuerung, neue 
Handelswege - gehören für so 
eine Erweiterung zum guten 
Ton. Richtig interessant wird 
es, sobald Sie sich zum Bürger- 
meister hochgearbeitet haben. 
Früher kostete so ein Posten 
hauptsächlich Geld, jetzt haben 
Sie es mit neuen Bauoptionen 
und Verhandlungen mit den 
Räten und dem Fürsten wirk- 
lich in der Hand, wie sich Ihre 


Heimatstadt entwickelt. Den 
Rang des Eldermanns müssen 
Sie sich hart verdienen: Wenn 
Sie die Wahl gewinnen wollen, 
stehen eine ganze Reihe an 
kniffligen Aufträgen auf dem 
Programm, etwa Unmengen 
von Waren zu transportieren, 
Piratennester auszuräuchern 
oder neue Städte zu gründen. 
Wem das noch nicht reicht, der 
kann im Editor die Küsten neu 
besiedeln und die Warenpro- 
duktion verändern. Leider pas- 
sen auf die Karte maximal 25 
Hansehäfen. RÜDIGER STEIDLE 


Satte 60 Mark sind für ein Add-on kein Pappenstiel. Für den gleichen 
Preis bekommen Sie seit einiger Zeit auch das Hauptprogramm. Und 
trotzdem ist der Aufschwung der Hanse sein Geld wert - sofern Sie Pa- 
trizier 2 bereits im Schlaf beherrschen und nach neuen Handelswegen 
und Missionen lechzen. Der Weg zum Eldermann ist nicht nur wesent- 
lich länger und schwieriger als früher, er ist mit all den neuen Aufträgen 
und Möglichkeiten auch ein ganzes Stück spannender. Wenn Sie dann 
auch noch den Editor bemühen, brauchen Sie sich bis nach Weihnach- 
ten keine Sorgen mehr um Spielenachschub machen. Ich hätte mir le- 
diglich gewünscht, dass Ascaron auch die „dunklen Seiten“ von Patri- 
zier 2 etwas erweitert hätte. Nichts wäre schöner, als eine eigene Pira- 
tenfestung zu errichten und diese gegen die Hanseflotte zu verteidigen. 


BASTELSTUNDE Mit 
dem Editor können Sie 
neue Städte schaffen 
und Produktionsketten 
nach Belieben ändern. 


TESTURTEIL 
PATRIZIER 2 ADD-ON 


ENTWICKLER ANBIETER 


Ascaron Infogrames 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 60,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 233 Pentium II 450 
32 MB RAM 128 MB RAM 
HD:500MB HD: 700 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 8 Netzwerk 8 
Internet 8 
8 Spieler pro Packung 

GRAFIK 72% 


BEEEEBERNNG |_0) 


SOUND 68% 
MRBRBDND 17) 
STEUERUNG 85% 
ATMOSPHÄRE 79% 
MEET) 1) 
SPIELDESIGN 71% 
BMamEMT 1) 
MEHRSPIELER 70% 
BEBmEMTI 01) 
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Shooter gesteckt, dieistjedoch in erster Lini@in die Grafik- 
Technologie geflossen. Im Genre-Vergleich fehlt es der 


” Aquanox-Story an einem besseren „Drehbuch“ und ab- 


E in Action-Meilenstein ist es nicht geWörden. Zwar 
ua x hat Massive über vier Jahre Arbeit in den Tiefsee- 
7 


wechslungsreicheren Missionen. Spieltiefe gibt's nur dank 
des Unterwasser-Szenarios. Kein Vergleich mit der Hand- 
lungsfreiheit und dem Abwechslungsreichtum eines Deus 
Ex oder Operation Flashpoint. Dennoch, Bäller-Puristen 
werden zurzeit kein besseres Action-Spiel finden, das 
Adrenalin und Grafikkarte derart in Wallungbringt. 


Ausgabe: 12/01 
Anbieter: Fishtank Interactive 
Preis : ca. DM 80,- 


R Aliens vs. Predator 2 
Deus Ex (Classics) Vivendi Universal Interactive 12/01 ' DM 80,- 
Schwarze Ledermäntel und Aquanox 
Endzeitstimmung: Das Agen- Fishtank Interactive 12/01 DM 80, 
ten-Epos nimmt nach wie vor Tomb Raider 4: The Last Revelation (Classics) 
A Ä den Genre-Thron ein. Eidos Interactive 10/01 DM40,- 
. ieter. Ei Preis: ca. DM 40,- Panzer Elite Special Edition (Classics) 
Ausgabe: 10/01 Anbieter: Eidos reis: ca 0 nen 11/01 | DM50- 
. Sheep, Dog ’'n’ Wolf 
lashpoint Infogrames 11/01  DMB80,- 
Der Ego-Shooter für Taktiker hat Giants Demolition Pack (Classics) 
enorme Spieltiefe und hohe Virgin Interactive 10/01 ' DM40,- 
Langzeitmotivation. Multi- Alone in the Dark 4 
player-Demo auf der Cover-CD. Infogrames 08/01 ' DM80,- 
: es r Red Faction 
Ausgabe: 07/01 Codemasters Preis: ca. DM 80, THQ 10/01 ' DM80-- 
F . Half-Life: Blue Shift 
Evil Twin Vivendi-Universal Interactive 08/01 DM30, 
nie: Das anspruchsvolle Hüpfspiel Codename: Outbreak 
für Erwachsene führt durch Virgin Interactive 12/01 DM80,- e 
ı@; spleenige Traumwelten und for- Project Eden De DE NESInE MnnERIC ar 
> | je. dert auch Action-Experten. Eidos Interactive 11/01 DMS90, Sen z 
n; The Nomad Soul (Classics) Half-Life: Counter-Strike 
. i is: a Taktik-Shoot Vivend 
Ausgabe: 11/01 Anbieter: UbiSoft Preis: ca. DM 80, Eidos Interactive 09/01 | DM2O.- akti a er | Viven 
nn Operation Flashpoint 
. . . -Com: Enforcer Taktik-Shooter | Codemasters 
American McGee's Alice (Classics) Infogrames 12/01 | DM70, — 
Alice’ grafikgewaltige Reise durch Zax Action | Fishtank Interactive 
das Pixel-Wunderland ist kein Jowood 11/01 DM90,- Unreal Tournament 
Kinderspiel, sondern ein taffes Daikatana (Classics) EERFSNIORENE N. ERIBRTIER 
Action-Abenteuer zum Minipreis. Eidos Interactive 09/01 DM20,- Deus Ex 
\ I-War 2: Edge of Chaos Action-Adventure | Eidos 
Ausgabe: 07/01 | Anbieter: EAGames | Preis: ca. DM 50,- Infogrames 09/01 ' DM20, Red Faction 


R Halls of Valhalla Ego-Shooter | THQ 
i . une - Halls o 
Dark Project 2 (Classics) Take 2 ah na Daikpioit 


Action-Adventure | Eidos 


Mehr Spiel fürs Geld gibt es Star Trek Elite Force Add-on 


) Half-Life (dt.) 
kaum. Der Preis-Leistungs- Activision 07/01 | DMSO,- Ego-Shooter | Vivendi 


Hammer ist auch gleich in un- Rogue Spear Black Thom Star Trek: Voyager - EF 


\* sere Leser-Charts eingestiegen. Ubi Soft 12/01  DM60,- Ego-Shooter | Activision 
n co. From Dusk Till Dawn Mechwarrior 4 
Ausgabe: 09/01 Anbieter: Eidos | Preis: ca. DM 20,- Modem Games 10/01 | DM70, Action.) Micrasefi 
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BLEIBEN SIE KONZEN- _ 
TRIERT, MARINE! Dieses 
dunkle Ungetüm erwartet 
Sie tief im Inneren des 
schleimigen Alien-Stocks. 


® 
© 


Aliens vs. 
Predator 2 


Es ist knapp drei Meter groß, hat einen Kopf in Form einer 
gigantischen Banane und ein Gebiss im Gebiss: das Alien. 
Diese Kreatur wird Ihren Pulsschlag verdoppeln. 


Ein Alien springt aus der Dunkel- .. und beharkt die Spielfigur 
heit blitzschnell ins Bild .. mit Klauen und Gebiss. 


ür Aliens vs. Predator 

F | 2 sollten die Entwick- 
ler die Epilepsiewar- 

nung im Handbuch um folgen- 
den Hinweis ergänzen: „Wenn 
Sie während des Spiels einen 
Nervenzusammenbruch erlei- 
den, konsultieren Sie Ihren 
Arzt.” Der 3D-Shooter ist reich 
an Sequenzen, die im harmlo- 
sen Fall Ihre Nackenhaare auf- 
richten. Schuld daran haben 
die Aliens, die vornehmlich in 
schummrigen Schlupfwinkeln 
auf ihre Beute lauern, mit 
Gekreische und gern mal von 
der Decke aus unangemeldet 
zum Angriff übergehen. Später, 
wenn Sie Alien und Predator 


Sobald die Bestie tot am 
Boden liegt, tritt grünes ... 
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steuern, dreht sich der Spieß 
um. Was für ein befriedigendes 
Kontrastprogramm! Aber der 
Reihe nach. 

Sie verkörpern in den ersten 
sieben Levels einen Soldaten, 
der so heißt wie der berüchtigte 
Schneemann aus dem Weih- 
nachtslied: Frosty — in hitzigen 
Situationen immer cool. Dies 
und gute Reflexe sind die bes- 
ten Voraussetzungen, um auf 
dem Planeten LV-1201 zu über- 
leben. Dort entdeckt der Wis- 
senschaftler und Tierexperte Ei- 
senberg ein ganzes Nest von 
Aliens, die er in einer frisch da- 
für errichteten Forschungssta- 
tion gleich vor Ort inspizieren 


‚„. Säureblut aus. Wer da 
reinläuft, erleidet Schaden. 
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Aliens vs. Predator 2 


KAMPF DER GI- 
GANTEN Der Preda- 
tor ist das einzige 
Wesen, das mehre- 
re Klauenschläge 
des Aliens aushält. 


will. Als ein solches Biest aus 
einer Transportkiste hüpft, ist 
Schluss mit lustig: Die Hälfte 
des Sicherheitspersonals endet 
als Snack für Außerirdische und 
Sie müssen die Suppe auslöf- 
feln. Viel Spaß beim Schleichen 
durch Gänge, die bestenfalls 
von einer demolierten Leucht- 
röhre zuckend erhellt werden, 
während im Hintergrund trap- 
sende Geräusche zu hören sind 
und Ihr Vorgesetzter per Funk 
solche erbaulichen Ratschläge 
wie „Beeil dich, hier stimmt et- 
was nicht!” raunt. Die Schulter- 
lampe bringt zwar dürftig Licht 
ins Dunkel, wirft aber verdäch- 
tige Schatten und sorgt somit 


MARINE VS. MARINE Was 
wäre es langweilig, wenn 
Sie nur gegen Aliens und 
Predator kämpfen würden: 
Auch korrupte Wachen wol- 
len Ihnen an die Gurgel. 


Fa 


Lithtech-Engine 


Aliens vs. Predator 2 basiert auf Version 2.5 der 
Lithtech-Engine. Doch warum gerade Lithtech? 


Die Lithtech-Engine ist ein zweischneidiges Schwert für Program- 
mierer: Einerseits reicht ihre Leistungsfähigkeit nicht an die zwei 
Großen, die Unreal- und Quake 3-Engine, heran. Andererseits 
sind die Lizenzierungskosten der Engine günstiger. Außerdem 
lassen sich weitläufige Außenareale mit verhältnismäßig wenig 
Aufwand darstellen. Das schaffen ansonsten nur modifizierte 
Versionen der eben erwähnten Engines. Eine Auswahl an Spie- 
len, denen die Lithtech-Engine zugrunde liegt: 


Shogo: Mobile Armor Division 12/98 72% 


Kiss: Psycho Circus 09/00 74% 
No One Lives Forever 01/01 91% 
Aiken's Artifact 01/01 69% 


09/01 58% 


Legends of Might & Magic 


ZAHN DER ZEIT So sah 1998 Shogo: Mobile Armor Division mit 
Lithtech 1.0 aus. Heute sind die Texturen natürlich hochauflösender, 
die Formen runder und die Lichteffekte transparenter. 
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Marines vs. Predator vs. Aliens 


Aliens vs. Predator 2, das sind drei Spiele in einem: Die insgesamt 21 Levels sind gleichmäßig auf Marine, Predator und Alien 
aufgeteilt. Alle drei Figuren spielen sich völlig anders. Wo genau die Unterschiede liegen, erfahren Sie in folgender Übersicht. 


In der Rolle des Elite-Söldners spielt sich Aliens vs. Predator 2 wie 
ein handelsüblicher 3D-Shooter. Dabei haben sich die Entwickler 
zuweilen eindeutig am Agenten-Spiel No One Lives Forever orien- 
tiert, das Ja auch aus dem Hause Monolith stammt: Per Hacker- 
Werkzeug lassen sich beispielsweise elektronisch verschlossene 
Türen öffnen, während hartnäckige Schlösser ein Fall für den 
Schweißbrenner sind. Herumliegende Memos geben textlich Ein- 
blick in die Hintergründe der Story. Das Waffenarsenal, das Mes- 
ser, Pistole, Schrotflinte, Impulsgewehr, Smartgun, Granatwerfer, 
Schnellfeuerkanone und Scharfschützengewehr umfasst, wurde 
fast direkt aus dem Vorgänger übernommen. 


Predator 


Der Urwald ist sein Zuhause: Der Predator hüpft dank Sprungkom- 
bo meterhoch und von Baum zu Baum, während am Boden seine 
unwissenden Opfer weilen. Zwei gesonderte Sichtmodi, die sich 
auf Tastendruck aktivieren lassen, umrahmen Mensch und Alien 
mit eindeutigen Farben. Das erleichtert das Zielen: Per eingebau- 
ter Zoom-Funktion und Speerkanone dürfen Sie die Widersacher 
enthaupten - gesammelte Köpfe gelten als Trophäen. Eine töd- 
liche Frisbeescheibe sucht sich ihre Opfer sogar automatisch und 
schwirrt danach wie ein Bumerang zurück. Die Tarnfunktion hilft 
dem Predator, mit seiner Umgebung zu verschmelzen, um sich 
unbemerkt an die Gegner heranzuschleichen. 


Alien 


Erst töten, nie fragen. So lautet das Motto des Aliens. Als blitz- 
schnelles Raubtier fegen Sie durch den Forschungskomplex der 
Wissenschaftler und fressen alles, was blau und grün schim- 
mert: Dank des ausgeprägten Geruchssinns erkennt die Bestie 
ihre Feinde auch in der Dunkelheit. Besonders fies: Wenn Sie 
vorher die Wand hochsteigen und an der Decke krabbeln, blei- 
ben Sie länger unerkannt und können einen Klauensprung aus- 
führen, der Ihre Opfer mit einem Ruck ausschaltet. Dann lassen 
sich selbige aber nicht mehr verspeisen - die Lebensenergie 
des Aliens füllt sich nur dann auf, wenn Sie Ihre Opfer frontal 
mit Klauen oder Gebiss beharken. 


Mit dem Hacker-Tool lassen sich elektro- 
nisch verriegelte Türen öffnen. Ein Icon 
zeigt an, wann das möglich ist. 


Die aufladbare Schulterlampe werden 
Sie, bedingt durch die düsteren Levels, 
in neun von zehn Fällen aktiviert haben. 


7 | 
Wenn sich der Predator tarnt oder selbst 


Im Dschungel ist's bunt, die Opfer drohen 
heilt, kostet das Energie. DerLadekristall im Blätterwust unterzugehen - nicht mit 


füllt die Power-Vorräte wieder auf. den speziellen Predator-Sichtmodi. 


Der Schwanzschlag lähmt. Dann lässt 
sich das Gebiss in aller Ruhe auf den 
Kopf des Opfers ausrichten ... 


Ein zweiter Sichtmodus hilft, wenn Sie 
das Alien durch dunkle Lüftungsschächte 
ohne Lichtquellen manövrieren. 


für Paranoia der Marke „Da 
war doch was!“. Dass der 
Bewegungsmelder monoton 
blinkt und beim harmlosen 
Öffnen und Schließen von 
Türen ausschlägt, ist auch 
eher Psychoterror als Hilfe. 
Das Aufeinandertreffen mit 
den Raubtieren bleibt dann 
natürlich erst einmal aus, was 
selbige nicht daran hindert, 
Sie mit zischenden, schlürfen- 
den, einfach abgrundtief ekel- 
haften Lauten aus der Ferne 


zu entmutigen. Sie werden 
damit zum Spielball der 
Entwickler, die mit ihrem 


Beim Kämpfen schließlich 
jagt ein geskriptetes Ereignis 
das nächste: Die Viecher hauen 


Wie man dem Spieler Angst macht, 
das haben die Designer bei Monolith 
(No One Lives Forever) raus. 


grausig-faszinierenden Ge- 
schehen und der kongenialen 
Klangschöpfung die Span- 
nung hochschrauben. 


im Takt mit aufreibendem Gei- 
gen-Stakkato Beulen in Stahltü- 
ren, bis selbige zerbersten, zer- 
ren Überlebende kreischend in 


Lüftungsschächte oder zerrup- 
fen Kameraden vor Ihren Au- 
gen. Sekunden später liegen Sie 
entweder genauso tot am Bo- 
den oder haben die Biester mit 
Schrotflinte, Maschinen- oder 
Flammengewehr erlegt. Die 
Konfrontationen sind kurz und 
heftig: Sie werden tausend Tode 
sterben und ebenso oft auf die 
Quickload-Taste hämmern. Ja- 
wohl, im Gegensatz zum un- 
barmherzigen Vorgänger dür- 
fen Sie nun jederzeit speichern 
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Hunter konnte auf ganzer Linie überzeugen.“ 
Gameloft Juli 2001 


Wwww.jowood.com 


GUCKUCK Was aus- 


sieht, als wollte das 


Alien dem Marine 
von hinten auf die 
Schultertippen, ist 
in Wirklichkeit eine 
tödliche Sprung- 
attacke 


Test | 


und laden. Leider dauert das ob 
der großen Levels schon eine 
halbe Minute. 

Dass die restlichen 14 Mis- 
sionen — die gleichmäßig auf die 
Alien- und Predator-Kampag- 
ne aufgeteilt sind — dann sozu- 
sagen auf der Seite der Bösen 
stattfinden, ist ein cleverer 
Schachzug der Designer. Wenn 
Sie vom nervlichen Wrack als 
Marine zum furchtlosen Klau- 


Wenn Sie vom nervlichen 
Wrack als Marine zum Alien 
wechseln, vollzieht das Spiel 
eine 180-Grad-Wendung. 
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enkiller wechseln, vollzieht der 
Spielablauf eine 180-Grad-Wen- 
dung: Als Alien lenken Sie 
zuerst einen kleinen Face- 
hugger, der aus oben erwähnter 
Transportkiste entkommt und 
sich als maulwurfgroßes Krab- 
beltier seinen Weg durch Lüf- 
tungsschächte bahnen muss. 
Irgendwann hopsen Sie einem 
nichts ahnenden Sicherheitsbe- 
auftragten ins Gesicht und mu- 
tieren zum Chest Burster, bei 
dem der Name Programm ist: 


Sie beißen sich zum Magen 
Ihres Opfers vor und brechen 
schließlich durch die Bauch- 
decke hinaus ins Freie. Guten 
Appetit! Wie Alfsind es Katzen, 
die Ihnen als Fleisch fressen- 
de Raupe in Übergröße und 
mit Stahlgebiss besonders gut 
schmecken. Es dauert ein paar 
Spielminuten, da folgt ein herz- 
zerreilsendes Miauen: Der ver- 
speiste Kater lässt den Chest 
Burster zum Xenomorph he- 
ranreifen. Als ausgewachsenes 
Monstrum mischen Sie den For- 
schungskomplex gehörig auf 
und befreien schließlich Ihre 
Artgenossen. Subtiler ist die 
Vorgehensweise des Predator, 
für den Sadist die geeignetere 
Bezeichnung wäre. Per Tasten- 
druck dürfen Sie sich tarnen 
und den ängstlichen Dialogen 
Ihrer Opfer lauschen: „Hat sich 
da vorne nicht was bewegt?” 
Wenn Sie mit Klauen, Speer 
oder Schulterkanone schließlich 
angreifen, sollte das Gefecht 
im besten Fall nicht länger als 
zwei Atemzüge dauern. Denn 
in sichtbarem Zustand hat der 
Predator gegen Schnellfeuerge- 
wehre nicht mehr Überlebens- 
chancen als ein nackter Marine 


im Alien-Stock. THOMAS WEISS 


TESTCENTER 


«21 Levels 

«3 spielbare Figuren 

+ 3 parallel verlaufende 
Handlungsstränge 

«21 Waffen 

« 10 Multiplayer- 
Charaktere 

« 12 Multiplayer-Karten 


« 4 Multiplayer-Modi 

« Basiert auf Lithtech- 
Engine Version 2.5 

« Charaktere angelehnt 
an die Filme 

« Hohes Maß an Gewalt in 
unzensierter US-Version 

« Online-Spiel im Internet 


ALIERN TS PREDATON 


ZAHLEN & FAKTEN 


Genre: 
Vergleichbare Spiele: 


3D-Action 


Entwickler: 

Vom gleichen Entwickler: 
Publisher. 

Adresse des Publishers: 
Telefon des Publishers : 
Offizielle Website: 
Website des Publishers : 
Website des Entwicklers: 
Beste Fansite: 
Telefon-Hotline (Kosten): 
Altersempfehlung It. USK: 
Termin: 

Preis It. Hersteller: Ca. DM 80, 
Inhalt der Packung: 

Sprache Spiel: Englisch 
Sprache Handbuch: Englisch 
Durchschnittliche Spieldauer: 20 Stunden 


Monolith 


www,lith.de 


BEGEISTERT | 


WFRUSTRIERT 


DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


THOMAS WEISS 
ww 


Aliens vs. Predator 2 ist Grusel par excel 
lence, und wenn es nicht gerade Angst 
macht, dann schockt es. Zumindest in den 
grandiosen Marine-Missionen, in denen 
geskriptete Sequenzen so dicht aufeinan- 
der folgen, dass Verschnaufpausen nur 
während der zuweilen trägen Ladezeiten 
erfolgen. Was für ein Jammer, dass die 
Grafik nicht mit dem sprichwörtlich atem- 
beraubenden Spielablauf mithalten kann 
Die Lithtech-Engine schaut zwar überra- 
schend gut und vor allem besser aus als 

in No One Lives Forever, läuft aber bei wei- 
tem nicht so flüssig wie ihre Konkurrenz. 


„Das wäre nichts für mich“, 
hieß es von den Kollegen, 
die im Vorbeigehen einen 
Blick auf meinen Monitor 

wagten. Angst? 


Die brillante Geräuschkulisse, die Mark 
und Bein erschüttert, muss damit als 
Trostpflaster herhalten: Seiten habe ich 
ein Spiel gespielt, in dem die Ereignisse 
auf dem Schirm so im Einklang mit der 
aufreibenden Orchestermusik standen, 


2CDs, Handbuch 


MOTIVATIONSKURVE 


Clive Barker's Undying, Haif-Life (dt.), Gunman Chronicles 


No One Lives Forever, Septerra Core, Rage of Mages 2 
Vivendi Universal Interactive 

Paul-Ehrlich-Straße 1, 63225 Langen 

06103 -99400 

www.aliensvspredator2.de 

www vivendi-universa Interaclive.de 


WWW.avpnews.com 

06103 - 99 40 940 (Ferntarif) 

Voraussichtlich ab 18 Jahren 

24. Oktober (US-Release), dt. Version geplant für Dez. 2001 


CHRISTIAN MÜLLER 


Puh! Gut, dass ich mich beim Spielen 
nicht hinter meinem Stuhl verstecken 
darf. Sonst hätte ich dieses famose Ac- 
tion-Spektakel glatt verpasst. Im Ernst: 
Auch das selige Half-Life hat Schockeffek 
te und Gänsehaut-Atmosphäre nicht bes- 


Wer bei den Filmen 
Herztropfen gelöffelt 

hat, darf sich hier gleich 
einen Herzschrittmacher- 
Termin geben lassen. 


ser hinbekommen. AvP2 ist über weite 
Strecken nervenzerreißend inszeniert und 
macht mit den drei Charakter-Kampagnen 
mächtig Laune. Zugegeben, die Predator 
Missionen sind ein Schwachpunkt im „Trio 
Brutale“ und Orientierungsnieten haben in 
der Rolle der Aliens keine Chance. Unter 
dem Strich fügen sich die drei Einzelspiele 
aber stimmig zu einem Ganzen und gera 
de als Elite-Soldat prasselt es sich herrlich 
durch die glibberigen Monster-Panzer. 
Fürs Auge bietet die neueste Lithtech 
Engine zwar wenig Überraschendes, funk 
tioniert aber mit den düsteren Szenarien, 
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LEISTUNGSCHECK 


Um die verhältnismäßig langen Ladezeiten möglichst gering zu halten, empfehlen sich 
256 MB RAM. Ansonsten gilt: Ab einem System mit 500 MHz und 128 MB RAM ist 
Aliens vs. Predator 2 grundsätzlich spielbar, macht wegen extremer Ruckelgrafik 

aber nur bedingt Spaß. Spannend wird die Alienhatz erst mit einem leistungsstarken 
Rechner, der am besten über 1,2 GHz und eine GeForce 2 verfügt. 


MAXIMALE DETAILS 


4 Bi 


WAS IST WAS? 


TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro Il 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


PIIN 500/128 
Duron 600/128 
Duron 800/128 
PIII 1.000/256 

Athlon 1.200/256 
P4 1.400/256 
Pi 500/128 
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> 
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” 
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TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro Il 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


(DE-)MOTIVATIONSPUNKTE 


P- a 
LE Der Marine wird vom eigenen 
Team durch eine Explosion 

abgeschnitten, überall ra- 
schelt es - doch die Gegner 
lassen vorerst noch auf sich 


rl Die Kämpfe gegen Aliens 
sind so nervenaufreibend, 
dass die Motivation bis zum 
Ende der Marine-Kampagne 
in Schwindel erregenden Hö- 


> 
rn 


.] Der Predator ist eine Umstel 
lung: Schleichen statt Angst 
haben? Das macht zuerst nicht 
so viel Spaß, weil die Missio- 
nen im Kontrast zu den genia- 


J Nach einer Eingewöhnungs- 
zeit schleichen Sie mit dem 
Predator durch die Areale und 
ergützen sich an den verängs- 
tigen Kommentaren Ihrer Op- 


warten. Extrem spannend! hen weilt. len Marine-Aufträgen stehen. fer. Lustig. 
Clive Barker's , No One Aliens vs. 
Undyinn Lives Forever Pre HM Pro & Contra 


GRAFIK Fe 88 82 + Stimmig-düstere Levels 
Detailreichtum Spielwelt __ BB 69. 76 + Furcht erregende Alien-Animationen 
Detailreichtum Objekte r 87 86 86 © Typisches Ruckeln der Lithtech-Engine 
Vielfalt der Spielwelt 89 TE © Zuweilen triste Texturen 

Animation der Figuren 87 86 86 

Effekte 89 80 82 

SOUND 87 89 1 + Unheimliche Geräuschkulisse 

Musik 85 ‘90 Su + Nervenaufreibende Orchestermusik 
Soundeffekte 89 88. EI 7 + Grandiose Sprachausgabe 
Stimmen/Kommentar 86 88 [91] 

STEUERUNG 87 85 + Bewährte Shooter-Steuerung 
Bedienungskomfort/Navigation 82 80 En 80 © Unübersichtliche Alien-Perspektive 
Präzision _ V—TTerrE 90 85 in © Wegen Grafik-Rucklern vereinzelt ungenau 
Übersichtlichkeit/Perspektive 90 90 

ATMOSPHÄRE 82 86 86 + Gänsehaut-Spannung 
Spannung/Überraschungen 89 EEE 89 N + Viele exzellente Dialoge 
Realitätsnähe/ Glaubwürdigkeit 70 86 + Klaustrophobische Atmosphäre 
Story/Dialoge/Kommentare 79 7798 87 

Inszenierung 90 80 191 

SPIELDESIGN 77 79 + Abwechslungsreiche Missionen 
Einsteigerfreundlichkeit 2 - 71 75 m + Die Figuren spielen sich völlig 
Abwechslung = 85 — 86 85 unterschiedlich 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 86 72 170] © Vernünftiges, aber manchmal träges 
Verhalten der Computergegner _ Bi 83 [85 Speichersystem 3 
Spieltiefe = 60 66 = 64 ® © Keine Innovation gegenüber Vorgänger 
Innovation/Originalität_ Be: 2 5 

MEHRSPIELERMODUS - 62 - 

Attraktivität der Modi a 2 u) en Der Mehrspielermodus war in der uns 
Unterstützung seitens Hersteller EI 60 =——— vorliegenden Beta-Version noch nicht 
Interaktion/Kommunikation 2 65 = “ testfähig. 


TEST-AUSGABE: 
WERTUNG: 


PC Games Dezember 2001 


WAS IST WAS? 


PCG 04/01 PCG 01/01 
89 9 


EJ Als Face Hugger durch den For- 
schungskomplex schleichen, 
den Konversationen der Wis- 
senschaftler lauschen und ein 
geeignetes Opfer als Brutstätte 
finden: Was für eine Gaudi! 


Test 


oo oD 
ın oa co 
N SS a SS 888 
iu FE a Tea ee 
= Nn De San > iS 
5 iS Ss 
38 ns 
u: m SE 535 5 
gt BAREI SZ 
< < 


gart!! ‘x . u \ 

[3 Viele Innovationen gibt's da 
am Ende nicht mehr, die Vor- 
gehensweise mit dem Xeno- 
morph bleibt immer gleich 
Trotzdem bleibt die Sache 
konstant spannend, 


TESTURTEIL 

ALIENS VS. PREDATOR 2 

ENTWICKLER ANBIETER 

Monbolith Vivendi Universal 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Dezember 2001 

SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium Ill 450 Pentium Ill 800 

96 MB RAM 256 MB RAM 

HD: 670 MB HD: 1100 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 16 

Internet 16 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 78% 
I | I | ui [I] 
SOUND 91% 
|| | | m [I 
STEUERUNG 72% 
| | | | mu u 
ATMOSPHÄRE 86% 
|| | | ui ww 
SPIELDESIGN 72% 
| | | ee [I] 
MEHRSPIELER - 
[CIIITT] [I 
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Anzeige 


Knallhart 


I RN OEN 
= N, 14 .- 


Commandos 2 


Wer jetzt für PC Games einen u „ ach drei Jahren Waffenruhe brechen die Commandos wieder 


hinter die feindlichen Linien auf. Der Nachfolger des Echtzeit- 

neuen Abon nenten wirbt erhä It —— Taktik-Hits bietet neue Charaktere und Fähigkeiten sowie wun- 

ö derschön animierte Helden- und Gegnerfiguren. In zwölf Missionen 

treten Sie gegen die deutsche Wehrmacht in Europa und die japanische 

zum Dank als Armee im Pazifik an. Das Spiel nutzt erstmals eine echte 3D-Engine 

» und wartet mit riesigen Außenwelten und detaillierten und komplett 

einen der begehbaren Innenansichten von Häusern, Schiffen oder Flugzeugträ- 

, a A z gern auf. 

drei abgebildeten Spiele-Hits. Hardwareanforderungen: Pentium II 233, 64 MB RAM, 


3D-Grafikkarte nicht erforderlich 
PC Games Dezember 2001 


Anzeige 


zugreifen! 


Desperados 


icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC Games 
05/01: Zusammen mit seinem fünfköpfigen Team 
“ jagt Revolverheld John Cooper den finsteren Schur- 
ken El Diablo kreuz und quer durch mehr als 20 spannungs- 
geladene Missionen. Unter anderem besuchen Sie gut be- 
wachte Festungen, Goldminen, Westernstädte, unterirdische 
Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet 
mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem 
Verstand, bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das 
Wildwest-Echtzeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight, nicht 
nur für Commandos-Fans! 


Hardwareanforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM 


Black & White 


er kreative Kopf hinter dem heiß ersehnten Black & 

| White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Er- 

‚ neut lässt Sie das Design-Genie in die Rolle eines 

Gottes schlüpfen: Als Herr über eine prächtige 3D-Welt 

züchten Sie eine Kreatur (Affe, Löwe, Tiger etc.) und beein- 

flussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach 

Erziehung friedlich miteinander oder springen sich gegensei- 

tig an die Gurgel. Die aufwendige Grafik-Engine und der 

bereits im Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen 
Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. 


Hardwareanforderungen: Pentium Ill 450, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte 


[1 3A. ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM 
Europas großes PC-Spiele-Magazin — on 50 /Ausg.); A 


kommt immer praktisch und pünkt- 
lich per Post nach Hause (die Ge- 


114, /Jahri= DN land 138.-/ Jahr, OS 900 


7 JA, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion 


(DM 204 Ahr (= 
bühr bezahlt natürlich der Verlag). 1 JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. ji 
. j (DM 114 ,-/Janr (= DM 9,50 / Ausg, ): Ausland 138.-/ Jahr: 05 900 -/Jat 
Ma00ı DM 930 Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 
Name, Vomame 
Datum 1. Unterschrift 
Straße. Nr 
Diesen Auftrag ka 
ründung widerrufen. Die rechtzeitige Abser 
PLZ. Wohnort PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 112 
t instwahre 
Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 
Datum 2. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Commandos 2- Name, Vorname an 
Tastatur-Schablone w Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut 
Straße, Nr 
Konto-Nı 
PLZ, Wohnort 
BLZ 
Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 
us m 
z jo?! 
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und r or 
von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige D jestens 1 J rläng N ii | Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) Pa 
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games, f ns 6 Wochen vor Ablauf des B auf Be; n 
Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf lung tler Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games CD. PC Games PLUS und PC Games DVI re EDIAAG. Dreh e 10762 Fin ee ne fa 


oder computec.abo@pvz.de ist Iristwahrend. 


Codename: Outbreak 


IN DECKUNG Der Raketenwerfer 
machtZielen zur Nebensache: & 


‚Der Explosionsradius ist riesig. 


WEITERE INFDRARTIONEN „OBER. DIESKIER 
DHRTEM FORSCHUNGEN. NEHNEN SIETAULE 


ICHER NIT, DIE SIE FINDEN 


a 
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” 


Die Entwickler beweisen Weitblick bei Grafik-Engi 


Genre-Wahl: 


enn Menschen mono- 

ton sprechen und wie 

in Trance durch die 
Gegend stapfen, kurz: seltsam 
werden, dann ist was im Busch 
beziehungsweise im Nacken. 
Genau dort saugt sich eine 
Alien-Rasse fest, um ihren Op- 
fern den Willen zu rauben. Ein 
Spezialtrupp erkennt dieses 
Fiasko und schickt Soldaten ins 
Krisengebiet, um alle infizierten 
Amokläufer mit Maschinen- 
pistolen, Schrotflinten, Scharf- 
schützengewehren oder auch 
Raketenwerfern von ihrem Leid 


MEINUNG 
THOMAS WEISS 


Die unnötige Optionsflut stif- 
tet nur Verwirrung. Einfacher 
istmanchmal besser. 


zu befreien. Weil sich die Einsät- 
ze sehr häufig in großflächigen 
Außenweltarealen abspielen, 
passiert das oft auf die hinter- 
hältige Tour: Sie verschanzen 
sich hinter Felsen, hechten via 
Unsichtbarkeitsgenerator uner- 
kannt von einem Versteck ins 
andere, prägen sich die Lauf- 
wege der Widersacher ein und 
schlagen im günstigsten Mo- 
ment zu. Außer, der Einsatz 
spielt sich hinter vier Wänden — 
das sind Militärgebäude, am 
Ende auch mal ein Schiff — ab: 
Dann rücken Sie den Bösewich- 


ne und 


ten wie in Counter-Strike zu 
Leibe. Der Begleiter, der vor je- 
der Mission aus einem Pool an 
verfügbaren Soldaten ausge- 
wählt wird, hilft Ihnen dabei. Ist 
der Kamerad computergesteu- 
ert, so dirigieren Sie selbigen 
per Hotkeys, die Sie mit Befeh- 
len wie „Folge mir!“ belegen 
darf Ihr 
Kumpel diesen 
Im Mehr- 


spielermodus lösen Sie die 14 


können. Alternativ 
menschlicher 


Part übernehmen: 


Missionen mit zwei Mitspielern 
und einer Portion Teamwork 


gemeinsam. THOMAS WEISS 


Da gibt es die Möglichkeit, Einsätze bei Tag oder Nacht zu bestreiten. Wenn 
die Mission draußen stattfindet, wird aber jeder die Dunkelheit wählen, 
weil sich's so besser schleicht. Dann haben alle Söldner fünf Fähigkeiten, 
die je nach Begabung unterschiedlich stark ausgeprägt sind. Und wofür 
brauch ich das alles? In der Praxis macht das kaum einen Unterschied: 
Ob die Ausdauer von Joker nun 90 oder 80 beträgt, spielt keine Rolle. 
Sieht man von der unnötigen Optionsflut jedoch ab, schaut es gut aus 
mit dem Spielspaß: Die Grafik ist fein, das Schießen macht Spaß, die 
Missionen sind abwechslungsreich. Was nervt: Wenige Treffer genügen 
und die eigene Spielfigur segnet das Zeitliche. Weil man den Gegner 
meist später erkennt als umgekehrt, hilft da nur vorläufiges Ausspähen 
der feindlichen Umgebung und ein anschließender Quickload. 


SCH \ Ein 
Wachposten hat sich auf 
einem Turm verschanzt. 
Per Scharfschützengewehr 
lässt ersich ausschalten. 


TESTURTEIL 


CODENAME: OUTBREAK 


ENTWICKLER ANBIETER 
GSC Game World Virgin 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 11350 Pentium III 800 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 1.300MB HD: 1.300 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 16 
Internet 16 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 71% 
LI 
SOUND 75% 
II 
STEUERUNG 78% 
[I 
ATMOSPHÄRE 61% 
- 
SPIELDESIGN 59% 
II 
MEHRSPIELER 75% 
[I] 
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Wer es liebt, neue Welten zu erobern, sollte mal folgendes in die Tasten hauen: WwWW.ebay.de! Denn 


der größte Online-Marktplatz der Welt ist die Komplettlösung für alle Konsolenpans und PC-Freaks. Hier gibt's 
‘die heißesten GAME8 und die coolste Hardware — tür wenig Credits. Und wer alle Level gemeistert hat, kriegt 
pür seine alten Spiele bei eBay immer noch einen Highscore-Preis. Also: Game on bei eBay! 


F Test | 


Rogue Spear: 
Black Thorn 


IM DSCHUNGEL Der 
Urwaldist eines der 
neuen Grafiksets im 
Add-on, die trotzdem 
alt aussehen 


ES gibt Iohnende Add-ons und 
überflüssige - wie Black Thorn. 


ten etc.) und sechs zusätzliche 
Multiplayer-Karten. 
siert das jemanden? Ja: 


igentlich stünde 
E das eigenständi- 
a ge Rogue Spear- 
Add-on Black 
Thorn schon seit Wochen 


Interes- 
Fans. 
namens Alle anderen halten sich an 
zeitgemäßere und spannende- 
re Taktik-Shooter wie Opera- 
tion Flashpoint. 


im Händlerregal, wäre da 
nicht die erste Mission ge- THOMAS WEISS 
wesen: Die Befreiung eines 
von Terroristen gekaperten 
Flugzeugs. In Hinblick auf 
die Ereignisse vom 11. Sep- 


TESTURTEIL 


ROGUE SPEAR: BLACKTHORN 


ENTWICKLER ANBIETER 


tember eine unglückliche 


’ 2 Red Storm Ent. Ubi Soft 
Wahl. Das wurde geändert, 
stattdessen hat man Auf- PREIS TERMIN 
stattdessen hat " Ca.DM60,- Erhältlich 
träge von der Sorte „Hal- 

SL ae DR BR ER 2 SPRACHE 
ten Sie den Busfahreı da Deutsch 
von ab, die Stadt zu verlas- u 
en” kreiert. Keine Bange  BENÖTGT EMPFOHLEN 
sen Kreiert. Keine Bange, Pentium 166 Pentium II 450 
der Busfahrer ist natürlich 32 MB RAM 128 MB RAM 
immer noch Terrorist, hat HD: BOOMB HD: C00MB 
unschuldige Kinder gekne- UNTERSTÜTZT 
belt und auf die Rücksit- 
ze verfrachtet. Und der MEHRSPIELER 

: Er Ba Einzel-PC 1 Netzwerk 16 
Gerechtigkeit überlassen Internet 16 


wird er sowieso — dem ge- 1 Spieler pro Packung 


stählten Rainbow-Six-Ein- 
- GRAFIK 40% 

D: k. Ä f 
a EBEN | DD 


satzteam sei 
Wunsch dürfen Sie mit den 
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en SOUND 75% 
zehn neuen Waffen des um I] 
Add-ons, die freilich nur STEUERUNG 45% 
für den Intensivspieler ei- Emm [ID 
nen Unterschied machen, ATMOSPHÄRE au 59% 
vorgehen. Unterm Strich BZ 

[e75 = } ) } h g C 

= SPIELDESIGN 44% 
bleiben neun neue, an- u 
spruchsvolle Einzelspieler- MEHRSPIELER 60% 
missionen (Botschaft be- m. 


freien, gekaperten Zug ret- 


Moorhuhn 3: 


ES gibt Huhn! 


Die simple 
Moorhuhnjagd 
geht in die drit- 
te Runde - es 
darf gegähnt 
werden. 


dritten 

Teil bleiben die 

Entwickler dem 
Moorhuhn-Konzept treu 
und beglücken die Welt 
unter den Titel Es gibt 
Huhn! mit einer weiteren 


uch im 


belanglosen, aber zugege- 
5 seH 

unterhaltsa- 
men Ballerei. Diesmal dient 


benermaßen 


ein beschaulicher Küsten- 
streifen als Jagdrevier, wo 
es nicht nur Moorhühner, 
sondern auch Lesshühner 
(fünf Mark in die Wortspiel- 
kasse!) gibt. Die dürfen Sie 
nicht vom Bildschirm put- 
zen, sonst gibt's Minus- 
punkte. Springende Fische, 
Haie und der berüchtigte 
Moorfrosch sind ebenfalls 
mit von der Partie, sogar 
die pensionierten Märchen- 
figuren Hase und Igel müs- 
sen ihr Dasein als digitale 
Schießbudenfigur fristen. 
Echte Fans jagen nicht nur 
den Highscore (wird auf 
Wunsch in der Internet-Bes- 
tenliste geführt), sondern 
versuchen die vielen Rätsel 
und Geheimnisse zu lösen. 
Einen Fischkutter versen- 
ken, Bäume fällen und 
Höhlenmalereien entde- 
cken - das beschäftigt Hart- 
gesottene für Stunden. Als 
Bonusmaterial enthält die 
CD das Minispielchen „Fi- 
sche versenken” sowie die 
Lösung zur Moorhuhn- 
Winteredition. Alternativ 
steht Moorhuhn 3 bei 
www.moorhuhn.de und 
www.bild.de zum Down- 


load bereit. GEORG VALTIN 


WIDERBORST Wie-mämden flin® 
ken Frosch abschießen kann, ist 
eines der Rätsel in Moorhuhn 3. 


GEMEIN Sogar die Märchenfiguren 


Hase und Igel werden aufs Korn ge 
nommen. 


TESTURTEIL 
MOORHUHN 3 
ENTWICKLER ANBIETER 
Phenomedia Ravensburger 
PREIS TERMIN 

Ca. DM 25,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 166 Pentium 11300 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 15 MB HD: 15 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 
BE | | Oo _ 
SOUND 


I 
STEUERUNG 
ATMOSPHÄRE 
T 
SPIELDESIGN 
II 
MEHRSPIELER 


CI TTITTITTT 
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MAZATIQ 


w 


DM 89,” 


Bücher | Musik | DVD u Software Games Geschenke 


Deutschlands beliebtester Online-Shop für Games! 
Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veröffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen! 
Außerdem: Deutschlands größte Auswahl an Games-Hardware wie Joysticks, Gamepads, Lenkräder uvm. 


=> Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games amazon.de 
| 


LINIENTREU Wer viele “r 
aeg Hi, Railgun- Pe une it 
erschnitt in einer Linie 


X-COM: Eniorcer 


und bietet Action ohne Schnickschnack. 


bedrohen die 

Erde und fallen wie 

| ein Heu- 
schreckenschwarm über alles 
her, was ihnen in die Quere 
kommt. Was tun? Hirn aus- 
schalten, Kampfroboter aus- 
packen und mit dem Waffehar- 
senal ununterbrochen draufhal- 
ten: Schnellfeuergewehre und 


liens 


biblischer 


Schrotflinten spucken so viele 
Projektile, Plasmawaffen und 
Frostkanonen so viele Lichtblit- 
ze, dass der Bildschirm in schil- 
lernde Farben getaucht wird 
— die Unreal-Engine macht's 


MEINUNG 


IHOMAS WEISS 


Beschweren Sie den Feuer- 
knopf auf der Tastatur am 
besten mit einem Stein. 


möglich. Zielen verkommt da 
zur Nebensache, denn irgend- 
was rennt immer in die Schuss- 
linie. Was sich auf dem Papier 
simpel anhört, spielt sich in der 
Praxis genauso: Gelegentlich 
wollen Passanten gerettet wer- 
den, selten müssen Sie Stellun- 
gen halten. Die restlose Vernich- 
tung der Außerirdischen und ih- 
rer Teleporter steht dagegen fast 
immer im Vordergrund. Wäh- 
rend der Aufräumarbeit kriegen 
Sie pro Abschuss Datenpunkte 
aufs Geldkonto gutgeschrieben, 
die sich nach getaner Arbeit ge- 


gen Verbesserungen an vorhan- 
denen Waffen eintauschen las- 
sen. Der Flammenwerfer bei- 
spielsweise heizt dann doppelt 
so stark, der Granatwerfer wirft 
gleich fünf Knallkörper auf ein- 
mal und die Energiebällchen 
der Plasmakanone prallen von 
den Wänden ab. Alternativ las- 
sen Sie Ihre Spielfigur schneller 
sprinten, höher hüpfen oder 
mehr Munition mitschleppen - 
für ungefähr sieben Stunden, 
denn dann ist der Endgegner 
besiegt und X-COM: Enforcer 


durchgespielt. THOMAS WEISS 


Für Epileptiker ist das nix: Da blitzt es an allen Ecken und Enden bild- 
schirmfüllend in sämtlichen Regenbogenfarben. Selbst gestählten Ac- 
tion-Helden wie mir (wer hat gelacht?) treibt es da gelegentlich die Tränen 
in die Augen - von der Hornhaut auf meinem Klickfinger ganz zu schwei- 
gen. Vielleicht kommen diese Ermüdungserscheinungen aber auch von 
der mehrstündigen Dauersession, die ich eingelegt habe: Weil nach jeder 
Mission neue Waffen und Gegenstände motivieren, fesselt X-COM: Enfor- 
cer bis zum Ende ununterbrochen. Und das kommt leider viel zu schnell. 
Nach gut sieben Stunden und etlichen tausend gerösteten Aliens später 
ist der simple Spaß auch für Einsteiger vorbei. Da ist es schade, dass der 
„Ich will die neue Wumme ausprobieren“-Effekt im Mehrspielermodus 
ausbleibt und selbiger somit nicht wirklich zum Weiterspielen einlädt. 


Die transpa- 
renten Scheiben sind Daten- 


punkte: Je mehr Sie davon am 
Ende vorweisen, desto besse 
re Waffen dürfen Sie kaufen. 


TESTURTEIL 


X-COM: ENFORCER 
ENTWICKLER ANBIETER 
Infogrames Infogrames 
PREIS TERMIN 
Ca.DM 70,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 233 Pentium III 800 
32 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 500 MB HD: 500 MB 
UNTERSTÜTZT 

OpenGL 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 16 
Internet 16 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 71% 
[I 
SOUND 62% 
[I 
STEUERUNG 82% 
En 
ATMOSPHÄRE 50% 
u 
SPIELDESIGN 60% 
- 
MEHRSPIELER 55% 
[I 
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Formurs 2” 


HEISSE ABGASE DES VORDERMANNES BRENNEN IN DEINEN LUNGEN. 
GEFAHR LAUERT STÄNDIG IN DEINEN RÜCKSPIEGELN. 


EIN FEHLER KANN DEINE NIEDERLAGE BEDEUTEN. 


KOPF AN KOPF MIT 
DEN SCHNELLSTEN 


FAHRERN DER WELT. 


PCco-rom PlayStation.l www.electronicarts.de 
FA Formula One”, „Formula 1", „Ft* und „FIA Formula One World Ch nship" (sowie die entsprechenden Übersetzungen und Abwandiungen) sınd Marken der Formula Ons:Firmengruppen Olfkzsellas Produkt der FIA Formuis. One Warid 
Be ‚I# amplanahip lizenziert von Formula One Aciministraton Limited © 2001 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten EA SPORTS das EA SPORTS-Logo und aan Rem 


tragena Marken von Elactronic Arts Inc. in den Verenigten Staaten und/oder andaren Ländern. EA SPORTS ” ist eine Electrunig Aria” "ar. PlySuncn, das Pin mes haen a naar. Borken. benennen me 


tragene Marken von Sony Computer En teriaınment Inc. 


POWERGAMER 


— nn mei „ENGE 
Zn 300 DOWNLOAD = 
Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Können 


in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr 
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den 
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim 
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den 
richtigen Netzreporter und räumt unsere Preise ab! 


Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und 
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren 
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem 
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene 
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf 
einen Klick - kostenlos versteht sich! 


a ea 3 f | 
— = >5-ZIGGY-SPACERAT — — 
Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- EEE een. m ZZ 


Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen. 


} d . Die wichtigsten LAN-Parties im Überblick. Was geht ab in 

Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer Deutschland, Schweiz oder Österreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen 
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhältig Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist 
und macht von der Schusswaffe Gebrauch! 


alles dabei mit vielen Background-Infos zu 
jeder Party - täglich aktualisiert! 


GIGA GAMES 


Die erste tägliche Livesendung 
über Computer- und Videospiele auf 
Deinem Fernseher und im Internet. 


“© 22:00 Uhr 


EUROPE MONTAG - FREITAG 


"m le große Überraschung in diesem 
Monat: Trotz hoher Erwartungen 
kann sich Pool of Radiance 2 nur im 
oberen Mittelfeld platzieren. Von der Gen- 
re-Referenz Baldur's Gate 2 sind sowohl 
Story als auch Atmosphäre weit entfernt - 
Arcanum und Wizards & Warriors bieten 
zudem eine abwechslungsreichere Spiel- 
umgebung und umfangreichere Möglich 
keiten der Charakterentwicklung. Für er- 
fahrene Dungeon-Besucher lohnt sich ein 
zweiter Blick dennoch: Das unverwüstliche 
Hack&Slay-Prinzip macht trotz eintöniger 
Höhlensysteme zumindest mittelfristig 
Laune und rettet Pool of Radiance 2 vor 
der Durchschnittlichkeit. 


Diablo 2 Special Edition (Classics) a m MED 


Ein Liebhaberstück: Zum Spiel n The Curse of Monkey Island (Classics) 
gibt es ein 100 Seiten starkes THQ 08/01 DM20,- 


Diablo 2-Heft und eine DVD Fallout Apokalypse (Classics) 


a, mit Making-of-Videos. Virgin Interactive 07/01 DM50,- 
be:07/01 Vi _Uni N is: ca. DM 50,- Indiana Jones Adventure Kit (Classics) 
Ausgabe: 07/ Vivendi-Universal Preis: ca. DM 50 THO 08/01 DM30.- 
A Anachronox 
Baldur’s Gate 2 Thron des Bhaal . Eidos Interactive 08/01 DM80O, 
Ein Add-on der Extraklasse: Arcanum 

Unterhaltung, Dramatik, Vivendi-Universal Interactive 09/01 DM7O, 

Spannung demonstrieren Wizards & Warriors (Classics) 
höchste Rollenspielkunst. Activision 11/01 DM30,- 

P ae i es N Throne of Darkness 
Ausgabe: 09/01 Virgin Interactive | Preis: ca. DM 50, Vivendi-Universal Interactive 11/01 DM80, 
r . Pool of Radiance 2 
Diablo 2: Lord of Destruction r Ubi Soft 12/01 DM 150. 
We Nachschub für Diablo 2- Dragon Riders 
FW Cracks: Streifen Sie mit At- Ubi Soft 08/01 DMEO. 
“ n tentäterin oder Druide durch 2 - Jack Orlando Directur's Cut (Classics) 
Ne das Barbaren-Hochland. Jowood 12/01 DM2S, 
ee En Road to India 
Ausgabe: 08/01 Vivendi-Universal Preis: ca. DM 60,- Virgin Interactive 10/01 DM80, 
. . Gorasul 

Vampire (Classics) Jowood 10/01 DM80, 


Schaurig-schönes Rollenspiel: Myst 3 
Begleiten Sie Vampir Christophe Ubi Soft 10/01 DM90,- 
auf der Suche nach Liebe durch Siege of Avalon 


7 die Zeitalter der Moderne. Blackstar Multimedia 07/01 DM30, 
2 | Atlantis 2 (Classics) 
Ausgabe: 11/01 Activision Preis: ca. DM 30,- +6 kadam Bares 10/01 DM15- 
’ = Atlantis 3 
Planescape Torment (Classics) E Modern Games 12/01 DM80, 
Zombies auf der Suche nach Schizm 
dem Sinn des Lebens: Erfri- Infogrames 08/01 DM8O, 
schende 100 Stunden Spiel- Das Geheimnis von Alamut . 
a — zeit zum Schnäppchenpreis. B Mantadan 10/01 DM 75, 
Ausgabe: 09/01 Virgin Interactive Preis: ca. DM 20,- a EN en. 
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Die beliebtesten Rollenspiele und 
Adventures der PC-Games-Leser: 


Diablo 2 Add-on 


Action-Rollenspiel | Vivendi 


Baldur's Gate 2 


Rollenspiel I Virgin Interactive 


Diablo 2 


Action-Rollenspiel | Vivendi 


Baldurs Gate 2 Add-on 


Rollenspiel | Virgin Interactive 


Gothic 


Rollenspiel | Shoebox 


Vampire: Die Maskerade 
Rollenspiel | Activision 


Ultima: Ascension 
Rollenspiel | Electronic Arts 


Summoner 
Rollenspiel | THQ 


Baldur's Gate 1 


Rollenspiel | Virgin Interactive 


Anachronox 
Rollenspiel | Eidos Interactive 
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‘ SB 7 SCHE 
Zaube ich des Klerikers steht 
Ihnen erstnach ‚einigen Stufen- 


anstiegen ofen. Ki 


DEMO 


VIDEO AUF DVD 
tt 


PATCH 


Ein Sturmangriff 
auf Baldur's Gate 
sollte es werden - 
herausgekommen 
ist 


162 


illkommen in der End- 

losschleife: Der Gang 

vor Ihrer Nase unter- 
scheidet sich nicht wesentlich 
von den anderen 50 Korrido- 
ren, durch die Sie bislang ge- 
wandert sind, und die Zom- 
bies, die gemächlich auf Sie zu- 
schlurfen - schlurften auch vor 
fünf Minuten schon. Ein Ende 
ist mal gleich gar nicht in Sicht, 
wie der Blick auf die Karte des 
Handbuchs offenbart. Immer- 
hin: Ein Viertel des Dungeons 
haben Sie in den letzten fünf 
Stunden erforscht. Jetzt nur 
nicht verzagen — morgen wis- 
sen Sie vielleicht, wie die Story 
weitergeht. 


Ex 


magische Geschoss era 
Gy 
_ Magiers, der efwasauf Sich hält. 
Insbesondere in defvetsten. 
- Spietstunden werden Sie häufig _ ER 
- a get > er er 


an 


öfc-skl chen Fan eer boss 
Orc heck Fol: bonus: 1 starßs 


So sahen früher Rollenspiele 
aus. Pool of Radiance zum Bei- 
spiel. Damals war das sehr 
lustig. Da gab es natürlich 
auch noch kein Arcanum, kein 
Planescape Torment und erst 
recht kein Baldur’s Gate 2. Rol- 
lenspiele waren wilde Prügelor- 
gien — vorzugsweise rundenba- 
siert, damit’s auch schön lange 
dauert - und wurden in un- 
regelmäßigen Abständen von ei- 
nem Story-Fetzen unterbrochen, 
der wenigstens ansatzweise er- 
klären sollte, was Sie in diesem 
komischen, dunklen Loch denn 
überhaupt zu suchen hatten. 
Über ein Jahrzehnt ist das jetzt 
her und man könnte die Dinge 


adiance 2 


mit nostalgischer Verklärtheit be- 
trachten, wenn Pool of Radiance 
2 nicht wäre: Das ist brandneu 
und sieht auch so aus, spielt sich 
allerdings wie eine Endlosschlei- 
fe. Der Gang vor Ihrer Nase ... 
aber das kennen Sie ja schon. 


Fangen wir vorne an: Vier 


wackere Recken machen sich 
auf in Richtung Myth Drannor, 
jener sagenhaften Elfen-Stadt, 
in der ein neuer Pool of Ra- 
diance Angst und Schrecken 
verbreitet. Diese Quelle des Bö- 
sen verwandelt unbescholtene 
Bürger so mir nix, dir nix in 
willenlose Untote und wird von 
einer unheimlich mächtigen 
Macht kontrolliert. Ihre Aufga- 
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KÄLTEREGEN Da die Gegnersich 
häufig auf einem Fleck konzentrieren, 
sind flächendeckende Zdbbersprüche 
der Schlüssel zum Erfolg. 


be ist klar umschrieben: Hinge- 
hen, aufräumen und den Tüm- 
pel versiegeln. So weit zur Sto- 
ry. Ehrlich. Mehr kommt da in 
den ersten 20 Stunden nicht. Al- 
le Jubeljahre darf ein NPC mal 
seinen Senf dazugeben, aber 
mehr als schmückendes Bei- 
werk haben die selten zu erzäh- 
len. Zunächst hält Sie nichts - 
aber auch gar nichts — von Ih- 
rem eigentlichen Job ab: hor- 
denweise Monster plätten. 
Dazu bedienen sich Ihre 
Helden der Regeln der dritten 
Dungeons & Dragons-Ausga- 
be. Die kommt neuerdings ohne 
den „Advanced“-Zusatz aus 
und unterscheidet sich ganz er- 
heblich von ihren Vorgängern, 
die in Baldur’s Gate und Co. 
Verwendung fanden. Die Ent- 
wickler von Stormfront haben 
das D&D-Regelwerk aber teil- 
weise recht fröhlich dem Spiel 
angepasst. Das reicht von frus- 
trierenden Änderungen im 
Erfahrungspunktesystem (Ihre 
Charaktere steigen wesentlich 
langsamer auf, als die Original- 
regeln vorsehen) bis zum Feh- 
len von Charakterklassen wie 
Druiden und Barden. Wählen 
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dürfen Sie aktuell aus sechs 
Rassen und acht Klassen und 
wer denkt, dass wenigstens die 
ausbalanciert wären, ist auf 
dem Holzweg. In der Praxis ist 
ein Barbar jedem Kämpfer 
haushoch überlegen und die 
Vorteile eines Diebes werden 
dadurch zunichte gemacht, 
dass der Bursche sich nicht wei- 
ter als einen Bildschirm von der 
eigenen Party entfernen darf. 
Herz und Seele von Pool of 
Radiance 2 sind die Kämpfe. 
Die laufen rundenbasiert ab 
und können bei entsprechender 
Gegnerzahl auch schon mal 
ausufern. Während Ihre Magier 
und Kleriker mit mehr als 90 
toll animierten Zaubersprüchen 
um sich werfen, bedienen sich 
die Nahkämpfer verschiedens- 
ter Spezialfähigkeiten, die bei 
jedem Levelanstieg erweitert 
werden. Dank des D&D-Back- 
grounds gehört eine ordentliche 
Portion Taktik zum guten Ton — 
wer sich mitten im Kampf zum 
Rückzug entschließt, muss eben 
damit leben, dass der Gegner ei- 
nen „Freischlag“ erhält. Mögli- 
cherweise erhalten die Monster 
aber noch mehr - nämlich einen 


Die deutsche 
Version - bugfrei? 


ZUVERSICHTLICH Matthias Oertwig von 
Ubi Soft Deutschland verspricht eine 
bugfreie deutsche Version. 


| Test 


RIESENSCHNECKE 
Normalerweise 
hauen Sie diesen 
Kreaturen ja eine 
auf den deformier- 
ten Schädel. Der 
Geselle hier ist Ih- 
nen aber freundlich 
gesinnt und in sei- 
ner naiven Art zum 
Totlachen. 


Die Nachricht verbreite- 
te sich wie ein Lauffeuer 
im Internet: Die US-Ver- 
sion von Pool of Ra- 
diance 2 löscht bei der 
Deinstallation wichtige 
Windows-Systemda- 
teien. Glück hatten die, 
die bereits bei der Ins- 
tallation scheiterten - 
das Spiel weigert sich 
nämlich hartnäckig, in 
ein anderes als das vor- 
gegebene Verzeichnis 
installiert zu werden. 
Stormfront reagierte mit 
einem Installations-Up- 
date und legte wenig 
später einen zweiten 


Patch zur Behebung diverser spieltechnischer Probleme nach 
(beide Patches finden Sie auf unserer Cover-CD). Auf Nachfrage 
versicherte uns Ubi Soft Deutschland, dass die am 15. Novem- 
ber erscheinende, deutsche Version mit allen aktuellen Up- 
dates ausgestattet sein wird. Ob der ungetrübte Spielspaß 
tatsächlich garantiert ist, lesen Sie in unserem Test der deut- 
schen Fassung in der nächsten Ausgabe. 
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VAYA CON DIOS 
Ein Gebet zur rech- 
ten Zeit stärkt nicht 
nur die Kampfkraft, 


sondern bietet auch 
besseren Schutz 
bei magischen 
Attacken. 


MÄCHTIGER 
MÖNCH Wenn Sie 
eine so hohe Erfah- 
rungsstufe erreicht 
haben, liegen viele 
durchzockte Nächte 
hinter Ihnen. 
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unfairen Vorteil. Was in den ein- 
schlägigen Foren schon disku- 
tiert wird, sticht auch im Test 
negativ ins Auge: Die Kerle 
scheinen bei Treffer- und Ret- 
tungswürfen zu tricksen. Geht 
es in der Oberwelt noch ver- 
gleichsweise dezent zur Sache, 
bleibt Ihnen in den Dungeons 
kaum Zeit Luftholen. 
Monster, so weit das Auge 


Zum 


gesehen von den hübschen 
Animationen Ihrer Charaktere 
herrscht bei Pool of Radiance 2 
optische Einöde. Die Modelle 
und Objekte sehen zwar recht 
ansehnlich aus, werden aber 
derart sparsam eingesetzt, dass 
sie in der grafischen Tristesse 
stellenweise wie Fremdkörper 
wirken. Im weiteren Spielver- 
lauf bessert sich der Gesamtein- 


Mit mehr als 90 toll animierten Zauber- 
sprüchen lassen es die Magier so richtig 
krachen. Die Nahkämpfer stehen mit ihren 
Spezialfähigkeiten in nichts nach. 


reicht. Gänge, so weit das Auge 
reicht. Und noch viel weiter, 
denn: Die Höhlensysteme sind 
riesig. Alleine für den ersten 
Dungeon-Level des Spiels kön- 
nen Sie gut und gerne zehn 
Stunden einkalkulieren. 

Das wäre nur so halb so 
wild, wenn sich die unzähligen 
Hallen 
tig voneinander unterscheiden 
würden. Tun sie aber nicht. Ab- 


Korridore und rich- 


— 


—— 


Shadaw 


I 


druck, bleibt aber stets hinter 
den hoch gesteckten Erwartun- 
gen zurück. Von der Soundfront 
gibt es musikalisches Einheits- 
gedudel und ordentliche FX 
zu vermelden, die Sprachaus- 
gabe der spärlichen NPCs ist 
sehr gelungen, wirft aber die 
Frage auf, warum man selbige 
bei dieser geringen Anzahl 
nicht komplett vertont hat. 
JOCHEN GEBAUER 


TESTCENTER 
WO 


« 6 Rassen 

+ 8 Klassen 

« 99 Zaubersprüche 

« 18 Spezialfähigkeiten 

« Rundenbasiertes 
Kampfsystem 

« Als Collector's Edition 


« Regeln der dritten 
Dungeons & Dragons- 
Edition 

» Charaktere können 
bis zur Erfahrungsstufe 
16 aufsteigen 

« Umfangreiches Tutorial 


Pooı oO Radi ANICE 


mit Roman erhältlich 


Genre: 
Vergleichbare Spiele: 
Entwickler: 

Vom gleichen Entwickler: 
Publisher: 

Adresse des Publishers: 
Telefon des Publishers : 
Offizielle Website: 
Website des Publishers: 
Website des Entwicklers: 
Beste Fansite: 
Telefon-Hotline (Kosten): 
Altersempfehlung It. USK: 
Termin: 

Preis It. Hersteller 
Inhalt der Packung: 
Sprache Spiel: Englisch 
Sprache Handbuch: Englisch 
Durchschnittliche Spieldauer: 50 Stunden 


Rollenspiel 


Ubi Soft 


Ab 12 Jahren 


Ca. DM 80, 


WFRUSTRIERT 


DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


JOCHEN GEBAUER 


Die guten alten Zeiten: Nächtelang Pool of 
Radiance gespielt und in der Schule blau 
gemacht, weil Oberfiesling Tyrantraxus 
nicht kleinzukriegen war. Was mich damals 
gefesseit hat, stimmt mich heute nach 
denklich. Ich mag abwechslungsreiche 
Dungeons mit vielen verschiedenen Mons 
tern - Pool of Radiance 2 setzt mir endlose 
Korridore und die immer gleichen Gegner 
vor, Ich schätze eine gut erzählte Ge 
schichte - und Stormfront beglückt mich 
mit einer 08/15-Story, die erst nach zähen 
Spielstunden in die Gänge kommt. Für er 
ledigte Monster wird mir eine lächerliche 


Ein viel versprechendes 
Konzept wurde ideen- und 
innovationslos umgesetzt. 

Ich bin richtig enttäuscht. 


Summe an Erfahrungspunkten gutge 
schrieben, aber kaum löse ich eine der 
sporadischen Quests, steige ich einen Le- 
vel auf. Sorry, aber das ist die pure Design- 
Schlamperei. Die taktischen Kämpfe und 
das unverwüstliche Hack&Slay-Prinzip 
retten Pool of Radiance 2 in den oberen 
Durchschnitt - da wäre mehr drin gewesen 


Baldur's Gate 2, Arcanum, Diablo 2, Icewind Dale Planescape Torment 
Stormfront Studios 
NASCAR Revolution, Byzantine 


Zimmerstraße 19, 40215 Düsseldorf 
0190 - 8824 1210 (3,63 DM/Min.) 
www.poolofradiance.com 
www.ubisoft.de 3 
www.stormfront com 
www.poolofradiance2.com 


0180 - 555 49 38 (24 Pf. pro Minute) 


US-Version erhältlich/deutsche Version: 15.11.01 


2 CDs, Handbuch, Karte 


1: Nu VALTIN 


EZ: Zu 


Wenn Sie kein geduldiger Typ sind, ist 
Pool of Radiance nichts für Sie. Bis die 
Story mal in die Gänge kommt, vergehen 
20 bis 25 - wenig abwechslungsreiche 
Spielstunden, Das ist für mich okay, ich 
mag Rollenspiele. Das Hauptaugenmerk 
von Pool of Radiance 2 liegt auf den 
Kämpfen, fein, Aber offensichtlich schum- 


Nostalgisches Denken an 
der falschen Stelle: Pool 
of Radiance 2 ist zu zäh, 

zu langatmig - nur für 

Rollenspieler mit Geduld. 


meinde Gegner, teilweise unausgewoge- 
nes Balancing sowie eine recht eigenwilli 
ge Interpretation des neuen Regelwerkes 
lassen Motivation und Spaßfaktor deut 
lich nach unten plumpsen. Und fehlende 
Features, etwa die Möglichkeit, beim Le 
velaufstieg die maximalen Hitpoints zu 
bekommen, zeigen, dass die Entwickler 
beim Blick auf ihr Baby durch einen Nos- 
talgieschleier geschaut haben, statt die 
Zeichen der Zeit zu erkennen: Baldur's 
Gate 2 zeigte bereits vor über einem Jahr, 
wie ein modernes Rollenspiel aussieht 
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| Test 


LEISTUNGSCHE was ıstwas? 


TNT2 Ultra 


GeForce256 SE E, 255 rz 
GeForce2 MX IS Guss efeefse fee 
Kroll ze] [ee zee]jzelfe 
Radeon 32 DDR BE FE i 2#]s3l28]e& [ea] 
Voodoo 5 je IE =felalzles] 
GeForce2 GTS [se [ses [sus [= [ee 
GeForoe2 Pro Befs= [se lee je See fsfsajee) 
GeForce2ura | | Jean 
GeForce3 Fe | Eee] sel]: 


“oo 

oo oo [7] ın 
Die minimalen Spezial-Effekte und Schattenwürfe ermöglichen es, dass das Spiel bereits Se EN 2 
auf einem 600er-PIll völlig ruckelfrei läuft. Sie sollten aber eine Vollinstallation durchführen, = Ss Ss sı8E Ss 
um so lange Ladezeiten zu vermeiden. Sollte das Spiel bei Ihnen ruckeln, ist es ratsam, die 3 = = ss ‘zT 
Festplatte mal wieder zu defragmentieren. So ist ein schnellerer Zugriff auf gespeicherte = 53 = DER 
Daten möglich und die schönen Videos können schneller wiedergegeben werden. 3 TE ee Zn 


MAXIMALE DETAILS 
= - } j I | TNT2 Ultra EJ ae ann a: | u en] Fee 
Mn) ; GeForce256 re i Ba 

GeForce2 MX 
Kyro Il 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


Zee 
m | 1] | 


8 
Ss 


z 


ie 


u i m „ae 


LE Die Charaktere sind erschaf- fr Der erste Dungeon: Sehr ori- EJ Jetzt reicht's! 1.000 Orks und EI Na endlich! Den Ausgangvor EJ So richtig will der Funke nicht [=] Neue NPCs und frische Mons- 
fen und die ersten Schlachten ginell sieht er nicht aus. Alles 800 Zombies sind erschlagen, Augen, steigt die Motivation überspringen. Pool of Ra- ter lassen die Motivation wie- 
geschlagen. Das rundenba- voller Orks und Zombies. Nicht aber passiert ist so gut wie gar deutlich. Die Vorfreude, auf diance 2 läuft gemächlich vor der steigen. Die Story kommt 
sierte Kampfsystem macht gerade abwechslungsreich, nichts. Da machen auch die Ge- einen neuen Teil der Story zu sich hin - Überraschungen langsam in Fahrt. Warum 
Laune, die Vorfreude ist riesig. aber die Kämpfe motivieren fechte keinen Spaß mehr. Man stoßen, animiert zum Weiter- sind selten. Immerhin steigen muss man sich dafür 20 
Myth Drannor, ich komme! immer noch. sehnt sich nach dem Ausgang. spielen. die Charaktere endlich auf. zähe Stunden lang quälen? 


TESTURTEIL 


POOL OF RADIANCE 2 


Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER 
StormfrontSt. Ubi Soft 


Baldur's Pool of 
al, Arcanum Radlance 2 


GRAFIK F — 82 . 57 74 + Sehr realistische Charakter- PREIS TERMIN 
Detailreichtum Spielwelt 89 59 a2 Animationen C Erhältli 
Detailreichtum Objekte 5 52 Br + Toll animierte Zaubersprüche a.DM 150,- Erhältlich 
Vielfalt der Spielwelt 86 65 © Wenig Abwechslung 
Animation 79 44 Ex SPRACHE 
Effekte 82 64 88 Englisch 
SOUND 84 66 74 + Sprecher passen perfekt zur Rolle BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Musk__ _g90 61 _ 61 + Stimmungsvolle Effekte Pentium 400 Pentium 600 
Soundeffekte u 82 66 - 9 © Eintönige Musik 64 MB RAM 128 MB RAM 
Stimmen/Kommentar 81 72 83 HDD: 700MB HDB: 1.200 MB 
STEUERUNG 90 74 El + Hotkeys UNTERSTÜTZT 
Bedienungskomfort/Navigation j 90 75 zu Ze © In Kämpfen ungenau 
Präzision der Steuerung 90 78 22= - © Sichtradius sehr eingeschränkt 
Übersichtlichkeit/Perspektive 90 70 70 MEHRSPIELER 
“ Einzel-PC 1 Netzwerk 6 
ATMOSPHARE 89 79 1708 ee Vorspann Internet‘6 
Spannung/Überraschungen I 82 i j unne Story ; 
Realitätsnähe/ Glaubwürdigkeit 92 85 © Wenige NPCs 1 Spieler pro Packung 
Story/Dialoge/Kommentare j 91 u 
Inszenierung 84 64 69 GRAFIK 74% 
SPIELDESIGN 82 80 164 + Äußerst umfangreich Km) DO 
Einsteigerfreundlichkeit . . \ Fi OR : i u = 6 n 73) > © Längweilig aufgebaute Dungeons SOUND 74% 
Abwechsund— 90 82 Br © Zu wenige Gegner-Variationen TOT Te m 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 87 Be ;?' 65 
Verhalten der Computergegner 68 53 55 ne STEUERUNG 71% 
Spiele - 2 _ = [1 7 7 mei OD 
Innovation/Originalität 88 70 = 
ATMOSPHÄRE 70% 
MEHRSPIELER-MODUS 59 69 74 + Zuälig generierte Dungeons KEN Oo 
Ättraktivitätder Modi _ BPRZZ 70 EI 7 + Ausgewogener Schwierigkeitsgrad 
Unterstützung seitens Hersteller 1 JORREREEE - BERGEEGEREERET © Viel zu niedrige Level-Begrenzung (16) SPIELDESIGN „64% 
Interaktion/Kommunikation 61 74 [I 
MEHRSPIELER 74% 
TEST-AUSGABE: PCG 12/00 PCG 09/01 WERE Tr = 
WERTUNG: 92 78 
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TOTE HOSE Die 
Schauplätze sehen 
nett aus, wirken 
allerdings sehr 
steril. 


CLASSICS 


VORFÜHRUNG Mit 
einem Revolver im 
Rücken darf Jack 
die Einrichtung ei- 
nes Gangster-Büros 
in den 30ern be- 
wundern. 
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Hübsch ist er ja, 
dieser Myst-Klon. 


Unkompliziert auch. 


Und langweilig. 


| ie geheimnisvolle Stadt 
| Atlantis ist ja bekannt- 
lich im Meer versun- 
ken. Der Sage nach waren die 
Götter mächtig sauer auf die 
Bewohner und schickten eine 
ordentliche Flutwelle vorbei. 
Wir wissen mittlerweile wa- 
rum, die junge Archäologin aus 
Cryos Render-Adventure an- 


scheinend nicht. Das Mädel 
sucht nämlich in der Wüste 
nach einem Brunnen, freundet 
sich mit einem mordlustigen 
Nomaden an und findet - die 
Spatzen pfeifen es schon von 
den Dächern selten 
dämliche Dann 
und wann stolpert das naive 
Gör über ein Logik-Rätsel der 
Marke „Prima, da kann man ja 
draufklicken“ und erfreut sich 
an Iyrischen Dialogen wie die- 


—- eine 
Geschichte. 


sem hier: „Ich muss noch ein 
paar Männer umbringen“ - 
„Oh, sind das Feinde von Ih- 
nen?”. Die einzelnen Schau: 
plätze sind hübsch gerendert, 
wirken aber teilweise unscharf. 
Das gilt auch für die Heldin: Ei- 
ne schamlosere Kopie von Aki 
Ross gab’s schon lange nicht 
mehr. Wollen Sie immer noch 
wissen, warum die Götter das 
sagenhafte Reich vernichtet ha- 
ben? Na ja, wir vermuten mal, 
denen gingen die Protagonis- 
ten ganz gewaltig auf die Ner- 
ven. JOCHEN GEBAUER 


Jack Orlando - Direct 


Spannung, Jazz und kluge Rätsel genü- 
gen manchmal für ein gutes Adventure. 


—— 


„= |ier Jahre nach seiner 

Erstveröffentlichung 
| wirkt Jack Orlando so 
zeitgemäß gezeichnet wie die 
Anfangsepisoden der Feuer- 
steins. Gesichter setzen sich aus 
wenigen Strichen zusammen, 
Bewegungen laufen in erbärm- 
lich wenigen Animationsphasen 
ab. Nebenbei scheppert die 
Sprachausgabe, als wären die 


Aufnahmen mit Kassettenrekor- 
dern in einem Abwasserkanal 
gemacht worden. Und trotzdem 
ist es ein anständiges Adventure, 
in dem der Spaß gemütlich aus 
Dialogen und Rätseln entsteht. 
Detektiv Jack Orlando, Quartals- 
säufer und arbeitslos, wird in 
Amerikas 30er-Jahren unschul- 
dig für einen Mord angeklagt. 
Alten Beziehungen verdankt er, 


ni 7 ++ 


ı (ie 


MIT DER LUPE 


Bemerkenswerte 


Aktionen werden in 
Extrafenstern gezeipt 


dass ihm 48 Stunden gegönnt 
werden, um den wahren Killer 
zu finden. Die Spurensuche am 
Tatort bringt einen Zigarren- 
stummel und den Hinweis auf 
eine Bar. Von hieraus beginnt 
Tour durch schmut- 
zige Hinterhöfe, Casinos und 
Schmugglerverstecke, die be- 


eine 


sonders atmosphärisch wird, 
sobald die Nacht beginnt. Dann 
begleiten Jack wunderbar melan- 
cholische Saxophon- und Kla- 
vierarrangements von Kompo- 
nist Harold Faltermeyer (Bever- 
ly Hills Cop). DANIEL CH. KREISS 


orsC 


TESTURTEIL 
ATLANTIS 3 - DIE NEUE WELT 


ENTWICKLER ANBIETER 


Cryo Modern Games 
PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 
SPRACHE 

„Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 


Pentium 2333 Pentium 3 500 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HDD: 400 MB HDD: 400 MB 


UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 72% 
BEEEEEERmN 077 
SOUND 60% 
HEmmmG 177 
STEUERUNG 81% 
| 
ATMOSPHÄRE 39% 
IIIT] 
SPIELDESIGN 44% 
ID 
MEHRSPIELER - 
m IIT] 


ut 


TESTURTEIL CLASSICS 


JACK ORLANDO - DC 


ENTWICKLER ANBIETER 
RealityPump Jowood 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 25,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 90 Pentium 100 
16 MB RAM 32 MB RAM 
HDD: 200 MB HDD: 200 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 51% 
MEmmm | (| 
SOUND 48% 


BEE | 
STEUERUNG 


[mu 


70% 
IT] 


ATMOSPHÄRE 71% 
ID 

SPIELDESIGN 69% 
IT) 

MEHRSPIELER - 
mu ID 
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ZUPAGKEN! 


für nur 13,90 DM! 


Jetzt ist's raus! FHM, das neue 
Magazin für Männer, 

die nur eines wollen: alles. 
Neugierig? Dann mach 

den Härtetest und lass dir 

drei FHM-Ausgaben zum 
vorteilhaften Schnupper- 

preis kommen! 


Männer sind so. 


Coupon einfach ausschneiden und 
einsenden an: FHM Deutschland, 
Postfach 086, 77649 Offenburg 


Telefon 07 81/639 6409 
Fax 0781/6396103 


oder im Internet: 


älles n wen: Erfayp y 
b Was Dezanıg rn ist 


u 
2) 
HIM MAGAZINE «DM 6,50 33 
erzum „man um. wur 


» » r 
m aut mim Ka 


-UND AUF! UND _ 
AB! UND AUF!- 


VIDA 
LOPEZ) 3 


e [} 
- www.fhm-magazin.de 

Ines N, 
HERREN mit Brustmuskeln 
und alles andere über Wrestling 
:DAS SAG ICH Schickt mir deshalb die nächsten drei Hefte zum Schnupperpreis von nur 13,90 DM (112,- ÖS bzw. 13,90 SFR jeweils zzgl. Versand)! 

l« Wenn ich FHM anschließend weiter beziehen möchte, brauche ich nichts zu unternehmen, Ich erhalte dann FHM monatlich zum 
MEIN . and ; 
Kinder von Diktatoren haben Jahresabo-Vorzugspreis von z.Zt. 69,90 DM (562,- ÖS, 69,90 SFR) jeweils zzgl. Versand, statt 78,- DM (624,- 0S, 78,- SFR). Das 
ganz andere Möglichkeiten Abonnement kann ich nach Ablauf eines Jahres jederzeit wieder kündigen. Möchte ich FHM nicht weiter beziehen, genügt ein kurzes 


Schreiben spätestens drei Tage nach Erhalt des zweiten Hefts. Dieses Angebot gilt nur in Deutschland, Österreich und der Schweiz. 


/ Ich bezahle bequem und bargeldlos durch Bankeinzug 
(nur im Inland möglich) 


Name, Vorname 


Geburtsdatum Geldinstitut 


Straße, Hausnummer 


Für den Abonnenten zum 
Verbleib. Vertrauensgarantie: 
Diese Bestellung kann ich 
innerhalb von 14 Tagen nach 
Bestelldatum (rechtzeitige 
Absendung genügt) ohne 


PLZ, Ort . Kontonummer 


Telefon 


Begründung schriftlich bei 
FHM Deutschland, Postfach 
086, 77649 Offenburg, wider- 
rufen. Regulärer Preis für das 
Jahresabonnement: 69,90 DM 
(562 ÖS, 69,90 SFR) jeweils 
zzgl. Versand. 


E-Mail Vertrauensgarantie:; Diese Bestellung kann ich innerhalb von 14 Tagen nach 
Bestelldatum (rechtzeitige Absendung genügt) ohne Begründung 
schriftlich bei FHM Deutschland, Postfach 086, 77649 Offenburg, 
widerrufen. 


Ich bin damit einverstanden, dass mir auch per Telefon, Fax 
oder E-Mail interessante Angebote unterbreitet werden. 


x 


Datum, Unterschrift PCGA1101MA 


x 


Datum, Unterschnft 


Mittendrin statt nur dabei 


IHRE EXPERTEN 


GEORG VALTIN [GV@PCGAMES.DE 


Ausgabe: 12/01 
Anbieter: EA Sports 


en ” 
7 U ERCHE M 


[ WERTUNG ] 


HARALD WAGNER |HW@PCGAMES.DE| 


E A Sports erfüllt mit FIFA 2002 endlich die 
_— = seit Jahren vorgebrachten - und mehr als 
überfälligen! - Wünsche der Käufer (Stichwort 
Gamepad-Belegung). Das neue Pass-System 
sticht dabei als überragendes Feature heraus. 
Es bringt neue, taktische Möglichkeiten, betont 
die Simulationskomponente und erhöht den 
Schwierigkeitsgrad. Im Gegensatz zu NHL 2002 


vationen, hat aber auch mehr von den kleinen 
Macken und reiht sich deshalb knapp dahinter 
ein. Selbst Besitzern der Vorgängerversionen 
könnten wir den Kauf von FIFA 2002 uneinge- 
schränkt empfehlen, da die Serie eine deutliche 
Weiterentwicklung erfährt. 


Kaufberatung und Marktübersicht in einem: Die besten Sport-Spiele der letzten sechs Ausgaben: 


Eiskalte Leidenschaft: NHL 
2002 ist an Rasanz nicht zu 
überbieten. Ein Monster an 
Spielmodi und Optionen! 


Preis: ca. DM 90,- 


11/01 | EASports 


"W:1:9 FIFA 2002 
— „4 3 rn 
ee selbst gemachte Pizza und Ihr 

m FIFA 2002-Gamepad haben 
ab sofort eins gemeinsam: 

Beide sind frei belegbar. 


Preis: ca. DM 90,- 


Set 


12/01 | EA Sports 


Die schönsten Touchdowns, 
die packendste Atmosphäre, 
; die beste Grafik: Referenz im 
American Football! 


Bei F1 2001 von EA Sports 
gibt's bereits die Daten der 
diesjährigen Saison - aber 
Grand Prix 3 ist viel besser 


Preis: ca. DM 40,- 


1A-Rallye-Simulation, scheck- 
heftgepflegt, günstig abzuge- 

ben. Auch enthalten in Big Box 
Chartbreaker Vol. 1 (DM 80,-). 


Preis: ca. DM 30,- 


12/01 


Codemasters 
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Grand Prix 3 

Infogrames 09/01 DM40,- 
Rally Trophy 

Jowood 12/01 DM90,- 
Extreme Biker (Classics) 

Vivendi-Universal 07/01 DM30,- 
F1 2001 

Electronic Arts 12/01  DMS9O,- 
Open Kart 

Virgin Interactive 09/01  DMB80,- 
Anstoß Action 

Infogrames 07/01  DMB80,- 
MTV Sports Skateboarding (Classics) 

THQ 06/01 DM40,- 
Tiger Woods PGA Tour 2002 (Classics) 

Electronic Arts 10/01  DM30,- 
Bleifuß (Classics) 

Virgin Interactive 10/01 DM15,- 
Train Simulator 

Microsoft 09/01 DM 120,- 
4x4 Evolution (Classics) 

Take 2 08/01 DM 20,- 
Roland Garros 2001 

Cryo 07/01  DM80,- 
Leadfoot 

Take 2 09/01  DM50,- 
Fiy! 2 

Take 2 09/01 DM80,- 
Roland Garros 2000 (Classics) 

Koch Media 08/01 DM25, 

King ofthe Road 

Infogrames 08/01 DM 80,- 
Carrera Grand Prix 

Take 2 12/01 DM 60,- 
Europa Raser 

Infogrames 08/01 DM65,- 
Sega Marine Fishing 

Empire Interactive 12/01 DMS90,- 
Team Telekom Euro Tour Cycling 

Dinamic Multimedia 10/01  DM60,- 


bietet die Fußballsimulation deutlich mehr Inno- 


| 


Test 


Die beliebtesten Sport- und Rennspiele 
der PC-Games-Leser: 


IM 1 | 
2 
EI 
ıE3 
er 


NHL 2002 
Eishockey-Simulation | EA Sports 


Need for Speed: Porsche 


Rennspiel | EA Games 


FIFA 2001 
Fußball-Simulation | EA Sports 


Tony Hawk’s Pro Skater 2 


Fun-Sport | Activision 


Grand Prix 3 


Formel-1-Simulation | Infograme 


Colin McRae Rally 2.0 


Rallye-Simulation | Codemasters 


Need for Speed 4 


Rennspiel | EA Games 


Madden NFL 2002 
Football-Simulation | EA Sports 


NBA Live 2001 
Basketball-Simulation I EA Sport 


F1 Racing Championship 


Formel-1-Simulation | Ubi Soft 
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Das neue Pass-System bringt 
der FIFA-Reihe die größte 
spielerische Änderung seit 
Jahren - und den Spielern die 
beste PC-Fußball-Simulation. 
Mit FIFA 2002 verlässt die Fuß- 
ball-Simulation den Stagna- 
tionskurs vergangener Jahre. 


er das brandneue 

FIFA 2002 spielt, wird 

schnell merken, dass 
er sich im Gegensatz zu den 
vorigen Teilen der beliebten 
PC-Kickerei gehörig umstellen 
muss. Mit dem Pass-System 
überarbeiteten die Entwickler 
bei EA Sports in Kanada ei- 
nen entscheidenden Bestandteil 
grundlegend (siehe Kasten). 
Ein riskantes Unterfangen, das 
leicht hätte schief gehen kön- 
nen. Nach ausführlicher Teste- 
rei, gewonnenen Meisterschaf- 
ten und zahlreichen Mehrspie- 
lerpartien steht fest: An die 
neue Steuerung muss man sich 
zwar zunächst gewöhnen, sie 
ist aber gelungen und macht 


FIFA 2002 simulationslastiger, 
realistischer und auch schwieri- 
ger als bisher. Damit werden 
gleich drei Mängel korrigiert, 
die der Serie immer wieder vor- 
geworfen wurden. Die Zeiten, 
in denen Sie mit ein paar blin- 
den Pässen, der Flanke und 
dem Fallrückzieher Tore wie 
am Fließband erzielt haben, 
sind vorbei. Bälle dürfen Sie 
jetzt praktisch frei auf dem gan- 
zen Platz verteilen, sie gehen 
nicht mehr automatisch zum 
Mit- oder Gegenspieler. 
Möglich wird das neue 
Pass-System durch die genaue 
Berechnung des Spielerverhal- 
tens; wie das technisch genau 
funktioniert, demonstrierten 
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Elber jubelt an der Eckfahne - 
stilecht in weißen Schlappen. ’ 
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die Entwickler bereits im Mai 


auf der E3 in Los Angeles: Das 
unmittelbare Umfeld jedes Ak- 
teurs wird permanent ım Be- 
zug auf die Position gegneri- 
scher Kicker und des Balles 
analysiert. Computergesteuerte 
Teams entscheiden so, ob und 
wohin ein Pass gespielt wird. 
Der 


stımmt 


Schwierigkeitsgrad be- 
perfekt 
dieser Vorgang durchgezogen 
Das 


wird über die gleichen Para- 


dabei, wie 


wird Defensivverhalten 
meter berechnet. Bei der dama- 
ligen Präsentation visualisier- 
ten die Designer diese Zonen 
durch ein Ampelfarbsystem: 
Rote Flächen bedeutet einen sı- 


cheren Fehlpass, gelb heilt fif- 
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ty-fifty, in grünen Bereichen 
kommen die Abspiele auf jeden 
Fall an (FIFA 2001 nutzte be- 
reits ein Ähnliches System, wo 
ein Pfeil in entsprechender Far- 
be zeigte, wohin man das Leder 
bolzen soll). Nun bezieht sich 
die Einteilung aber nicht mehr 
nur auf die digitalen Fußballer, 
sondern das gesamte Feld. So 
erkennen die Pixelkicker Frei- 
räume und sprinten in der 
Hoffnung auf den öffnenden 
Pass genau dorthin. Diese Hoff- 
nung dürften Sie in den ersten 
Partien nicht allzu oft erfüllen, 
da es einiges an Zielübung und 
Feingefühl am Gamepad erfor- 
dert. Das gilt auch für all dieje- 
nigen, die sich für gute FIFA- 


UNGEWÖHNLICH Die Zwischensequenzen nach 


Toren bieten interessante Kameraeinstellungen, 
sind aber etwas zu hart geschnitten. 


Zocker halten. Per 


Controller legen Sie die Rich- 


Analog- 


tung fest, die Dauer des Tasten- 
drucks bestimmt bei hohen und 
flachen Zuspielen die Schuss- 
kraft. Nach spätestens fünf 
Partien haben Sie sich daran 
gewöhnt und besiegen die 
PC-gesteuerten Mannschaften 
locker im leichtesten Schwierig- 
keitsgrad „Amateur“. Ungleich 
schwerer wird das Unterfangen 
eines siegreichen Duells in 
höheren Levels: Kommt man in 
„Profi“ doch noch zum Sieg, 
wird „Weltklasse“ zur echten 
Die Erklä- 


rung ist einfach: Computergeg- 


Herausforderung. 


ner verteilen die Bälle mit einer 
Präzision, die kaum zu errei- 


Re 


RE TDRUN EI AUTEE, 


Wie 
chen ist. Anders gesagt: Der realistisch die Ani 
Ball landet immer da, wo er hin mationen wirklich 
muss, frustrierende Niederla- sind, sieht man 
gen sind die Folge. Zumal die leider nurin Nah 
Räume von den PC-Verteidi- aufnahmen, etwa 
gern derart gut gedeckt wer- beim Elfmeter 
den, dass man selbst schon schießen. 
am Spielaufbau scheitert. Tja, 
jetzt können all die „FIFA ist ja 
viel zu einfach im Weltklasse- 
mal 


wirklich 


Modus”-Sprücheklopfer 
beweisen, was sie 
draufhaben. 

Warum man es nach einer 
gewissen Zeit doch schafft, zu 
gewinnen? Das liegt hauptsäch- 
lich an drei Schwachpunkten, 
die das aktuelle Programm von 
seinem Vorgänger geerbt hat: 
Torwartverhalten, Dribblings, 
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Bälle dürfen Sie jetzt p 


Standardsituationen. Fangen 
wir mit dem letztgenannten 
Punkt an: Anders als im norma- 
len Spielgeschehen bugsiert 
man bei Ecken, Freistößen und 
Einwürfen das Leder wie ge- 
wohnt per Knopfdruck direkt 


(auf Weltklasse-Niveau machte 
der Computer aus jeder zweiten 
Standardsituation ein Volley- 
oder Kopfballtor). Während 
sich die Feldspieler ganz ver- 
nünftig anstellen, dürfen die 
Keeper getrost als Sorgenkinder 


raktisch f 
sie gehen nicht mehr 


automatisch zum Mit- oder Gegenspieler. 


zum Kollegen. Tore aus Eckstö- 
ßen sind so recht einfach repro- 
duzierbar, das war in FIFA 2001 
und FIFA 2000 auch schon so 


bezeichnet werden. An die zwi- 
schen Weltklasse und Kreisklas- 
se schwankenden Leistungen 
hat man sich inzwischen ge- 


wöhnt. Schlecht ist dagegen, 
dass die Torhüter oft nur zöger- 
lich rauslaufen, um einsamen 
Stürmern die Kugel zu entrei- 
ßen. Im Strafraum geht das 
noch, aber wenn Sie einen Akti- 
ven über das halbe Feld schi- 
cken, bleibt der Torwart zu lan- 
ge oder überhaupt im Kasten. 
Und gerade weil das Pass-Sys- 
tem es nun erlaubt, Spieler re- 
gelmäßig frei vor das Tor zu 
schicken, fällt dieses Manko 
negativ auf. Im einfachen 
Schwierigkeitsgrad sind außer- 
dem gehäuft Stellungsfehler an 
der Tagesordnung. Die Folge: 
Schüsse gehen aus extremen 


Winkeln rein, weil die kurze 
Ecke offen bleibt - den Fehler 
machen in der Realität nicht 
mal D-Jugend-Torhüter. Natür- 
lich kommt hier erschwerend 
hinzu, dass man viel zu oft 
allein vor dem Torhüter steht. 
Wer die Steuerung im Griff hat, 
umdribbelt sämtliche Gegen- 
spieler, zieht ab und trifft. Das 
heißt, wenn Sie sich mit dem 
Schussverhalten angefreundet 
haben. Drücken Sie kurz auf die 


Taste, kullert der Ball mit schät- 
zungsweise 3 km/h über den 
Rasen, bei voller Power kata- 
pultieren Sie das Spielgerät in 
den Himmel und irgendwo 


Doppelpass aus dem Lehrbuch 


Der Doppelpass ist ein geniales Mittel, um die Abwehr auszutricksen. Einfach per Tastendruck ausgelöst, entstehen aus harm- 
losen Situationen hochkarätige Chancen und Tore. Hier zeigen wir in einer Bildsequenz, wie er am besten angewendet wird. 


Mit den Pfeilen verdeutlichen wir den Weg, den Ball und Spieler nehmen sollen. Beachten Sie auch, wie sich die Akteure der gegnerischen Mannschaft 
verhalten. Im höchsten Schwierigkeitsgrad „Weltklasse“ werden derart offensichtliche Aktionen oft unterbunden, selten hat man so viel Platz wie hier. 


172 


Der direkte Weg zum Tor und der Passweg zu dem zentral im Straf- 
raum postierten Spieler ist zugestellt, also entscheiden wir uns für 
einen Doppelpass mit dem freien Akteur. 


Zu spät begreift die Abwehr, was da eigentlich passiert: Unbe- 
drängt und aus vollem Lauf zieht der Blondschopf in Grün auf 
das untere rechte Toreck ab ... 


Wir rennen weiter auf das Tor zu und unser Kollege schiebt den Ball 
genau in unseren Lauf zurück. Die Gegenspieler konzentrieren sich 
dummerweise auf den Mann am Leder. 


„.. und trifft. Aus dieser Entfernung hat der Keeper bei platzierten 
Schüssen keine Chance. Computergesteuerte Mannschaften benut- 
zen Doppelpässe übrigens auch sehr gern, also immer aufpassen! 
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Das ist.de >s ya n 
Mach’ Deine RE ‚cha itimit ANSTOSS 3 
und spiel) sie,seibst mit, an che ACTION! 


Spieler kaufen; verkaufen, Verträge aus- - 
handeln - aber auch selbst Pässe spielen, 
grätschen und zaubern! Und das auf Meister- 
Niveau: Denn mit und 
bilden zwei hochkarätige Stars ein ganz 
neues „Dream-Team‘“: 


Hoffentlich ist Dein PC „La Ola-fähig‘‘! 


INFOGRAMES 
Rom - Verfügbar ab Mitte Oktober 2001 - 


www.de.infogrames.com 


Test 


SPECKSCHWARTE 
Die Haut der Spieler 
glänzt wie die Stirn 
von Kaiser Franz - 
als hätte jemand die 
Köpfe poliert. 


VON OBEN Die Turm- 
kamera sorgt für die 
beste Übersicht. Von 
den schönen Anima- 
tionen ist in dieser 
Perspektive leider 
nichts mehr zu sehen. 


dazwischen sind die Varianten 
angesiedelt, die zum Treffer 
führen. Links- und Rechtsdrall 
können Sie auch diesen Schüs- 
sen mit auf den Weg geben; das 
war bisher nur bei ruhenden 


Bällen möglich. 

An der schicken Grafik än- 
derten die Designer diesmal 
nicht besonders viel, dazu be- 
stand auch kein Anlass. Das 
Publikum besser und 
nicht mehr so flach auch, Fans 
schwenken jetzt Fahnen der 
kickenden Teams. Die Torhüter 
bekamen für Abstöße und An- 
würfe schönere Animationen 


sieht 


spendiert, die wir uns auch für 
Paraden gewünscht hätten. Die 
Bewegungen der übrigen Ak- 
teure sind weniger künstlich 


er. ” 


Zwischenschritte 
und exakte Schussbewegun- 
gen, das fordernde Winken, 
um angespielt zu werden, all 
das trägt zum besseren Ge- 
samtbild bei. Weniger harmo- 


als bisher. 


nisch wirken Spezialaktionen 
wie Fallrückzieher oder Flug- 
kopfbälle. Statt einer fließen- 
den Bewegung vollführen die 
Akteure derartige Manöver 
praktisch aus dem Stand, was 
recht albern aussieht. Das gilt 
auch für die übertrieben einge- 
setzten Glanzeffekte: Die Haut 
der Fußballer scheint, als hätte 
man sie kräftig mit der Speck- 
schwarte eingerieben. Die An- 
zahl der Kameraperspektiven 
erhöhten die Entwickler auf 


acht, wirklich übersichtlich 


ALTLAST „Standard-Tore“ (hier 
ein Kopfball nach der Ecke) fallen 
in FIFA 2002 höchstens noch in 


Standardsituationen. 


und damit brauchbar sind nur 
zwei davon (Tele und Turm). 
Immerhin merkt sich das Pro- 
gramm jetzt während einer 
Sitzung, wenn Sie Zoom und 
Höhe verändert haben: Bislang 
musste man diese Änderung 
vor jeder Partie erneut vorneh- 
men. 

Mager sieht es nach wie 
vor mit den Statistiken aus. 
Zwar zählt das Spiel fleißig, 
wer wie oft im Abseits stand, 
aber die gewonnenen Zwei- 
kämpfe, das Verhältnis zwi- 
schen Fehlpässen und gelun- 
genen Anspielen oder andere 
Daten suchen Sie vergebens. 
Eine vernünftige Grundlage 
für die Aufstellung oder takti- 
sche Marschroute ist nicht ge- 


adidas] 


ZIEHT AB Wie stark Ihr Schuss 
ist, hängt davon ab, wie lange 
Sie die entsprechende Taste 
drücken, Angezeigt wird dies mit 
einem Balken (untere Bildmitte). 


geben — da müssen Sie sich 
schon auf Ihr Gefühl verlas- 
sen. Dass es wieder einmal 
nicht möglich ist, Spielern 
eigenhändig eine bestimmte 
Position auf dem Feld zuzu- 
weisen, passt da ins Bild. Sie 
bestimmen lediglich, welche 
Namen in der Stammelf auf- 
tauchen. Welche Rolle die 
Akteure in der 4-4-2- oder 5-3- 
2-Aufstellung übernehmen, 
können Sie nicht direkt fest- 
legen, so wie es in Anstoß 
Action vorbildlich gelöst war. 
Einziger Ausweg: Sie merken 
sich, wer in welcher taktischen 
Variante wo auf das Feld ge- 
stellt wird, und wechseln die 
Reihenfolge in der Kaderauf- 
listung entsprechend. Das ist 
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n V8200 Deluxe m V8200 Pure 


- ausgerüstet mit der ersten programmierbaren 
nFiniteFX engine: NVIDIA GeForce3 

- 64 MB High-Speed DDR Video Memory mit Lightspeed 
Memory Architecture 

- Der Video-Eingang unterstützt RealTime 704x480 Video Capture, 
High-Quality Videokompression und Videobearbeitung 

- VideoSecurity: Damit stellen Sie sich Ihr persönliches 
Sicherheitssystem zusammen. 

- High-Quality TV-Ausgang für Spiele oder Präsentationen auf dem TV 

- Die 3D-Brille ermöglicht 3D-Spiele, Bild- und Videodarstellung mit 
Stereoskop-Effekt 

- Die SmartDoctor-Technologie überwacht die Funktionen Ihrer Karte 
während des Betriebs 

- Hochwertige Software im Lieferumfang: ASUS DVD Software, Ulead 
Videostudio MPEGII-Version, Cyberlink VideoLiveMail, 3DEEP und das 
neueste 3D-Game 


- ausgerüstet mit der ersten proarammierbaren 


nFiniteFX Engine: nVidia GeForce3 


- 64MB high-speed DDR-Videospeicher mit Lightspeed 


Memory Architecture 


- 3,2 Milliarden Samples/Sekunde Fillrate für FSAA 


(full-scene anti-aliasing) 
76 GigaFlops (floating point operations/second) 


- SmartDoctor Technologie überwacht die Funktionen Ihrer 


Grafikkärte während des Betriebs. 


ON THE RUN Die ge- 
punkteten Linien 
zeigen an, wohin der 
entsprechende 
Spieler sprintet. Ge- 
nau an dieser Stelle 
sollte dann auch Ihr 
Zuspiel landen. 


ÄRGERLICH Der Tor- 
hüter lässt das kurze 
Eck regelmäßig 
offen und läuft nur 
zögerlich raus, 
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so umständlich, wie es klingt. 
Thema umständlich: Die Me- 
nüstruktur war auch schon 
mal logischer und nachvoll- 
ziehbarer. Bei einer besseren 
Strukturierung hätte man den 
Nutzern viele sinnlose Maus- 
klicks und aufpoppende Fens- 
ter erspart. Ein nettes neues 
Feature gibt es aber doch: Sind 
Spieler erschöpft oder ermü- 
det, schlägt das Programm an- 
hand eines Assistenten auto- 
matisch den Akteur vor, den 
Sie einwechseln sollten. 

Nie zuvor glänzte eine 
FIFA-Version mit derart vielen 
Lizenzen. Die stärksten Ligen 
Deutschland, England, 
Spanien, Italien und Frankreich 
sind wie jedes Jahr vertreten. 
Aber auch die höchste Spiel- 
klasse aus Südkorea, Belgien, 
die amerikanische MLS oder 
die Bundesligen aus Österreich 
und der Schweiz sind vertre- 
ten, natürlich allesamt mit den 
Originaldaten und -wappen. 
Ebenfalls dabei: Die 75 wichtig- 
sten Nationalteams, mit denen 
Sie die WM-Qualifikation für 
die Endrunde in Japan und 
Südkorea absolvieren dürfen. 
Ob Sie die tatsächlichen Grup- 


aus 


pen als Basis nehmen oder zu- 
fällig auswürfeln, wer gegen 
wen spielt, ist Ihre Sache. 
Immerhin lässt sich so von 
Anfang an vermeiden, dass 
Deutschland gegen „hochkarä- 
tige“ Teams wie Finnland und 
Griechenland antreten muss 
und womöglich die Qualifika- 
tion verfehlt. Sind Sie erfolg- 
reich, schalten Sie zusätzliche 
Modi frei. Qualifizieren Sie sich 
beispielsweise mit einem euro- 
päischen Team, ist das EM-Tur- 
nier verfügbar. Ansonsten um- 
fasst die Liste der Spielmodi 
alle gängigen Varianten, vom 
freundschaftlichen Vergleich 
über eigene Ligen bis zum Po- 
kal-Wettbewerb mit K.-o.-Sys- 
tem und natürlich dem belieb- 
ten Mehrspielermodus. Bis zu 
vier Leute dürfen an einem 
Rechner antreten, wobei bis 
zu zwei pro Team zusammen 
spielen. Die Internet-Unterstüt- 
zung funktioniert bis auf die 
recht langen Einlog-Zeiten in 
die EA-Lobby ganz gut, wo 
ständig potenzielle Gegner auf 
Sie warten. Auf einschlägigen 
Fanseiten laufen bereits die 
Vorbereitungen für den Start 
neuer Online-Ligen. GEORG vaLrın 


TESTCENTER 


« 75 lizenzierte National- 
teams 

« 16 lizenzierte Ligen 

« Frei konfigurierbare 


Qualifikation 


__Fußballsimulation 


+ Spielmodus WM- 


« Verbesserte Animatio- 
nen und detailliertere 


Steuerung Figuren 
« Neues Pass-System * Kommentar von Wolf- 
«3 Schwierigkeitsgrade Dieter Poschmann und 
+ 8 Kameraperspektiven Jörg Dahlmann 


Vergleichbare Spiele: 


Anstoß Action, UEFA Challenge 
Entwickler: EA Sports 
Vom gleichen Entwickler: NHL 2002, Madden NFL 2002 
Publisher Electronic Arts 
Adresse des Publishers: Triforum Cologne, Innere Kanalstr. 15, 50823 Köln 
Telefon des Publishers : 0221 -97582 -0 FINE Zu 
Offizielle Website: www.fifa2002.ea.com 
Website des Publishers: www.electronicarts.de u 
Website des Entwicklers: www.easports.ea.com . 
Beste Fansite: www.sportplanet.com/yourfifa/ es 
Telefon-Hotline (Kosten): 0190-776633 (2,42 DM/Min.), Mo. bis Fr. von 13 bis 17 Uhr 
Altersempfehlung It. USK: Frei 
Termin: November 2001 
Preis It. Hersteller: CaDMO- . 
InhaltderPackung 1 CD, Handbuch, Referenzkarte en 
Sprache Spiel: Deutsch 
Sprache Handbuch: Deutsch 


Durchschnittliche Spieldauer: 50 Stunden 


A BEGEISTERT 


Al san alas acbestan nn 


FIFA 2002 hat etwas geschafft, was der 
Serie seit der 99er-Version nicht mehr ge- 
lungen ist: Es hat mich positiv überrascht. 
Nicht nur, dass die Steuerung endlich frei 
konfigurierbar ist, mit dem neuen Pass- 
System hat FIFA 2002 auch einen deut- 
lichen Schritt nach vorn gemacht. Es ist ein- 
fach ein neues Spielerlebnis, es macht 
Spaß und es ist realistischer geworden. 
Und technisch gibt es traditionell nichts zu 
meckern. Einige Altlasten und das zum Teil 
merkwürdige Verhalten der Torhüter drü- 
cken zwar mitunter auf die Euphoriebremse. 
Insgesamt verlässt die Fußball-Simulation 


Trotz einiger Macken ist 
FIFA 2002 mit deutlichem 
Vorsprung die beste Fuß- 
ball-Simulation für den PC. 


aber den Stagnationskurs, der in den ver- 
gangenen Jahren viele Fans verärgert hat. 
Fazit: Diesen Teil der FIFA-Reihe sollten 
Fußball- und Sportspielfans auf keinen Fall 
verpassen, zumal es im PC-Bereich an qua- 
litativ ebenbürtigen Alternativen mangelt. 


MOTIVATIONSKURVE 


Hervorragende Spiele immer noch besser 
zu machen, ist schwer. Gerade bei den 
durchweg sehr guten Sport-Simulationen 
von EA Sports wird die Luft auf dem Weg 
nach oben dünner und dünner, Nicht so 
bei der FIFA-Serie. Die galt bei Fans immer 


Geht's noch besser? 
FIFA 2002 macht von 
allen neuen EA-Sports- 
Spielen den größten 
Sprung nach vorne. 


noch als am meisten verbesserungswür- 
dig. Bis jetzt. Die 2002er-Fassung spielt 
sich bei Bedarf wie eine elegante Fußball- 
Simulation und nicht wie eine Bolzpartie 
am Kickertisch. Man muss schon ganz ge- 
nau hinschauen, um noch Wehwehchen 
auszumachen. Trotzdem, im nächsten Jahr 
dürften es dann gerne noch weniger dep- 
perte Torhüter und weniger unrealistische 
Dribbel-Zauberkünstler sein. Als Action- 
spieler kann ich damit ja vielleicht noch le- 
ben, aber endlich, ENDLICH darf ich mein 
Gamepad so belegen, wie ich will. Danke 
dafür, du großer Fußballgott! 
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LEISTUNGSCHECK 


MINIMALE DETAILS 


TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro II 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


FIFA 2002 hat ein sehr ausgeklügeltes Grafik-System. Wer sich mit wenigen De- 
tails zufrieden gibt, kann dieses Spiel auf einem schwachen Rechner flüssig spie- 
len. Wer jedoch keine optischen Defizite haben möchte, sollte schon einen GHz- 
Prozessor und mindestens eine GeForce neuerer Bauart besitzen. Untere 


Schmerzgrenze: PIl 300 Voodoo2 


MAXIMALE DETAILS 


Wen 


wi 


LB Ersteindruck: Super, die ge- 
niale Grafik des Vorgängers 
wurde verbessert, die Anima 
tionen wirken einen Tick rea- 
listischer. Und die Steuerung 
ist konfigurierbar. 


[4 So langsam bekommt man 
die neue Steuerung in den 
Griff, doch Fehlpässe und 
Niederlagen bestimmen zu- 
nächst das Bild. Chancen 
werden hart erarbeitet. 


ir ie Pe 


FAX" z 


FEN 


IM WETTBEWERB 


TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro Il 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


UNKTE 


E} Probiemlos kontrollieren Sie 
inzwischen die Kicker, kon- 
zentrieren sich auf tolle Spiel- 
züge und nutzen das Feature, 
Ihre Akteure frei im Raum anzu- 
spielen, immer häufiger aus. 


WAS IST WAS? 


640 x 480 
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PIII 1.000/256 

Athlon 1.200/256 


P4 1.400/256 
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Duron 800/128 
PIII 1.000/256 
Athlon 1.200/256 
P4 1.400/256 
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PIII 500/128 
Duron 600/128 


Duron 800/128 


PIII 1.000/256 
Athlon 1.200/256 
P4 1.400/256 
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Anstoß FIFA 

Ion 2001 2002 
GRAFIK 67 83 7 
Detailreichtum Spielwelt 73 8 89 
Detailreichtum Objekte u 62 89 u 
Vielfalt der Spielwelt 61 71 75 
Animation der Figuren 67 90 9 
Effekte 72 85 893 
SOUND 70 87 

Musik u 56 nu 92 85 _ 
Soundeffekte Zu ‚8 88 91 
Stimmen/Kommentar 13 80 . 
STEUERUNG 74 85 7 
Bedienungskomfort/Navigation 78 SEE 71 79 
Präzision der Steuerung 71 95 93 
Übersichtlichkeit/ Perspektive 72 88 89 
ATMOSPHARE 70 78 7 
Spannung/Überraschungen - - 
StoryDialoge/Kommentare = _ e>- — 
Realitätsnähe/ Glaubwürdigkeit 81 69 84 
Inszenierung 59 86 90 
SPIELDESIGN ü 67 80 u 
Einsteigerfreundlichkeit 4 81 88 85 
Abwechslung, or 65 81 1: 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 50 73 87 
Verhalten der Computergegner 60 81 ': 
Spieltiefe _ — 74 85 Bu 
Innovation/Driginalität 70 70 85 
MEHRSPIELERMODUS 80 88 1 
Attraktivität der Modi 84 85 U: 
Unterstützung seitens Hersteller 76 89 BD 
Interaktion/Kommunikation 8 90 9 


TEST-AUSGABE: 
WERTUNG: 
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PCG 07/01 PCG 01/01 
73 86 


WAS IST WAS? 


= Ei N 

Jin den höheren Schwierigkeits 
graden, besonders bei „Welt- 
klasse“, agieren die computer 
gesteuerten Teams deutlich 
cleverer und scheinen zu 
nächst fast unbezwingbar. 


Pro & Contra 


+ Sehr schöne Figuren 
+ Realistische Animationen 
© Zu viele Glanzeffekte 


+ Stimmige Soundatmosphäre 
+ Kulisse reagiert auf Spielgeschehen 
+ Unaufdringliche Menümusik 


+ Frei konfigurierbar 
+ Mit Tastatur und Gamepad gut spielbar 
© Etwas umständliche Menüführung 


+ Zahlreiche Ligen und Wettbewerbe 
+ Lizenzierte Originalvereine und -spieler 
© Keine historischen Teams und Szenarien 


+ Bis auf Torhüter sehr gutes Verhalten der 
Computergegner und -mitspieler 

+ Realistische Spielzüge möglich 

© Kein Trainingsmodus 


+ Umfangreiche Spielmodi 

+ Eigene Wettbewerbe einstellbar 

© Zu lange Wartezeiten beim Einloggen 
für Internet-Partien 


* Deutsche Sprachausgabe zum Testzeitpunkt nicht verfügbar 


U) EEE IE [EEE [EEE [EEE [___1 HERE DEE HE EEE) DEN] 


LJ Die Ligen hat man gewonnen, 
neue Wettbewerbe freige 
schaltet. Als Ausweg gibt's 
den umfangreichen Multi- 
playermodus für viele weitere 
Stunden Spielspaß. 


und konsequenter Chancen- 
verwertung darf man wenig 
später aber wieder jubeln 
Selbst stärkere Teams kann 
man so bezwingen. 


TESTURTEIL 


FIFA 2002 


ENTWICKLER ANBIETER 


EA Sports Electronic Arts \ 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 90,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 200 Pentium III 900 

32 MB RAM 256 MB RAM 

HDD: 80 MB HDD: 500 MB 

UNTERSTÜTZT 

Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 4 Netzwerk 16 

Internet 8 

4 Spieler pro Packung 
GRAFIK 87% 
| | | eis [I 
SOUND 88% 
| | | | ui [I 
STEUERUNG 87% 
| | | | jmuie [I 
ATMOSPHÄRE 87 
| | | | mu [I 
SPIELDESIGN 85% 
| | | use > 
MEHRSPIELER 91% 
|| | | ui w 


177 08 


SICHTBEHINDERT Die nied- 


rıge Kameraposition lässt 


weite Teile der Strecke hin- 
ter Mauern und Horizont 


verschwinden. se I 


En: I: 


POSITION: 9/22 
J. ALESI - 00:00.284 
N. HEIDFELD: +00:00.432 


en es ER 
3. VERSTAPPEN 


Nachdem FI 2000 zum Saisonbeginn einen Fehlstart 
die Piste legte, wagt EA 


ur ein Fahrmodell für 

elf Wagentypen, ein 

einziges Wetter für ei- 
ne komplette Rennsaison und 
eine Grafik-Engine, die gerade 
einmal schnell genug für Mofa- 
Rennen wäre. So begann An- 
fang dieses Jahres Electronic 
Arts’ Karriere in der Welt der 
Formel 1. EA versprach umge- 
hend Abhilfe. Und tatsächlich 
hat sich einiges getan: Die For- 
mel-1-Simulation verfügt nun 
über ein dynamisches Wetter- 
modell, das gelegentlich auch 
während eines Rennens einen 


MEINUNG 
HARALD WA 


WAGNER 


Hier wollen Action und 
Simulation nicht so recht 
zusammenpassen. 
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Wetterumschwung erzeugt. Da 
dadurch jede Boxenstrategie 
über den Haufen geworfen 
wird, musste EA auch am Ver- 
halten der Fahrer feilen. Die Pi- 
loten wirken nun ausgespro- 
chen menschlich: Bei schlech- 
tem Wetter sind einige Fahrer 
ängstlich und begeben sich 
schnurstracks Reifen- 
wechsel in die Boxengasse. Auf 
trockener Strecke fahren sie 
hingegen meist relativ aggres- 
si, was zu sehenswerten 
Unfällen führt und aus Fi 
2001 fast ein Action-Rennspiel 


zum 


macht. Sofern der Spieler keine 
Fahrfehler macht, 
bleibt er dabei meist ungescho- 


eigenen 


ren. Generell agiert der Com- 
puter recht fair und scheint sei- 
nen Fahrern nie einen Vorteil 
Leider blieb 
auch einiges beim Alten: Nach 
wie vor gibt es nur ein einziges 


zu verschaffen. 


(leicht verbessertes und sich 
dennoch sehr „schlüpfrig“ an- 
fühlendes) Fahrmodell und die 
Kameraperspektiven sind ent- 
weder zu hoch oder 
zu niedrig, um vollen Fahrspaß 
zu bieten. 


aber viel 


HARALD WAGNER 


Mit F1 2001 ist Electronic Arts erstmals ein ernst zu nehmendes For- 
mel-1-Rennspiel gelungen. In der gleichen Klasse wie Grand Prix 3 oder 
F1 Racing Championship tritt das Spiel dennoch nicht an: F1 2001 ist 
weitaus actionlastiger und damit eher ein Rennspiel als eine Simula- 
tion. Gerade unter diesem Aspekt ist die Kameraposition aber viel zu 
realistisch ausgefallen. Denn da man wegen der niedrigen Position 
kaum etwas von der Piste sieht, muss man den Streckenverlauf aus- 
wendig lernen. Das mag im wirklichen Formel-1-Leben zwar genauso 
sein, Spielspaß kommt da aber erst nach ausgiebigem Pauken auf. Da 
hilft es leider auch nichts, dass die Grafik bei weitem flüssiger als die 
des Vorgängers ist und alle Daten der Saison 2001 - einschließlich 


Frentzens Teamwechsel - 


enthalten sind. 


RUNDE: 2/3 
ZEIT; 00:08 925 
SPRIT: 61/13 


ZWEIGLEISIG Die vom PC gesteu- 
erten Wagentypen verfügen über 
eigene Fahrmodelle. Der Spieler 
kommt mit einem einzigen aus: Ein 
Arrows fährt sich wie ein Ferrari. 


TESTURTEIN 


F12001 


ENTWICKLER ANBIETER 
Video Systems Electronic Arts 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 90,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium III 500 Pentium Ill 750 


.„ 64 MB RAM 128 MB RAM 
HD:366MB HD: 366 MB 
UNTERSTÜTZT 

Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 22 
Internet 22 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 74% 
| LI 
SOUND 73% 
. m 
STEUERUNG 84% 
LI] 
ATMOSPHÄRE 58% 
I] 
SPIELDESIGN 71% 
rl [LJ 
MEHRSPIELER 77% 
„a 
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Florian Weidhase 
Das Profi-Buch 

zu Counter-Strike 

Das offizielle Lösungsbuch zu 
den PC Action Masters 


ISBN 3-8272-9109 -7 
ca. 180 Seiten 


une” 
ET NR Berg 
tms 


ge 4 Bauen n = 


ee u, FARO se 


u. 
au Abm," 


flermit bestelle ich zur Lieferung frei Haus: 


L: _J Das Profi-Buch zu Counter-Strike 
| Best.-Nr.29109 DM 24,95 


J Bitte senden Sie mir Informationen 
zu weiteren X-Games-Büchern 


 LONWIER-SIRNET.I 


Liefer- und Rechnungsanschrift: 
Name 
Straße: 


PLZ, Ort: 


E f Die Bezahlung erfolgt per Lastschrift: 
6S 182,-/sFr 23,— 


Bank: _. 
BLZ! .. 


Konto-Nr. 


Datum, Unterschrift 


Bestell-Hotline: 0 89 / 4 60 03-222 


Pearson Education Deutschland GmbH 
Kundenservice 

Martin-Kollar-Str. 10-12 

81829 München GEN 
www.mut.de Markt-+Technik 


BEE EEE OL TOR SEE DER Lee BE a ee ee 


VIDEO 


In einem aktuellen 
Spiel? Jowood be- 
weist, dass so etwas 
in der richtigen Ver- 
packung riesigen 
Spaß machen kann. 
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| enn Rally Trophy setzt 
auf Sportautos der 
60er- und 70er-Jahre. 
Was zunächst nach einem rein 
optischen Feature klingt, stellt 
sich bald als einzigartiges fah- 
rerisches Erlebnis heraus. Die 
Fahrzeugtechnik vergangener 
Zeiten ist nämlich derart unvoll- 
kommen, dass selbst ein Aus- 
nahmefahrer wie Colin McRae 
Schwierigkeiten hätte, die Wa- 
gen auf der Piste zu halten. 

Der Grund liegt im Zu- 
sammenspiel von Fahrwerk, 
Reifen, Gewicht und Motorleis- 
tung. Einige der bis zu zwei 
Tonnen Oldtimer 
müssen mit mageren 100 PS 


schweren 


auskommen, was zu (aus 
heutiger Sicht) lächerlichen 
Beschleunigungswerten führt. 


Das hohe Gewicht ist auch 


Schuld an den exorbitanten 
Bremswegen — und in Zu- 
sammenarbeit mit den unter- 
entwickelten Reifen sind die 
Boliden beim Bremsen nicht 


mehr lenkbar, sondern schie- 


Rally Trophy 


Fahrzeug auf, die Lenkung 
fühlt sich schwammig an und 
lässt ein präzises Steuern kaum 
zu, Schlingerbewegungen sind 
Lenkaus- 


selbst bei kleinen 


« schlägen nicht zu vermeiden 


bis man weiß, wie 


sich ein Wagen in den unterschiedlichsten 
Situationen verhält und wie man ihn auf 
der Strecke hält. 


ben einfach unbeeindruckt 
über die Vorderräder. An all 
diese Punkte könnte man sich 
schnell gewöhnen, wenn nicht 
auch noch die Fahrwerks- 
schwächen wären. Von Spur- 
treue kann keine Rede sein, 


in Kurven schaukelt sich das 


und die meist mangelhafte Ge- 
wichtsverteilung führt oftmals 
zu nicht abfangbaren Drehern. 
Hätte Bugbear diese Eigen- 
schaften bis ins Detail nachge- 
bildet, wäre Rally Trophy ähn- 
lich unspielbar geworden wie 
Papyrus’ Grand Prix Legends. 
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SCHMUTZ UND STAUB Die Fahrzeuge wer- — 


1 LEBHAFT-kı den 
lichten Wäldern 


Kenias treiben 
nicht nur Kurven. 
und Felsen ihgUns» 
wesen, gelegent-., 


Weiter mit ENTER 


Mit zunehmendem Spielerfolg gelangt man in höhere Schwierigkeitgrade. Sowohl die neu hinzukommenden Strecken als auch 
die neuen Fahrzeuge werden immer anspruchsvoller - und passen daher immer weniger zusammen. 


Weiter mit ENTER 


Die finnischen Entwickler ha- 
ben es aber geschafft, die we- 
sentlichen Eigenarten der ins- 
gesamt 22 Fahrzeuge in das 
Spiel zu integrieren und den- 
noch so weit zu abstrahieren, 
dass ein Spieler auch ohne ein 
Gefühl für die Fliehkräfte ein 
Gespür für das Fahrverhalten 
gewinnen kann. Dies bedeutet 
aber keinesfalls, dass Rally 
Trophy auch nur ansatzweise 
einfach zu fahren wäre. Wagen 
wie beispielsweise ein Ford Lo- 
tus Cortina MKI, ein Saab 98 
V4 oder selbst ein Fiat 800 be- 
nötigen etliche Stunden Fahrt- 
zeit, bis man ausreichend ge- 
nau weiß, wie sie sich in den 
Situatio- 
nen verhalten und wie man sie 
auf der Strecke hält. Und auch 
wenn das Fahrmodell 


unterschiedlichsten 


nicht 
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REPLAYE, 


für diese Rallye. 


perfekt sein mag, glaubwürdig 
ist es allemal. Damit die He- 
rausforderung nicht so groß 
ist, dass der Fahrer die Spiele- 
schachtel frustriert in die Ecke 
wirft, stehen zunächst nur drei 


Schweden, die Strecke für „Erfahrene“, ist 
völlig verschneit und verlangt mit engen Kur- 
ven fahrerisches Talent. Autos wie der Opel 
Kadett Rallye sind ein bisschen zu nervös 


Anfänger Erfahrene Profis 


Die Anfängerautos wie der Mini Cooper sind 
größtenteils sehr wendig und wegen ihrer ge- 
ringen Leistung recht gutmütig. Auf den ein- 
fachen Strecken könnten auch weitaus ag- 
gressivere Wagen gefahren werden. 


Weiter mit ENTER 


Die Schweiz ist eine echte Profi-Rallye. In den 
Spitzkehren und den kurzen, engen Geraden 
sind Anfängerautos wie der Mini Cooper zu 
Hause, nicht aber rassige Profi-Rennwagen 


wie der Lancia Stratos HF. 


rallyes der unteren beiden 
Schwierigkeitsgrade mindes- 
tens den sechsten Platz belegt. 
Die zur Verfügung stehenden 
Autos hängen direkt vom ge- 
wählten Schwierigkeitsgrad ab 


Werden grobe Fahrfehler begangen, gibt 
der virtuelle Beifahrer 


von fünf Einzelrallyes zur 
Auswahl. Deren Strecken sind 
durch vergleichsweise lange 
Geraden und weite Kurven ge- 
kennzeichnet, die Einsteigern 
die Möglichkeit geben, sich an 
die Fahrzeuge zu gewöhnen. 
Die beiden anderen Rallyes 
werden erst dann freigeschal- 
tet, wenn man in den Gesamt- 


von sich. 


- je höher, desto größer ist die 
Auswahl an Fahrzeugen. Hin- 
zu kommen immer PS-stärkere 
und immer leichtere Wagen, 
die noch weitaus schwieriger 
zu steuern sind als die schwe- 
ren Anfängerautos. Zudem 
wird durch einen hohen 
Schwierigkeitsgrad das Scha- 
realisti- 


densmodell immer 


scher. Vertragen die Wagen im 
Anfänger-Modus noch so man- 
chen Überschlag, so bedeutet 
ein einziger kapitaler Fahrfeh- 
ler hier meist das Ende eines 
Profi-Rennens. Abgesehen von 
der interessanten Fahrzeug- 
auswahl ist Rally Trophy eine 
recht gewöhnliche Rallye-Si- 
mulation. Eine Meisterschaft 
besteht aus mehreren Einzel- 
rallyes und diese wiederum 
aus etlichen Einzeletappen. 
Daraus ergeben sich auch die 
wesentlichen Spielmodi: Meis- 
terschaft, Rallye und Etappe. 
Zusätzlich gibt es noch das 
Zeitrennen, das dem Etappen- 
rennen entspricht, aber ohne 
Gegner auskommt. Da man 
Letztere in einer Rallye aber 
ohnehin kaum zu Gesicht be- 
kommt, wird de facto nur auf 


grafischen Effekte 
von Rally Trophy ha- 
ben auch Einfluss 


auf das Spiel. Sol- 
che Blendeffekte 
nehmen dem Fah- 
rertatsächlich die 
Sicht. 
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ARCADE-MODUS 
Nur auf High-End- 
Rechnern ist der 
Arcade-Modus so 
spaßig, wie eres ver- 
spricht. Die Gegner 
verhalten sich ange- 
messen rüpelhaft. 


TUNING Mit gerade 
einmal fünf Schiebe- 
reglern können die 
Wagen an Fahrer 
und Strecke an- 
gepasst werden. 


nv Krıtef 


die Anzeige der Zwischenzei- 
ten der Konkurrenz verzichtet. 
Bei all diesen Modi kündigt 
eine gut zu verstehende und 
meist freundliche Stimme den 
Radius vorausliegender Kur- 
ven an. Nur wenn man grobe 
Fahrfehler begeht, muss man 
sich so manche unwirsche Äu- 
ßerung des virtuellen Beifah- 
rers anhören. Der letzte Spiel- 
modus ist die Arcade-Option. 
Hier besteht eine Meisterschaft 
aus mehreren Rundkursen, auf 
denen sechs Fahrzeuge wie in 


einem herkömmlichen Auto- 
rennen darum kämpfen, mög- 
lichst schnell eine vorgegebene 


“urte Üheinetzung - quite Beschleunigung. jeaurienie | 
Wäcnsigwschw. Lange Übersetzung * sihincnis 
Beusisunigung, mar Möckuigenenw 


C#Keeling 


Rundenzahl zu absolvieren. 
Die grafisch gut ausgearbeite- 
ten Wagen sind allerdings arg 
auf eine leistungsfähige Gra- 
fikkarte angewiesen. Wer kei- 
nen High-End-Rechner sein 
Eigen nennt, wird an diesem — 
wegen seiner guten Fahrer-Kl 
unterhaltsamen -— Modus we- 
nig Freude haben. Dies ist be- 
reits das einzige technische 
Manko, das Rally Trophy auf- 
zuweisen hat. Die Grafikqua- 
lität lässt sich an nahezu jede 
verbreitete Rechnerklasse an- 
passen und sieht selbst bei nied- 
rigster Detailstufe noch sehr 


ansehnlich aus. HARALD WAGNER 


« 11 Fahrzeuge der 60er- 
und 70er-Jahre 

+ 5 Landschaften (Russ- 
land, Kenia, Finnland, 
Schweden, Schweiz) 

« 42 Strecken 

« Authentische 
Fahrmodelle 


Genre: 


* Schadensmodell und 
Reparaturmöglichkeiten 
in 7 Kategorien 

« 5 Tuningoptionen 

+ Simulationsmodus 

* Arcade-Modus 

« Time-Trial-Modus 

« 3 Wetterbedingungen 


Rallye-Simulation 


Vergleichbare Spiele: 


Pro Rally 2001, Colin McRae 2.0 


Entwickler: 


Bugbear Entertainment 


Vom gleichen Entwickler: 
Publisher: 


JoWooD Productions Deutschland 


Adresse des Publishers: 


Telefon des Publishers : 
Offizielle Website: 


_Martin-Behaim-Str. 19-21, D-63263 Neu-Isenburg _ 


(+43) 03614 2966-0 (0,24 DM/Minute) 
www.rally-trophy.de 


Website des Publishers: 


www.jowood.de 


Website des Entwicklers: 


www.bugbear.fi 


Beste Fansite: 
Telefon-Hotline (Kosten): 
Altersempfehlung It. USK: 
Termin 


Preis It. Hersteller: 
Inhalt der Packung: 


www,Speedcenter. gamesweb.com 


0190 - 51.05 50 (1.21 DM / Minute) 


Ohne Altersbeschränkung 
Oktober 01 
Ca.DM 90,- 


1 CD, Handbuch 


Sprache Spiel: Deutsch 


Sprache Handbuch: Deutsch. 
Durchschnittliche Spieldauer: 40 Stunden 


ABEGEISTERT 


WFRUSTRIERT 


DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


HARALD WAGNER 


» 


Wie bei den Rallye-Simulationen vergange- 


ner Tage muss man auch bei Rally Trophy 
lange arbeiten, um ein Gefühl für das 
Fahrzeug zu bekommen. Was damals am 
schlechten Spieldesign lag, ist in diesem 
Fall den altertümlichen Fahrzeugen zuzu- 
schreiben. Damit wird das Spiel keines- 
wegs einfacher, ist aber doch eine will- 
kommene Abwechslung im Colin-McRae- 
Einerlei. Auch abgesehen von dem eigen- 
tumlichen Charme der schlecht liegenden 
Wagen ist Rally Trophy ein sehr gut ge 
machtes Rennspiel mit fast allem, was 
ein solches Spiel braucht. Nur der auch 


Dank der altertümlichen 
Fahrzeuge ist Rally Trophy 
eine willkommene Ab- 
wechslung im Colin- 
McRae-Einerlei. 


in allen ähnlichen Spielen anzutreffende 
Arcade-Modus fehlt quasi - auf Durch- 
Schnittsrechnern ist er einfach unspiel- 
bar. Ansonsten gibt es hier harte Gegner 
(die man wie üblich nicht zu Gesicht be- 
kommt), eine durchaus sehenswerte Gra- 
fik und abwechslungsreiche Strecken. 


MOTIVATIONSKURVE 
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GEORG VALTIN 


7 


Rally Trophy simuliert in beeindruckender 
Weise das aus heutiger Sicht scheußliche 
Fahrverhalten der Boliden aus den An- 
fangsjahren der Geländerennen. Damit 
erfüllt das Spiel seinen eigenen An- 
spruch, schreckt aber zugleich Gelegen- 


Erfolgserlebnisse müssen 
Sie sich in Rally Trophy 
hart erarbeiten - Spaß 


und Frust liegen sehr 
dicht beieinander. 


heitsspieler aufgrund der sehr langen Ein- 
arbeitungszeit ab. Besonders, weil kleine 
Fahrfehler oder Unachtsamkeiten fast 
immer einen aussichtslosen Rückstand 
bedeuten. Auf der anderen Seite ist die 
Freude über eine erfolgreich absolvierte 
Etappe riesengroß, weil man sich das Er- 
folgserlebnis hart erarbeiten musste. Ab- 
Striche gibt's in puncto Streckendesign, 
wo die Entwickler trotz der beschränkten 
Möglichkeiten, die das Fahrverhalten zu 
dieser Zeit hergab, mehr Abwechslung in 
die Kurse hätten einbauen können. Fazit: 
Eine solide Rallye-Simulation, bei wel- 
cher der Spielspaß langfristig ansteigt. 


PC Games Dezember 2001 


TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro Il 


Radeon 32 DDR 


Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 


GeForce2 Ultra 


GeForce3 


Rally Trophy kommt mit einem exzellenten Konfigurations-System daher, mit dem ein gutes, 
Gemisch aus Qualität und Leistung leicht gefunden werden kann. Wer alle Details und gute 
Auflösung will, sollte eine CPU jenseits der 1GHz-Marke besitzen. Bei Auflösungen über 
1.280x1.024 ist auch eine GeForce3 vonnöten, um ein flüssiges Spielen zu ermöglichen. 
Die untere Schmerzgrenze liegt bei etwa 400 MHz und einer Voodoo 3. 
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(DE-)MOTIVATIONSPUNKTE 
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LE Alle im Anfängermodus ver- 
fügbaren Fahrzeuge wurden 
auf den verschiedensten 
Strecken angetestet, nur 
sehr langsam fühlt man sich 
hinter dem Steuer sicher. 


fahren - was erwartungsge- 
mäß gehörig in die Hose ging. 
Dennoch ist man motiviert, 
viel zu üben und es ein wei- 
teres Mal zu versuchen. 


IM WETTBEWERB 


El Die erste komplette Meister- 
schaft ist erledigt. Keineswegs 
gewonnen, aber immerhin 
konnte ich zwei Stunden 
gut mithalten. Gleich weiter 


TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro Il 


Radeon 32 DDR 


Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 


MAXIMALE DETAILS 640 x 48 


GeForce2 Ultra 


GeForce3 
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zum nächsten Versuch. 
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001 McRae 2.0 Trophy 
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Detailreichtum Spielwelt . Sun 87 y 
Detailreichtum Objekte en 12 87 80 
Vielfalt der Spielwelt 66 80 80 
Animation der Objekte 67 75 72 
Effekte 70 80 [88 
SOUND SEEN. 68 
Musik = 20 40 
Soundeffekte n _ 2.65 86 84 
Stimmen/Kommentar 80 1 187 
STEUERUNG 82 Bi .. 
Bedienungskomfort/Navigation 81 85 85 5 
Präzision der Steuerung 88 91 u Du 
Übersichtlichkeit/Perspektive 77 84 78 
ATMOSPHÄRE 67 71 68 
Spannung/Überraschungen aa Erz, 18 74 
Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 87 .94 87 
Story/Dialoge/Kommentare Ba: dr 128 
Inszenierung 83 83 84 
SPIELDESIGN 73 75 78] 
Einsteigerfreundlichkeit KBRRdBE |: E68 72 
Abwechslung u 2 83: 69 [811 
Ausgewogenheit desSchwierigkeitsgrads_ 86 86 [84] 
Verhalten der Computergegner 2 ? 20 __ 7 23,59 70 
Spieltiefe 22 BI 83 80 
Innovation/Originalität_ j _66 80 181 
MEHRSPIELER-MODUS 5 50 60 
AttraktivitätderModi 85__ 80 80 
Unterstützung seitens Hersteller 0 0 125] 
Interaktion/Kommunikation 50 70 175 
TEST-AUSGABE: PCG 01/01 PCG 01/01 (m 

AS? 
WERTUNG: 81 87 
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PIII 500/128 
Duron 600/128 
Duron 800/128 
Pill 1.000/256 
(9 Athlon 1.200/256 
P4 1.400/256 
Pl 500/128 
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nl Das erste Land (Schweden) 
wurde freigespielt. Die Stre- 
cken sind sehr schwer - für 
die Experten-Rallye wird 
man wohl einige Stunden 
üben müssen .. 
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Pro & Contra 


+ Gute, lebensechte Texturen 

+ Schöne Blend- und Partikeleffekte 
© Wenige Objekte am Wegesrand 

© Hohe Systemanforderungen 


+ Realistische Motorensounds 
+ Gut verständlicher Beifahrer 
© Unpassende, meist nervige Musikstücke 


+ Glaubhaft schlechte Straßenlage 
+ Einfache Menüführung 
© Etwas zu niedrige Kameraposition 


+ Guter Kompromiss zwischen realisti- 
schem Fahrmodell und Spielbarkeit 

+ Fahrzeuge und Landschaft ergeben ein 
schönes Gesamtbild 


+ Die ersten Autos sind relativ gutmütig 

+ Die ersten Strecken sind relativ einfach 

+ interessante Fahrzeugauswahl 

@ keine Fahrschule 

© Die Computergegner im Arcade-Modus 
fahren zu fair 


+ Spaßige, dem Arcade-Modus 
entsprechende Rennen 

© Hohe Anforderungen an die Grafikkarte 

© Keine Rallye-Meisterschaft möglich 


Schlechter als die 


Vergleichsspiele 
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EJ Auch das letzte Land istend- | Lange genug geübt. Mit 
lich freigespielt. Und langsam 
kommt man auch mit den 
neuen, übermotorisierten 
Fahrzeugen zurecht - aber 
nur auf den alten Strecken. 


neuem Fahrzeug und neuem 
Können wird wieder ein An 
griff auf die Meisterschale 
gewagt. Besser als jetzt 
kann ich einfach nicht sein. 


TESTURTEIL 


RALLY TROPHY 


ENTWICKLER ANBIETER 


Bugbear Jowood 

PREIS TERMIN 

Ca.DM 90,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 300 Pentium 866 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 650MB HD: 650 MB 

UNTERSTÜTZT 

Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 6 

Internet 6 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 81% 
|| | | mu zum 
SOUND 68% 
|| | | mis I] 
STEUERUNG 78% 
|| | | mul “u 
ATMOSPHÄRE 68% 
| | | mus LI 
SPIELDESIGN 78% 
| | | |) mus eo 
MEHRSPIELER 60% 
|| | | us DI] 
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Carrera Grand Prix 
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Strecke01 


Carrera-Bahnen gehören für Jungs zur Kindheit 


. Das einfache Rennspiel ruft Erinnerungen wach. 


Itere behaupten, Car- 
rera-Wagen können 

nur geradeaus fahren. 
Jüngere sagen, dass auch Spur- 
wechsel gehen. Beides stimmt, 
denn im Laufe der Zeit änderte 
der Hersteller sein Rennsystem 
einige Male in Details. Im PC- 
Spiel gibt es zwei Modi, damit 
niemand beleidigt ist. Wählen 
Sie „Classic“, benötigen Sie für 
die Steuerung Ihres Miniatur- 
boliden, den Sie wie im Kinder- 
zimmer von oben sehen, genau 


schneller zischt Ihr 


Auto über die Schienen. Jäh 


desto 


unterbrochen wird der Ge- 
aller- 
dings, sobald die erste Kurve 
da ist und die Fliehkräfte wir- 
ken. Abflüge kosten Zeit, was 


schwindigkeitsrausch 


im Wettbewerb gegen traum- 
wandlerisch sichere Computer- 
piloten ziemlich nervt. Mit wie 
viel Schmackes Sie um die Eck 

heizen können, hängt zum ei- 
nen vom Kurs ab: Folgen weite- 
re Kurven oder gar ein Loo- 


Kragen. Geht die Biegung da- 
gegen in eine Gerade über, ist 
das Risiko kleiner. Ein weiterer 
Faktor ist das Wagen-Setup vor 
dem Start: Reizen Sie lieber die 
Bodenhaftung aus oder die 
Top-Speed aus? In der „Arca- 


“ 


de“-Variante können Sie zwi- 
schen Fahrspuren hin und her 
springen — dafür erschweren 
Öllachen und Turbofelder das 
Steuern. Bei Rennen gegen ei- 
nen Freund teilt sich das Bild in 
zwei Hälften. Für den Bau eige- 


BES TE TEH Fre} 


Ss m 


Z Im integrierten 
Editor können Sie eigene 
Strecken entwerfen. 


y 
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STURTEIL 


CARRERA GRAND PRIX 


ENTWICKLER ANBIETER 
Intelligent Games Take 2 


PREIS TERMIN 

Ca. DM 60,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 


Pentium II 233 Pentium Il 333 
32 MB RAM 32 MB RAM 
HDD: 100 MB HDD: 100 MB 


UNTERSTÜTZT 


eine Taste: für die Beschleu- ping, kostet Sie eine gewagte ner Strecken ist ein Editor ent- MEHRSPIELER 
; 2 Rs ve 3 Einzel-PC 2 Netzwerk - 
nigung. Je länger Sie drücken, Rutschpartie bestimmt den halten. DANIEL CH. KREISS Internet - 
2 Spieler pro Packung 
M E IN U N G DE Zu Weihnachten legte mein Vater mal ein dickes Paket unter den Baum, nun I 
ANIEL CH, KREIS in dem ich meine heiß ersehnte Carrera-Bahn fand. Begeistert stellte ... , 
ich sie auf, aber dann wurden die folgenschwere Worte gesprochen: „Ich SOUND e ._ 
zeig dir kurz, wie das geht!“ Tagelang ließ er die Rennwagen selbst flitzen. u 
Seitdem warte ich auf Wiedergutmachung. Und mit Carrera Grand Prix, STEUERUNG En 
in dem es genauso einfach zugeht wie auf den Schienen, ist sie da. Alles Be u; 
meins! Ich drücke aufs Gas, werde vor Kurven langsamer, fliege meistens ATROSPLERE . 
trotzdem raus, aber mache weiter, denn diese Meisterschaft gehört mir! FEN AONER, 
Endlich Carrera-Bahnen Alleine vor dem PC ist das Spiel zwar nur beschränkt lustig - ungefähr SPIELDESIGN 47% 
ganz u nd gar nur einen Tag lang und auch nur, wenn man auf allen Strecken das Wagen- — 
für mich alleine! tuning auf die Spitze treibt und dazu eigene Parcours baut. Aber das ist all . 


mir wurst, es geht ums Prinzip. Zu zweit macht es sogar länger Spaß. 
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2 Test 


Sub Command 


Bildschirmen. Mithilfe dieser 
schmucklosen Schalttafeln 


steuert man das Boot, identifi- 
ziert und ortet Geräusche und ENTWICKLER ANBIETER 


Ri : Sonalyst Electronic Arts 
schießt schließlich Torpedos 
ab — ohne jemals etwas vom PREIS TERMIN 
Ca. DM 100, Erhältlich 


Ergebnis zu sehen. Das ge- 
SPRACHE 
Englisch/Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
lers ab. Aber was bei einem Pentinm 233 Pentium 450 
Buch mit spannendem Inhalt 64 MB RAM 96 MB RAM 
HDD: 750MB HDD: 750 MB 


samte Geschehen spielt sich 
dabei in der Fantasie des Spie- 


gut ist, erweist sich bei einem 
Spiel mit eintönigen Missio-  UNTERSTUTZT 


nen als fatal: Sich immer wie- 

der vor Schiffen verstecken, MEHRSPIELER 
EUR ® Einzel-PC 1 Netzwerk 8 

immer wieder Schiffe identifi- Internet 8 


zieren und dem Bordcompu- 1 Spieler pro Packung 


1989 konnte man m Jahr 2001 geht das ter zur Nachverfolgung über- 
nicht er en = immer Ki HH 1 
‚n Designer N Ier ie unzuverlässigen 
aus sechs $Stand- ee 
die Phantasie für gute (oder Automatikfunktionen sowie MIT ITIITT 1 


“ auch nur fehlerfreie) Missio- das 234-seitige, mangelhafte STEUERUNG 
bildern Spannen- nen. Ansonsten ist Sub Com- PDF-Handbuch zum Selbst- EMEEM_I_ | | | 


mand seinen zahlreichen Vor- ausdrucken ärgern, so etwas ATMOSPHÄRE 
de U Boot Sımula bildern erschütternd ähnlich. ist langweilig und nervtö- SPIELDESIGN 


Wie bereits 688 Attack Sub tend. Und wäre bestenfalls ITIIIIIIIT 1 


tionen machen (erschienen anno 1989) be- verzeihlich, wenn dem Auge MEHRSPIELER 
j steht das gesamte Spiel aus ei- Ansprechendes geboten wer- mm || 


ner Seekarte und sechs Info- den würde. HARALD WAGNER 
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| DUCH SENSE BEAULICHT 
bertraip geistert 


| Visit our new Salek.MEMBER SE) 
jo Buben, Dat Only aualliv content 


Sersce Habenes zecheckt, das S Produkte more 
est/Heft 65/2001 Testurteil suppergutt. What else? IE6 
Ds Das Vorhaben gelang, so dass alle zufrieden waren 9 


Br die Hausmaus von S Frrchige jäpatische N 


ejeich abzekupfert und eine Stadtmaus manipuliert. N 
"FINDEN UNSERE MAUS LEUCHTEE nn UND 
"NICHT SOVIEL RUM Und das sollen die Japaner erst mal nacy 


Do yoll need to esEape for somertime 
or permanently 7 If so, Idendity Swap 
Database might be useful for Sßpu. Here 
you will find people who are pfepäred 
to loan or permanently en Ba their 


Identities TE 


Saitek underground shop N 
k Member Account FF 
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Sega Marine Fishing 


HOCH HINAUS Mann gegen 
Fisch - DAS sind noch Kämpfe! 


& 


CLASSICS 


TREIBSTOFF Unge- 
nutztes Benzin ver- 
brennt am Auspuff- 
ende, sobald der 
Fahrer einen Gang 
herunterschaltet. 
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Angeln heute - 
das sind Fang- 
versuche am PC 
und Fischstäb- 
chen aus der 
Tiefkühltruhe. 


Colin McRae 


| uf Yachten vor Koral- 

| lenriffen, in seichten 
| | Karibikgewässern und 
auf offenem Meer kämpfen 
Sportangler gegen Fluten und 
Fische, als würden sie mit Ahab 
an Moby Dicks Schwanzflosse 
hängen. Der Beuteruhm wird 
noch an Bord in Kilogramm ge- 
messen und mit Schampus be- 
gossen, die Trophäe zu Hause 
an die Wand genagelt. Sega 


ART 
Pia a.“ 


S®i-7 2 


RUTSCHPARTIE Mit Tempo 
200 hat man auf Eis und 


Wem echte Rallyes zu dreckig sind, 
holt sich den Adrenalinkick am PC. 


ER 


|is heute ist Colin 
McRae Rally 2.0 die 
beste Simulation des 
dreckigen Autosports. Naturge- 


treue Grafiken, abwechslungs- 
reiche Strecken mit Tücken und 
überzeugende Fahrmodelle be- 
geistern Profis vom Start weg. 
Anfänger verstehen das, nach- 
dem sie sich an das ruppige Ver- 
halten der Rennmaschinen auf 


rutschigem Boden oder in engen 
Kurven gewöhnt haben. Wenn 
der erste spektakuläre Drift an 
einem Kontrahenten vorbei ge- 
lingt, bricht das Fieber unweiger- 
lich aus. Zwei Spielvarianten ste- 
hen zur Wahl: Während Sie im 
Arcade-Modus Kühler an Küh- 
ler mit bis zu fünf Gegnern ra- 
sen, geht es in der Meisterschaft 
ganz alleine über ausgedehnte, 


ly2 


Marine Fishing zeichnet den 
exklusiven Zeitvertreib für Ba- 
dewannenkapitäne nach. Im 
Wasser schwimmen Schatten, 
die zu Makrelen, Hammerhaien 
oder Barrakudas gehören. So- 
bald Sie entschieden haben, wo- 
nach es Sie gelüstet, hängen Sie 
einen passenden Köder an Ihre 
Angel und werfen die Schnur 
zu einer Eintauchstelle aus, die 
Sie vorher per Fadenkreuz mar- 
kieren. Harte Gitarrenriffs dröh- 
nen los, während die Kamera 
mit ins Nasse taucht, dann las- 
sen Sie den Haken appetitlich 
zucken und warten, bis ein 
Fisch zubeißt. Pfeile geben se- 
kündlich an, in welche Richtung 
Sie die Angel reißen müssen, da- 
mit der Brocken nicht wieder 
abhaut, und ein ausschlagender 
Balken warnt, wenn die Schnur 
zu reißen droht. Mit Maus und 
Tastatur kommt dabei leider nur 
einige Minuten lang Stimmung 
auf — gut, dass bald ein speziel- 
ler Ruten-Controller erscheinen 


20 
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soll. DANIEL CH. KREISS 


n Pr 7 —. 


anspruchsvolle Etappen. Vor je- 
dem Streckenabschnitt informie- 
ren Sie sich im Fahrerlager über 
die bevorstehenden Prüfungen 
sowie über die Wetterverhält- 
nisse — anschließend stellen Sie 
Ihren Wagen entsprechend ein. 
Wie stark Colin McRae Rally 2.0 
auch grafisch ist, bemerken Sie 
spätestens, wenn Sie ein paar 
Unfälle gebaut haben. Die Schä- 
den werden so aufwendig be- 
rechnet, dass man beim Anblick 
von Dellen und wegplatzenden 
Karosserieteilen in Tränen aus- 


brechen möchte. DANIEL CH. KREISS 


TESTURTEIN 


SEGA MARINE FISHING 


ENTWICKLER 
Sega 


PREIS 
Ca.DM 90,- 


SPRACHE 
Englisch 


BENÖTIGT 
Pentium II 333 
64 MB RAM 
HD: 250 MB 


UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 


Einzel-PC 1 
Internet - 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 41% 
mE || U] 
SOUND 39% 
RE | | |] 
STEUERUNG 52% 
—D 

ATMOSPHÄRE 36% 
[TI 

SPIELDESIGN 39% 
IT] 

MEHRSPIELER - 
IT 


TURTEIN 


COLIN MCRAE RALLY 2.0 


ANBIETER 
Empire 


TERMIN 
Erhältlich 


EMPFOHLEN 
Pentium III 450 
128 MB RAM 
HD: 500 MB 


Force Feedback 


Netzwerk - 


GLASSILS 


4 

ENTWICKLER ANBIETER 

Codemasters Codemasters 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 30,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 350 Pentium Ill 500 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 150 MB HD: 650 MB 

UNTERSTÜTZT 

OpenGL Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 4 Netzwerk 8 

Internet 8 

8 Spieler pro Packung 
GRAFIK 82% 
|| | | [u 
SOUND . 69% 
HRRBENG  |_177) 
STEUERUNG 87% 
ATMOSPHÄRE 71% 
SPIELDESIGN 75% 
MEHRSPIELER 50% 

I To 
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Haltung: 10. Technik: 10. Und für alle, die 
"\ wissen wollen, welchen Preis unser Turmspringer 7 
., bekommen hat: medaillenreife DM 649,-* ud 


Gold für iiyama, Gold von iiyama: Testsieger, Award- 
Winner, ‚Best-Buys, echte Schätzchen. Preis vom 


19'' S900MT1 
48,3 cm-FST-Bildröhre, 
0,26 mm Lochmaske, 
30 - 95 kHz, TCO 99 


wwW.iiyama.de 


Gebührenfreie Infoline: (0800) 100 34 35 


11/2001 


TEILTE SZENE TEIDTET? 


NTER THE NEW 


Endlich auch in 
Deutschland verfügbar 


K-Gold enthält sowohl "X - Beyond the Frontier" 
und das Add-On "X-tension" auf einer CD-ROM als 
auch eine Vielzahl neuer Features, die erstmals im 
neuen X-Gold auf CD-ROM gepresst wurden. Und all 
dies zu einem sensationell günstigen Preis. 


DM 19,95* 


Weitere PC Games Classics Highlights: 
DM 19,95* MTV Sports: Skateboarding +-+-+ DM 29,95* Monkey Island“ Collection -++-+ Indiana Jones Adventure Kit +-+-+ DM 39,95* LucasArts Zehn Adventures +++ 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! 
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. O 21 31 / 607 - O, Fax: O 21 31 / 607 - 111 A 


*unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer vorbehalten +++ Preise in DM. BTW. TFA TZ-NDE 


TIPPSSTRICKS 


it den durchtriebenen 


Wiggles kann man wo- 

chenlang seinen Spaß 
haben. Wir führen Sie von den 
Anfängen an der Oberfläche bis 
zum glühend heißen Mittelpunkt 
der Erde. Auf dem langen Weg 
nach unten müssen diverse Aben- 


teuer gemeistert, Trolle verprügelt 


Aquanox 
E s ist vollbracht: Vier Jahre 


lang hat die deutsche Soft- 
wareschmiede Massive an dem mit 
Spannung erwarteten Nachfolger 
zum Tiefsee-Actionspiel Schleich- 
fahrt gearbeitet. Damit Sie keine 
vier Jahre brauchen, um den Ab- 
spann von Aquanox genießen zu 
können, haben wir für Sie die bes- 
ten Tipps und Tricks auf vier Seiten 
zusammengetragen. Schließen Sie 
sämtliche Schotten und folgen Sie 
uns in die gefahrvollen Tiefen des 
Ozeans. 
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Wiggles 


Die Wiggles feiern feste Feste, haben 
eine Vorliebe fürs Bowlen und 


und natürlich Ringe des Gleipnirs 
gefunden werden. Wir haben alle 
Aufgaben der vier Ebenen für Sie 
gelöst; als Zugabe gibt es noch 
eine große Auswahl zwergenstar- 
ken Profitipps für fortgeschritte- 
ne Wichtelmanager. Ob nun die 
effektive Lagerhaltung, die Kom- 
bination von Waffen oder die 


Counter-Strike 1.3 


K aum ein Online-Shooter er- 
freut sich einer so großen 
Anhängerschar wie der Half-Life- 
Mod Counter-Strike. Seit kurzer 
Zeit steht nun die neueste Version 
1.3 im Internet zum Download be- 
reit. Warum die Zahl der Kopf- 
schüsse im Gegensatz zur letzten 
Version rapide gestiegen ist und 
wie Sie einen eigenen HLTV-Server 
aufmachen können, erfahren Sie 
auf vier Seiten. Außerdem haben 
wir für Sie die komplette Version 
1.3 auf die Cover-CD gepackt. 


treiben sich in zweifelhaften 
Etablissements herum. Auch 
Sie haben Grund zu feiern: 
Mit unseren Profi-Tipps liegt 
Fenris bald an der Kette. 


komplette Liste der Zwergenlite- 
ratur - PC Games macht Sie zum 
Wiggles-Könner. Und sollten Ih- 
nen die gebärfreudigen Zwergen- 
damen das Leben schwer ma- 
chen, bekommen Sie die Situation 
mit der strengen Geburtenkon- 
trolle ohne weiteres wieder in den 
Griff. Glück auf! 


IERTE Days Bis ri 


FIFA 2002 
N achdem sich in den ver- 


gangenen Jahren spielerisch 
kaum etwas geändert hat, ist das 
Gameplay von FIFA 2002 nun 
deutlich anders. Wir erklären Ih- 
nen auf vier Seiten ausführlich, 
welche Strategien mit dem neuen 
Pass-System funktionieren, warum 
hohe Flanken in den Strafraum 
kaum noch sinnvoll sind, wie ent- 
scheidend das Timing bei Defen- 
sivaktionen ist und mit welchen 
taktischen Varianten Sie Ihr Team 
zum Sieg führen. 


PC Games Tipps 
& Tricks Sonder- 
heft 01/2002 


Am 7. November erscheint ein 
neues PC-Games-Sonderheft mit 
über 2.000 Tipps & Tricks und 
zwei CDs zu den besten Spielen 
des ausgehenden Jahres. 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz speziel- 
les Problem, das noch nicht 
im Tipps&Tricks-Teil von PC 
Games angesprochen wur- 
de? Dann erhalten Sie ab 
sofort kompetente Hilfe per 
Telefon: Unsere Hotline hilft 
Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern 
und vertrackten Levels - und 
das fast rund um die Uhr: 


0190/8248 34* 


Täglich von 8-24 Uhr 


*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 


Spieletipps 

Unter www.pcgames.de kön- 
nen Sie bisherige Komplettlö- 
sungen und Tipps kostenlos im 
PDF-Format in Originalqualität 


herunterladen. Aktuelle Down- 
load-Tipps der Redaktion: 


1. Wiggles 
2. Commandos 2 
3. Stronghold 


Die beliebtesten Downloads bei 
www.pcgames.de diesen Monat: 


1. Commandos 2 

2. Diablo 2: Lord of Destruction 
- Special zu Patch v1.09 

3. Myst 3: Exile 


@L wwnzcsames.de 
(a www.pcgames.de 
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FRESSECKE Die 
Besucher können 
sich gleich am Zoo- 
eingang mit einer 
Fülle an Snacks den 


Bauch voll schla- 
gen. Das bringt Ih- 


nen 
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Geld und zufrie- 
dene Gäste ein. 


> 


Zoo Tycoon 


1. Achten Sie darauf, für jedes Tierge- 
hege den richtigen Zaun zu benut- 
zen. Große Wild- und Raubtiere wie 
Elefanten, Löwen und Bären gehö- 
ren in Gehege mit hohen Eisenzäu- 
nen. Holz- und Bambuszäune eig- 
nen sich für friedliche Tiere wie 
Zebras, Gazellen und Flamingos. 
Tiere, die hauptsächlich im oder am 
Wasser leben (Krokodile, Nilpferde, 
Pinguine), können durch Glaswän- 
de am besten bestaunt werden. 


2. Wieder mal Ebbe in der Kasse? Es 
gibt leider nicht viele Möglichkei- 
ten, an Geld zu kommen. Mit Res- 
taurants und Imbissbuden erzielen 
Sie einen niedrigen, aber wenigs- 
tens kontinuierlichen Gewinn. Hö- 
here Beträge erhalten Sie durch 
den Verkauf von Tierbabys. Setzen 
Sie immer ein männliches und ein 
weibliches Tier der gleichen Art in 
ein Gehege. Wenn sie sich wohl füh- 
len, stellt sich schon nach kurzer 
Zeit Nachwuchs ein, den Sie wieder 
verkäufen können. Übrigens: Wenn 
die Tiere glücklich sind, bemerken 
das auch die Zoobesucher, die dann 
hocherfreut ihre Portemonnaies öff- 
nen und Geld für den Zoo spenden. 


3. Mit einem großen Speise- und Ge- 
tränkeangebot halten Sie die Park- 
besucher bei Laune. Am besten 

richten Sie gleich am Zooveingang 

eine Imbissecke mit Picknicktischen 
ein (Toiletten nicht vergessen!). 


Sorgen Sie für eine bunte Mischung 
aus gefährlichen Wildtieren und 
harmlosen Streicheltieren und run- 
den Sie den Park mit einer Vogel- 
voliere, Elefantenreiten und Enten- 


ABFALLBESEITIGUNG Locken Sie den Roboter zur Schleuse am 
Boden (dazu müssen Sie ihn mehrmals treffen!) und drücken 
Sie schnell die Knöpfe im darüber liegenden Kontroliturm. 


teich ab. Je abwechslunggsreicher der 
Z00, desto mehr zufriedene Gäste! 


5. Stellen Sie nicht zu viele Zoowärter 
und Wartungspersonal ein — die 
hohen Löhne können Sie schnell 
in den Ruin treiben. Ein Zoowärter 
kann sich um vier mittelgroße Ge- 
hege kümmern (Arbeitsgebiet zu- 
weisen!). Beim Wartungspersonal 
müssen Sie je nach Bedarf entschei- 
den - behalten Sie Mülleimer und 
Wege im Auge. 


Startopia 


Easteregg 

Wenn Sie die Wissenschaftler auf- 
merksam beobachten, wird Ihnen auf- 
fallen, dass sie das Betriebssystem Win- 


REDAKTION 


dows verwenden. Lassen Sie eine be- 
liebige Technologie erforschen. Wenn 
Sie Glück haben, können Sie sehen, wie 
während der Arbeit der allseits be- 
kannte „blaue Bildschirm“ (Systemaus- 
lastung) auftaucht, dann aber nach 
einem Fausthieb des Wissenschaftlers 
wieder verschwindet. 


Red Faction 


1. Bei allen Zwischen- und Endgeg- 
nern gilt: Sobald Sie Ihre Deckung 
verlassen, müssen Sie unbedingt in 
Bewegung bleiben! Sonst geben Sie 
für Ihre Gegner ein allzu leichtes 
Ziel ab. 


NIKLAS RICHTER 


2. Beim ersten U-Boot-Hangar müs- 
sen Sie sich den Weg in den Raum 
mit dem Auslöseschalter freispren- 
gen (Raketenwerfer benutzen) -— 
oder Sie warten einfach eine Weile. 
Denn dann verrät Ihnen Hendrix 


über Funk, wo sich der manuelle 
Auslöser befindet. 


3. Sobald Sie die Endgegnerin Masa- 
ko besiegt haben, sollten Sie unbe- 
dingt speichern. Es gilt noch immer, 
eine Bombe zu entschärfen. Der 
Code ist jedes Mal ein anderer — da 
hilftnur Ausprobieren. THOMAS CAP 


Capek völlig kampflos 
erreichen 


Folgen Sie im medizinischen 
Labor dem Belüftungsschacht bis 
ans Ende. Wenn die Krankenschwes- 
ter verschwunden ist, zerschießen 
Sie das Gitterschloss (Schalldämpfer 
nicht vergessen!). Verlassen Sie den 
Raum und besorgen Sie sich aus dem 
Raum rechts von Ihnen eine Doktor- 
uniform. Kommen Sie den Wachen 
nicht zu nahe und stecken Sie die 
Waffe weg. Gehen Sie den langen 
Gang entlang und dann rechts - die- 
ser Gang führt nach unten. Laufen Sie 
weiter, bis der Doktor zu Ihnen 
kommt. Gehen Sie durch die linke 
Tür, den Gang hinunter und dann 
links. Dann nehmen Sie die rechte 
Tür und folgen dem Gang nach un- 
ten. Stecken Sie den Behälter mit den 
Organen ein und liefern Sie ihn auf- 
tragsgemäß ab. Verlassen Sie nun den 
Raum und gehen Sie nach links zur 
Tür am Ende des langen Ganges. 
Jetzt müssen Sie die Rampe hinauf 
und durch die linke Tür. Fahren Sie 
mit dem Lift nach unten. Im Opera- 
tionssaal reden Sie mit einem der 
Ärzte. Kehren Sie in den vorigen Be- 
reich zurück und gehen Sie dort 
durch die rechte Tür. Sprechen Sie 
mit der Krankenschwester und lau- 
fen Sie dann wieder zum Operations- 
saal. Gehen Sie dort nach rechts und 


N on 
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N WIERAMBO 

y Bei den Arcade- 
Rennen geht's mit 
allen Mitteln zur 
Sache. Rempeln 
Sie sich ruhig an 
den Gegnern vorbei. 


w 
u. —— 


dann durch die zweite Tür. Wenn Sie Colin McRae 


kommt der Wagen ins Schleudern. 
der Rampe folgen, gelangen Sie zum Auch der Untergrund spielt eine 
Büro des Administrators. Sprechen wichtige Rolle: Bei Schnee ist der 
Grip nicht ausreichend. Auf As- 


phalt, Teer sowie Kies ist die Hand- 


Rally 2.0 


Colin McRae Rally 2.0 ist direkt 


Sie mit ihm und verlassen Sie den 
Raum. Gehen Sie in den Raum auf 


der rechten Seite. Glückwunsch, Sie 
haben diese Sektion ohne überflüs- 
sige Todesfälle überstanden. 


Cheats 


Drücken Sie *, um ein Eingabe- 
fenster zu öffnen. Dort geben Sie 
folgende Cheats ein: 


VIVALAHELVIG Unverwundbar 


an die Spitze der Budget-Charts ge- 
braust. Damit Sie immer die Nase 
vorn haben, gibt es an dieser Stelle 
einige Profitipps: 


1. Der Einsatz der Handbremse ist 
unerlässlich. Durch einen leichten 
Druck auf selbige können Sie Kurs- 
korrekturen oft gezielter vorneh- 
men. Wer mit einem Lenkrad am 


bremse jedoch sehr sinnvoll. 


2. Grundsätzlich sollten Sie zwischen 
zwei Etappen alle rot gefärbten 
Teile sofort austauschen. Bei dem 
knappen Zeitlimit sollten Sie Ihr 
Augenmerk vorrangig dem Getrie- 
be, der Lenkung und den Bremsen 
widmen. Danach kommen Turbo, 
Differenzial, Antriebswelle, Achsen 


BIGHUGMUG Alle Waffen und Munition PC sitzt, sollte sich die Handbremse und Elektrik (nur vor Nachtetap- 
HEEHOO Flug-Modus auf eine der Schaltwippen legen. So pen wichtig). 

CAMERAI bis kann man beide Hände am Lenk- 

CAMERA3 Kamerawinkel ändern rad halten. Achtung: Wenn Sie zu 3. Experimentieren Sie in Einzel-Etap- 


REDAKTION 


Arcanum 


stark auf die Handbremse drücken, 


pen auf verschiedenen Strecken mit 


Mit diesen Koordinaten finden Sie sich auf dem Arcanum-Kontinent leicht zurecht: 


Stonewall Range Moribihan Plains Small Camp W1262, S477 
Torin Quarry W1420, S1100 Ancient Temple W775, 5917 T'sen Ang W1507, 5297 
Torgs Altar W1214, S1139 Vooriden w871, S1191 Secret Village W1320, S181 
Crash Site W1452, 51292 Elven Ruins w712, S1022 The Poachers Camp W1207, S275 
Arbalahs House W1453, S1304 Forbidden Pit W833, S1032 The Bedokaan Village W1179, S315 
Shrouded Hills W1409, S1306 Kree W635, 51203 

Simon Fahrkus Shack W1452, S1326 Ashbury W506, 5987 Grey Mountains 

Black Root W1097, S1442 Ancient Shipwreck W500, S891 Kerlin’s Altair W883, S423 
Wolfs Cave W1230, 51532 The Lair of Bellerogriim W769, S839 The Bog W1077, 5514 
Liams Workshop wı181, S1466 Strange Pond W620, S526 
Ancient Maze W1368, S1585 Isle of Despair 

Tarant W937, 51027 Shades Beach W374, S826 Left Continent 

Derholm W1238, 51652 The Women's Camp W268, S823 Broken Cathedral W1630, S1206 
Razor Points W1503, 51771 The Home of Maximilian W321, 5837 The Old Lagoon W1694, S1320 u 
Hardins Pass W1289, S712 The Cold Place WI1612, S1414 
Stone Cutter Clan W1342, 5887 Glimmering Forest Rosen Borough W1749, 51514 
Wheel Clan W954, S667 Falcon's Ache W1327, 5562 Bold's Altar W1626, S1635 
Still Water wı1191, S754 Quintarr W1546, 5657 Caladon W1606, 51828 
The Black Mountain Mines W1308, S755 Small Pond W1596, 5881 REDAKTION 


| PC Games Dezember 2001 
Y 


191 m 


a Tipps & Tricks | 


ROHSTOFFREICH 


Frühzeitig haben 


wir uns diese Insel 


mit einem Kontor 


p 


und zwei Markt- 
lätzen gesichert. 
Hier gedeihen 


Kakao und Wolle. 
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Im Berg schlum- 
mert eine reiche 
Goldmine! 


den Setup-Einstellungen, bis Sie 
eine geeignete gefunden haben. 
Wenn Sie hauptsächlich auf As- 
phalt oder Teer fahren, sollten Sie 
die Aufhängung auf „hart” einstel- 
len, bei Schlamm oder Schnee auf 
„weich“. Reduzieren Sie die Brems- 
kraft bei „schwammigem” Unter- 
grund wie Schnee, da so die Rä- 
der nicht so schnell blockieren. Die 
Übersetzung sollten Sie eher auf 
„kurz“ stellen, da die meisten Kur- 
se sehr kurvig sind. Nur bei KurSen 
mit längeren Geraden ist eine höhe- 
re Einstellung sinnvoll. REDAKTION 


Anno 1602 


Die Königsedition dieses meistver- 


kauften aller Aufbau-Strategiespiele 
wird seit kurzem zum günstigen Preis 
angeboten. Mit diesen Tipps wird Ih- 
nen der Einstieg leichter fallen. 


Städtebau 


1. Bauen Sie Ihr Straßennetz aus 
Quadraten mit 6x6 Feldern Innen- 
fläche zusammen. In diesen Quad- 
raten haben Sie dann Platz für acht 
Wohnhäuser mit Straßenanschluss. 
Außerdem bieten sie genug Raum 
für einen Holzfäller, eine Schaf- 
oder Rinderfarm sowie für alle 
Plantagen. 


2. Die Einflussbereiche von Feuer- 
wehren und Ärzten sollten sich 
überschneiden. Wenn eine Epide- 
mie oder ein Brand ausbricht, kön- 
nen Sie so eine Ausdehnung auf 
benachbarte Häuser vermeiden. 


3. Planen Sie frühzeitig ein zentrales 
Viertel für Versorgungsbetriebe ein. 
Sie sparen Geld und Material, wenn 


Gebäude wie Kirchen, Badehäuser 
oder Gastwirtschaften einen mög- 
lichst großen Bereich abdecken. 
Sonst müssten Sie eventuell zwei 
Gebäude an den Rändern errichten, 
um alle Wohnhäuser abzudecken. 


4.Ersetzen Sie im Spielverlauf 
die Rinderfarmen und Schlachter 
durch Getreidefelder - die effek- 
tivste Art der Nahrungsversor- 
gung. Auf kompakter Fläche kann 
viel Nahrung produziert werden. 


5. Unterschätzen Sie nicht den Fi- 
scher. Auf minimalem Raum trägt 
er gegen sehr geringe Kosten zur 
Nahrungsversorgung bei. Bauen 
Sie Fischerhütten an Küsten mit 
möglichst viel tiefem (dunkelblau- 
em) Wasser. 


Kampf 

1. Wenn ein Krieg nicht mehr aufzu- 
halten ist, sollten Sie genau be- 
obachten, auf welche Schiffe der 
Gegner seine Soldaten lädt. Meist 
lassen sich Auseinandersetzungen 
an Land vermeiden, indem man 
diese Schiffe rechtzeitig abfängt. 


2. Sobald Sie die Seeherrschaft errun- 
gen haben, können Sie die Kontore 
und Werften des Feindes belagern. 
So können keine Händler mehr an- 
legen und keine Schiffe nachgebaut 
werden. 


3.Sind alle von See erreichbaren 
Gebäude zerstört, müssen Sie mit 
Landtruppen eingreifen. Setzen Sie 
die Truppen im Schutz mehrerer 
Schiffe an Land. So locken Sie den 
Gegner an. Bevor dieser Ihre Trup- 
pen angreift, laden Sie diese wieder 
aufs Schiff. Von See aus können Sie 


LAW AND ORDER Im Hafen von Danzig lie- 
liverse gekaperte Piratenkoggen. Eine 


ratur ist sehr kostspielig. Deswegen 
ılle erbeuteten Schiffe ausge- 
ıchtet und zur Auktion angemeldet. 


dann die feindlichen Truppen ver- 
nichten. Mit dieser Taktik schlagen 
Sie mit wenigen Soldaten ganze 
Armeen. REDAKTION 


Patrizier 2 


Ob Händler, Politiker oder Pirat: In 
Patrizier 2 können Sie alles werden — 
seit kurzem auch zum ermäßigten 
Preis. Diese Tipps helfen, einen opti- 
malen Start mit dieser komplexen 
Wirtschaftssimulation hinzulegen. 


1. Wählen Sie eine Heimatstadt, die 
eine solide Produktion eines guten 
Handelsgutes aufweist (Beispiele: 
Lübeck, Bremen: Eisenwaren; Dan- 
zig, Stettin: Bier). So haben Sie im- 
mer verfügbare Handelswaren und 
können Ihre ersten Touren mit ho- 
hen Gewinnen fahren. Eine zentrale 
Lage ist empfehlenswert - es lohnt 
sich eher, kurze Strecken mit mode- 
ratem Gewinn zu fahren, als mit ei- 
ner wertvollen Ladung eine Woche 
lang unterwegs zu sein. 

2. Konzentrieren Sie sich beim Handel 

zunächst auf „sichere” Güter, die 

Sie immer mit Gewinn verkaufen 

können. Die wichtigsten Waren sind 

zu Beginn Bier und Eisenwaren. Ab- 
gesehen von den wenigen Bier pro- 
duzierenden Städten (Danzig, Stet- 
tin, Hamburg, Bremen und London) 
wird der Gerstensaft fast überall in 
rauen Mengen nachgefragt. Ähnlich 
steht es mit Eisenwaren. Kaufen Sie 
diese in Stockholm oder Lübeck ein, 
um sie dann mit etwa 100 Talern pro 
Fass Gewinn zu verkaufen. 


3. Schaffen Sie sich zuerst einen Krai- 
er an. Das Schiff ist schnell, wendig 
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En VERRE 


annssenneupnenunnen 


WIE PEINLICHI Wenn Sie einen Gegner 


- fesselnund ausziehen, rennt er bei seiner 


und verfügt über eine gute Nutz- 
last. Bauen Sie keine Schniggen und 
Koggen. Die Schnigge ist zu klein 
und die Kogge zu schwerfällig und 
zu langsam. Im späteren Spielver- 
lauf steigt die Werftqualität so weit, 
dass der Holk verfügbar wird 
(1830). Dieses Schiff kombiniert die 
Größe der Kogge mit der Wendig- 
keit des Kraiers. 


4.Mit einem Kraier haben Sie im 
Kampf die bessere Manövrierbar- 
keit und die höhere Geschwindig- 
keit. Wenn Ihr Schiff komplett mit 
Bliden bestückt ist, haben Sie oben- 
drein einen Reichweitenvorteil. 
Faustregel: Geschicktes Manövrie- 
ren ist im Seekampf das A und ©. 
Der Trick ist, immer in einer Posi- 
tion zu sein, die der Gegner nicht 
beschießen kann. Segeln Sie vor 
dem Gegner und bleiben Sie auf 
Abstand. Kreuzen Sie vor dem Bug 
des Gegners und feuern Sie nach 
jeder Wende auf den Verfolger. Im- 
mer, wenn Ihr Feind beidreht, um 
seinerseits eine Breitseite anzubrin- 
gen, müssen Sie in die entgegenge- 
setzte Richtung drehen. Dank der 
besseren Manövrierbarkeit ist es so 
möglich, selber keinen einzigen 
Treffer einzustecken. REDAKTION 


Commandos 2: 
Men of Courage 


Gewaltlose Entfernung 
Es gibt eine originelle Möglichkeit, 
Wachen gewaltlos aus einem Level zu 
entfernen. Dazu müssen Sie einen 
Gegner zunächst bewusstlos schlagen, 
ihn fesseln und ihm dann seine Klei- 
dung ausziehen. Sobald der Gefesselte 
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Freilassung halb nackt aus dem-Level. 


nun von einer Wache entdeckt und 
freigelassen wird, rennt er in Unter- 
wäsche aus dem Level. markus Munisevic 


Leichen elegant 
„verschwinden“ lassen 
Heben Sie mit einem Commando 
eine Leiche oder einen Bewusstlosen 
auf und geben Sie ihm den Befehl, den 
Körper in ein beliebiges Gewässer zu 
werfen (SHIFT + Mausklick). Sobald 
der Commando losgelaufen ist, ma- 
chen Sie einen Doppelklick auf das 
Gewässer (ohne SHIFT!) und die Lei- 
che ist endgültig von der Karte ver- 
schwunden! Auf diese Weise können 
Sie eine Menge Zeit sparen und sicher 
sein, dass keine gegnerischen Solda- 
ten über einen gefallenen Kameraden 
stolpern. Der Trick funktioniert auf al- 
len Karten, das Gewässer muss nur 
theoretisch für den jeweiligen Com- 
mando erreichbar sein. HENDRIK LÜTH 


Cheats 

Geben Sie das Wort GONZOAND- 
JON ein, um folgende Cheats freizu- 
schalten: 


STRG+V Unsichtbar 
STRG +- Spieldetails anzeigen 
(zum Beispiel Frame-Rate) 

STRG + UM- Alle Gegner im Umkreis 

SCHALT +X töten 

UMSCHALT +X Ausgewählten Commando 
? = zum Mauszeiger versetzen 

STRG + UM- Mission erfolgreich 

SCHALT +N beenden 

Levelcodes 


Mission Normal Schwer Sehr 

schwer 
01 XHGDR PLKUM PVTSL 
03 YSMS5I DFY3B 3DYNG 
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04 B7D8F K9D3H 9BG3S 
05 3GHSL NMWQ9 KJWJK 
06 AZLMI 16G3L E2J7H 
07 JAHSG WL3CZ ZXT8Y 
08 UN63A LPO6T TRIB4 
09 VAZ2P SRCM8 TRD78 
10 9TT5W PAEN8 ILPOD 

REDAKTION 


Ground Control 


Taktiker und Strategen dürfen sich 
freuen: Für Ground Control müssen 
Sie nun deutlich weniger Geld ausge- 
ben. Wir haben für Sie ausgewählte 
Tipps zusammengestellt. 


1. Wie Sie die „Dropships“ konfigu- 
rieren, hängt natürlich immer von 
der Mission ab. Eine typische Kons- 
tellation könnte jedoch so ausse- 
hen: „Special Ops“-Infanterie oder 
„scout Terradynes“, kombiniert mit 
einem Trupp „Heavy Terradynes”. 
Mit diesen können Sie die Artillerie 
beschützen, wenn sie sich zurück- 
ziehen muss. Der zweite Squad ist 
erst einmal nur dazu da, die Artille- 
rie zu verteidigen. Sie kann aber 
auch für konventionelle Angriffe 
genutzt werden. Füllen Sie diesen 
Squad deshalb mit den schwersten 
Einheiten, die verfügbar sind 
(„Heavy Terradynes“, „Rocket Ter- 
radynes”, „Standard“-Infanterie). 


2. Benutzen Sie „Scouts“, um den 
Gegner auszuspionieren. Dies er- 
weitert auch Ihre Sichtlinie. Wenn 
Sie einmal den Feind erspäht ha- 
ben, bewegen Sie Ihre „Scouts“ 
schnell zurück. Dadurch bewahren 
Sie diese vor Schaden. Schicken Sie 
nun Ihre Artillerie heraus, um das 
Terrain zu bombardieren. 


HIER KENN ICH 


MICH AUS Wic 


h- 


tigste Regel: Ge- 


gend erkunden 
Der Gegner sch 


| 
ickt 


hier bereits Rake- 


ten auf Fußtrup 


pen 


los, ohne sich in 


Schussweite zu 
befinden. 
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3. Gebiete, die außerhalb der Sicht- 
weite liegen, können Sie trotzdem 
beschießen. Wenn Sie ungefähr 
wissen, wo sich der Gegner be- 
findet, müssen Sie die STRG-Taste 
drücken, um einen Beschuss zu 
erzwingen. 


4.Die Infanterie ist ein probates 
Mittel, um eine Schlacht für sich zu 
entscheiden. Kombinieren Sie die 
Infanterie mit Artillerie und Sie ha- 
ben ein mächtiges Kriegswerkzeug 
an der Hand. Außerdem kann man 
die Infanteristen als „Scouts“ ein- 
setzen oder als Puffer benutzen - 
für Einheiten, die nicht auf kurze 
Distanz angreifen können. Ach- 
tung: Vor dem Einsatz von Fuß- 
truppen sollten Sie wissen, ob der 
Gegner über „Scouts“ bzw. Radar- 
geräte und Raketen mit langer 
Reichweite verfügt. Ist er damit 
ausgerüstet, sollten Sie auf Fuß- 
truppen verzichten, falls sie keine 


Tarnung haben. REDAKTION 


Throne of 
Darkness 


1. In Throne of Darkness lautet die 
oberste Regel: Nichts liegen lassen! 
Rüstungen und Waffen geben Sie 
dem Schmied, der Sie dann mit 


besseren Ausrüstungsgegenstän- 
den versorgt. Schwache magische 
Gegenstände sollten Sie am besten 
gleich beim Priester in Zauber- 
punkte umwandeln lassen. 


2. Der Schreinraum eignet sich wun- 
derbar als Lagerraum (in der Wild- 
nis den Teleporter benutzen), da 
abgelegte Gegenstände nicht ver- 
schwinden und dort zentral gela- 
gert werden können. 


3. Heben Sie sich die Materialkompo- 
nenten für die guten Rüstungen auf, 
da mit steigender Stärke und reich 
beliefertem Schmied zunehmend 
bessere Rüstungen zur Verfügung 
stehen. Die wirklich guten Rüstun- 
gen fangen bei RK 100 an, Arm- 
schützer bei RK 30. Gegen einen 
Brick Stärke 250, einen Tetsu-Bo 
und RK 200 kann kaum ein Monster 
etwas ausrichten. 


Paris-Dakar Rally 


Sämtliche Cheats müssen Sie als 
Fahrernamen eingeben. 


FRANK RAUSCH 


ILUMBERJACK 


Schaltet alle Fahrzeuge 


Einsendehinweise 


Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps 

& Tricks schicken, müssen diese von 
Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h. sie dürfen nicht aus anderen 
(Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Ver- 
öffentlichung angeboten worden sein! 


Welche Tipps haben Chancen auf eine 
Veröffentlichung? Am gefragtesten 
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen. 
Tipps zu indizierten Titeln dürfen 
wir nicht abdrucken. Vergewissern 
Sie sich, dass Ihre Tipps noch nicht 
in einer der vorangegangenen Aus- 
gaben veröffentlicht wurden. 


Wie hoch ist das Honorar für abgedruckte 
Tipps? Das hängt von der Länge und 
der Art des Tipps ab. Für Cheatcodes 
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen 
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder 
Screenshots erhöhen das Honorar. 


Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein- 
schicken? Postkarten und Briefe rei- 
chen für kurze Tipps aus. Bei längeren 
Beiträgen sollten Sie uns den Text als 
Datei auf Diskette zukommen lassen. 


Kann ich eine Zeichnung/einen Screen- 
shot beilegen? Das wäre wünschens- 


wert. Falls möglich, sollten Sie Ihren 
Kurztipp immer mittels eines Screen- 
shots „beweisen”. Skizzen können Sie 
per Hand zeichnen oder mit einem 
Zeichenprogramm erstellen und auf 
Diskette beilegen. 


In welchem Format soll ich Texte und 
Grafiken auf Diskette abspeichern? 
Texte: Microsoft Word (DOC), 
Rich Text Format (RTF) 
oder Windows Notepad/ 
Wordpad (TXT) 

GIF, PCX, TIF, 

JPG oder BMP 


Grafiken: 


Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC 
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich 
habe immer noch kein Honorar erhalten. 
Entweder haben Sie Ihre Adresse und 
Bankverbindung nicht angegeben 
oder es handelt sich um ein Versehen 
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen 
nach Erscheinen der jeweiligen Aus- 
gabe noch immer nichts von uns 
gehört haben, sollten Sie sich um- 
gehend bei uns melden. 


DEADPARROT 


Schaltet alle Kurse in 
allen Spielmodi frei. 
Die einzelnen Unter- 
Etappen lassen sich 
nur im „Time-Attack" 
- Modus (Zeitfahren) 
einzeln anwählen. 


MIT FREUNDLICHER UNTERSTÜTZUNG VON ACCLAIM 


Mech 
Commander 2 


Öffnen Sie das Savegame „***.fit” 
und suchen Sie die folgende Zeile: 
„I Chilis= 
Dies ist der aktuelle Geldstand. Sie 
können ihn beliebig editieren, dabei 
sollte die Zahl jedoch maximal zehn 
Stellen haben. Jetzt können Sie Ihre 
Mechs bestens aufrüsten. ANDREAS KNITTEL 


Jack Orlando 


Seit kurzem ist das Zeichentrick- 
Adventure als „Director's Cut” zu 
haben. So schalten Sie direkt die End- 
sequenz frei: Drücken Sie im Spiel F9, 
erscheint ein kleines Fenster. Wenn 
Sie EPILOGUE eingeben, wird der 
Abspann gezeigt. REDAKTION 


Können Sie mich telefonisch/schriftlich 
benachrichtigen, ob die Einsendung 
angekommen ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist 
wegen der Menge an Einsendungen 
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt 
Monat für Monat mehrere tausend Brie- 
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht 
möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 


Was muss ich beim Einsenden beachten? 
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele- 
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN 
schriftlichen Unterlagen sowie auf 
den Disketten. 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar für 
die eingesandten Tipps zukommen 
lassen können, benötigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, 
BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nr.). 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele- 
titel bereits auf dem Umschlag. 


Senden Sie Ihre Tipps an: 

Computec Media, Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 

90 762 Fürth 

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de 
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ten er en mern 


In den Tiefen des kalten Ozeans 
findet eine erbitterte Auseinander- 
setzung um die Vorherrschaft in 
Aqua statt. Auf den folgenden vier 
Seiten zeigen wir Ihnen, wie Sie 
den dunklen Schergen das Hand- 
werk legen. 


Allgemeine Tipps 


Was soll ich kaufen? 


Das hängt ganz davon ab, wie 
Ihre Aufgaben für die folgende 
Mission aussehen. Generell sollten 
Sie sämtliche Gegenstände kaufen, 
die Sie sich von Ihrem Budget leis- 
ten können. Wenn Sie diese dann 
nicht mehr benötigen, können Sie 
Überschüssiges wieder verkaufen 
und bekommen die komplette 
Summe zurück, die Sie für den 
Gegenstand ausgegeben haben. 


Welches U-Boot benötige ich? 


Es gibt zwei Kategorien von U- 
Booten. Die einen sind schnell, aber 
schwach gepanzert und die ande- 
ren sind relativ langsam, verfügen 
dafür aber über eine gute Panze- 
rung. Für welches Schiff Sie sich 
entscheiden, sollten Sie Ihrem Spiel- 
verhalten anpassen. Wenn Sie sich 
gerne mitten ins Kampfgetümmel 
stürzen, sollten Sie sich für ein gut 
gepanzertes Schiff entscheiden. An- 
griffe aus dem Hinterhalt hingegen 
erfordern ein flinkes Gefährt, mit 
dem Sie im Notfall schnell die 
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Dead-Eye Flint's Job 


Flucht ergreifen können. Probieren 
Sie auf jeden Fall alle Varianten aus. 
Verzichten Sie lieber auf eine zweite 
Bordkanone oder einige Torpedos 
und kaufen Sie sich stattdessen ein 
gutes Schiff. Wenn Sie für die Mis- 
sion dennoch eine bessere Waffe be- 
nötigen, können Sie das Schiff im- 
mer noch verkaufen und auf Ihren 
alten Kahn zurückgreifen. 


Muss ich mir alle Dialoge anhören? 


Neben einigen Dialogen, die ledig- 
lich für etwas Atmosphäre sorgen 
sollen, enthalten die meisten Un- 
terredungen wichtige Hinweise 
auf den Fortgang der Handlung. 
Bevor Sie sich in die nächste Mis- 
sion stürzen können, müssen Sie 
zuerst mit der richtigen Person ge- 
sprochen haben. Reden Sie aber ge- 
nerell immer mit allen Personen, 
die im Menü erscheinen. Einige 
halten auch kleinere Bonusmis- 
sionen für Sie bereit, bei denen Sie 
sich einige Extra-Credits verdie- 


ain's Business. 


FLEXIBEL Auch während 


des Spiels haben Sie noch 


die Möglichkeit, die Schwie 


nen können. Beginnen Sie das Ge- 
spräch aber grundsätzlich mit ei- 
ner Person, die nicht unmittelbar 
mit der letzten Mission zu tun hat- 
te. Werfen Sie nach jedem Dialog 
einen Blick auf das vorherige Me- 
nü, ob die Option zum Verlassen 
des Docks zur Verfügung steht. 


Welchen Schwierigkeitsgrad 
soll ich wählen? 


Beim Schwierigkeitsgrad „mittel“ 
und „schwer“ haben Sie schon alle 
Hände voll zu tun, Ihr Gefährt in 
einem Stück zu behalten. Fangen 
Sie deshalb mit „leicht“ an. Wenn 
Ihnen dies zu einfach erscheint, 
können Sie jederzeit im laufenden 
Spiel den Schwierigkeitsgrad unter 
„Options/Level” steigern. 


Ich habe alle Ziele erfüllt. 
Warum endet die Mission nicht? 


Häufig kommt es vor, dass schein- 
bar alle Missionsziele erfüllt sind, 


rigkeitsstufe Ihren Anfor 
derunggsapzupassen 


Ze 


UNTERSCHIEDE 
Diese beiden 
Schiffe haben 
einen fast iden- 
tischen Preis. 
Der Unterschied 
besteht aber 
darin, dass das 
schnellere weni- 
ger Panzerung 
als das lang- 
same aufweist. 


wn 


— 
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weichen nach links und rechts können Sie 
den feindlichen Geschossen ausweichen. 


IDENTIFIZIERT 


Nachdem Sie das 
Schiff markiert ha- 
ben, können Sie in 
der Anzeige sehen, 

ob es Ihnen freund- 
lich oder feindlich 


gesinnt ist. 


a 


der Einsatz aber trotzdem nicht en- 
det. In einem solchen Fall sollten 
Sie die unmittelbare Umgebung 
noch einmal untersuchen. Meist 
liegt es daran, dass Sie vergessen 
haben, ein stationäres Geschütz zu 
zerstören. Sehr nützlich ist dabei 
der Radar, der aber standardmäßig 
deaktiviert ist. Gehen Sie in das 
Menü „Setup/System/ Video“ und 
stellen Sie die Radar-Details auf 
Maximum. Nun erkennen Sie wäh- 
rend des Spiels die Gegner anhand 
der roten Markierungen auf dem 


Radar. 
Wer ist Freund und wer ist Feind? 


Wenn Sie sich in einem heftigen 
Kampf mit einer Vielzahl von Geg- 
nern befinden, verlieren Sie schnell 
die Übersicht. Auch der Radar hilft 
Ihnen mit dem Durcheinander aus 
bunten Strichen nicht weiter. Drü- 


ANVISIERT Mit der Zoom-Funktion 
können Sie präzise auf den wun- 
den Punkt des Gegners zielen. 
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cken Sie deshalb die Taste E, um 
ein Ziel auszuwählen. An der An- 
zeige am oberen Bildschirmrand 
können Sie das Ziel nun identi- 
fizieren. Erscheint der Name des 
Schiffes in grüner Schrift, ist es ein 
Mitstreiter — bei einem roten Na- 
men haben Sie einen Feind im Vi- 
sier und sollten ihn unter Beschuss 
nehmen. 


Kampf 


Wie wichtig sind Ausweichmanöver? 


Durch Ausweichmanöver nach 
links oder rechts können Sie eini- 
gen Geschossen entgehen. Die 
meisten gegnerischen Schiffe und 
Geschütztürme versuchen, Ihnen 
in die Flugbahn zu schießen. War- 
ten Sie einfach ab, bis der Gegner 
auf Sie feuert, und weichen Sie aus. 
Wenn Sie den richtigen Zeitpunkt 


abpassen, können Sie abwechselnd 
von links nach rechts gleiten und 
werden nicht getroffen. Gerade bei 
den schwächeren Gegnern funktio- 
niert dies besonders gut, weil diese 
nur über träge Bordkanonen ver- 
fügen. Durch Aufsteigen oder Ab- 
tauchen können Sie den Geschos- 
sen allerdings nicht schnell genug 
ausweichen. 


Brauche ich den Boost? 


Der Boost kann zwischen Leben 
und Tod entscheiden. Wenn Ihr 
Schiff schon stark beschädigt ist, 
können Sie bei der Flucht den 
Boost einschalten und den Geg- 
nern davonfahren, damit sich der 
Wartungsroboter in Ruhe um die 
Schäden kümmern kann. Aber 
auch wenn Sie etwas angreifen 
wollen und unter Zeitdruck ste- 
hen, gelangen Sie mit dem Boost 
schneller an Ihr Ziel. 


Der Gegner ist zu schnell. 


Einige Gegner lassen sich nur 
schwer ins Visier nehmen, da sie 
sich sehr flink fortbewegen und Ha- 
ken schlagen. Legen Sie den Rück- 
wärtsgang ein und feuern Sie, was 
das Zeug hält. Der Gegner nimmt 
daraufhin die Verfolgung auf und 
ist immer direkt vor Ihrem Visier. 


Hat der Gegner Schwachstellen? 


Untersuchen Sie die Gegner ganz 
genau. Bei den meisten Feinden 
können Sie das leuchtende Cockpit 
erkennen, das sich auffällig vom 
Rest des Schiffes abhebt. Wenn Sie 
dort einen Volltreffer landen, fügen 
Sie dem Gegner mehr Schaden zu. 
Besonders gut eignet sich dafür die 
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KNAPP Langsamen Torpedos können Sie 
relativeinfach ausweichen oder sie kurzer- 
hand abschießen. 


nuuunnnnnnunpnnnnnnne 


Zoom-Funktion einiger Bordkano- 
nen. Die Ober- und Unterseite der 
Schiffe sind hingegen stärker ge- 
panzert als der Rest. Verschwen- 
den Sie daher keine Zeit und Mu- 
nition, diese Zonen zu attackieren. 


Welche Waffe soll ich einsetzen? 


Bei Aquanox gibt es keine Waffen, 
die bei einem Gegner mehr Scha- 
den anrichten als bei einem ande- 
ren. Es gilt immer die Faustregel: Je 
besser die Waffe, desto schneller ist 
der Gegner erledigt. Rüsten Sie 
Ihr U-Boot mit einer schwachen, 
schnell feuernden Bordkanone aus 
und ergänzen Sie die Bewaffnung 
mit einem Geschütz, das langsam 
feuert, aber dafür viel Schaden an- 
richtet. So können Sie während 
einer Mission die passende Waffe 
zum passenden Gegner auswäh- 
len. Genauso verhält es sich mit 
den Torpedos. Kleine und wendige 
Schiffe sollten Sie nur mit Torpedos 
angreifen, die ebenfalls schnell und 
wendig sind. Bei großen und be- 
häbigen Schiffen setzen Sie die 
schweren Torpedos ein. Denken 
Sie aber daran, dass Sie nahe an 
den Gegner heranfahren müssen, 
bevor Sie einen Torpedo abfeuern. 


Was kann ich gegen gegnerische 
Torpedos unternehmen? 


Auch hier müssen Sie wieder das 
Ausweichmanöver einsetzen. War- 
ten Sie, bis sich der Torpedo in Ih- 
rer Nähe befindet, und fahren Sie 
auf das Geschoss zu. Zusätzlich be- 
tätigen Sie die Taste zum Auswei- 
chen. Der Torpedo wird nun an Ih- 
nen vorbeirauschen. Wenn Sie das 
einige Male erfolgreich absolviert 
haben, explodiert der Torpedo. Al- 
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ternativ können Sie auch hinter 
einem Hügel oder einem anderen 
Hindernis abtauchen, damit der 
Torpedo daran zerschellt. Wenn Sie 
ein geübter Schütze sind, können 
Sie den Torpedo auch mit einem 
gezielten Schuss aus Ihrer Bord- 
kanone erledigen. 


Warum treffe ich nicht? 


Die späteren Gegner sind mit 
den langsamen Geschossen rela- 
tiv schwer zu treffen. Es ist dann 
wichtig, das Fadenkreuz in Fahrt- 
richtung vor den Gegner zu halten. 
Über eine große Distanz sehen Sie 
aber nicht, ob die Geschosse das 
Ziel auch treffen. Drücken Sie des- 
halb die Taste E, um auf das Ziel zu 
schalten. Nun können Sie an der 
Anzeige im oberen linken Bild- 
schirmrand sehen, ob Sie treffen 
oder nicht. 


Fern- oder Nahkampf? 


Große Schiffe sollten Sie im Nah- 
kampf erledigen. Wenn Sie sich 
ganz dicht an die Außenhaut klem- 
men, werden Sie von den Bordge- 
schützen nicht getroffen. Außer- 
dem manövrieren diese Schiffe so 
träge, dass Sie sich permanent hin- 
ter dem Ziel aufhalten können. Bei 
kleinen Schiffen sollten Sie eben- 
falls sehr nahe heranfahren. Mit 
der Ausweichfunktion gleiten Sie 
dann um das Schiff herum und 
feuern dem Gegner in das Heck. 
Bei den späteren Kontrahenten ist 
das nicht mehr möglich, da sie sehr 
schnell manövrieren. Ihnen bleibt 
dann lediglich der Frontalangriff. 
Zu diesem Zeitpunkt sollten Sie 
aber schon über eine Reparaturein- 
heit verfügen und zwischendurch 


das Weite suchen, damit die gröbs- 
ten Schäden repariert werden kön- 
nen. Wenn Sie über eine stärkere 
Waffe mit Zoom-Funktion verfü- 
gen, können Sie den Gegner auch 
aus sicherer Entfernung erledigen. 
Achten Sie aber auf die Entfernung 
zu Ihrem Ziel. Jede Waffe hat nur 
eine bestimmte Reichweite, in der 
sie wirkungsvoll eingesetzt wer- 
den kann. Näheres dazu steht im 
Aquanox-Handbuch. 


Taktik 


Wie erledige ich ein großes Schiff 
mit Geleitschutz? 


Kümmern Sie sich zunächst um 
den Geleitschutz. Da diese Boote 
meist sehr schnell und wendig 
sind, geht von ihnen die meiste Ge- 
fahr aus. Sie können die einzelnen 
Jäger auch vom großen Schiff weg- 
locken, um es anschließend in Ru- 
he auseinander zu nehmen. Das 
funktioniert aber nur dann, wenn 
Ihre Mission nicht zeitkritisch ist. 
Sobald der Geleitschutz zu Fisch- 
futter verarbeitet ist, kehren Sie 
wieder zum großen Schiff zurück 
und klemmen sich an dessen Bug- 
wand. Hier sind Sie vor dem Feuer 
der Abwehrsysteme sicher. Jetzt 
brauchen Sie nur noch so lange auf 
den Gegner zu schießen, bis er ex- 
plodiert. Haben Sie genügend Geld 
für einige BigBang-Torpedos, kön- 
nen Sie auch zuerst das große 
Schiff angreifen und sich anschlie- 
ßend um die Eskorte kümmern. 


Wie eskortiere ich ein 
anderes Schiff? 


Das größte Problem bei Eskorten 
besteht darin, dass Sie sich nicht 


TUCHFÜHLUNG 
Wenn Sie sich ganz 
dicht an den Rumpf 
eines großen U-Boots 
drücken, kann der 
Gegner Sie nicht 
mehr beschießen. 
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gleichzeitig um alle Gegner küm- 
mern können, die Ihren Schütz- 
ling angreifen. Mit einem kleinen 
Trick schaffen Sie es aber trotzdem. 
Schießen Sie jeweils nur einmal auf 
jeden Angreifer. Diese lassen da- 
raufhin von ihrem Hauptziel ab 
und greifen Sie an. Achten Sie aber 
vor einem solchen Manöver da- 
rauf, dass Sie genügend Energie 
für die Schilde haben, um diesen 
Angriff zu überstehen. Besser wäre 


es allerdings, wenn Sie über einen 
Reparaturroboter verfügen, der 
sich in der Zwischenzeit um die 
Schäden kümmert. 


Wie bewege ich mich lautlos? 


Bei einigen Missionen müssen Sie 
sich lautlos am Gegner vorbei- 
schleichen. Am besten geht das 
natürlich, wenn Sie den Motor 
abschalten. Drücken Sie dazu 


zweimal die Taste S und treiben 
Sie mit der Strömung unter den 
Gegnern entlang. Meist befinden 
sich auf diesen Pfaden Minen, 
denen Sie ausweichen müssen. 
Wenn Sie einen Stilator besitzen, 
wird die Geräuschentwicklung 
Ihres Schiffes so weit reduziert, 
dass Sie den Minen auch mithilfe 
des Motors ausweichen können. 
Feuern Sie aber auf keinen Fall 
eine Waffe ab. 


Cheats 


Haben Sie zu wenig Geld? Gefällt Ihnen Ihr Schiff nicht? Kein Problem. Mit einer kleinen Änderung an der 
Speicherdatei können Sie sich nach Belieben mit Geld oder einem anständigen Schiff versorgen. 


(Tapie] 


Tımaätamp * "13/38/01, 444103" 
Addırıonaldtarıonkey * 3 


mrkerive 
prionkeyü = ># 


SehadenKIN |40MJ 
Schaden EMPı O MJ 
Narhladereit 0.40 s 


sonTıck = ZA) 
uutFinıshedlipvien * 5 
Hoviekeyo * 1 


Noviekeyı ® 2 Name 
Noviekayı = 4 Vendetta | 


Noviekept - S 
Numütbannecdöptions = 


UInvestorylteuf layer] 


3599999 Credits 


Beim Betriebssystem Windows 98 öff- Ship=7 Succubus 2 Key=5 Plasma Gun 2 
nen Sie die Datei „PlayerX.des“ im Ver- Ship=8 Voodoo Breath Key=6 Plasma Gatling 
zeichnis: „Windows/Anwendungsdaten/ Shp=9 « Phobocaster Key=7 Laser Gatling 
Aquanox“. Bei Windows 2000 finden Sie Key=8 Hitman 
die Datei im Verzeichnis: „Dokumente Geld Key=9 EMPactor 
und Einstellungen/Name/Anwendungs- Mit dem Eintrag „Credits“ können Sie Ihr Key=10 DoomMortar 
daten/Aquanox”. Das X steht für die je- Guthaben ändern. Sie sollten aber keine Key = 11 Sizzler 
weilige Nummer Ihrer Abspeicherung. Zahl eingeben, die über neun Millionen Key =12 SkalarHaubitze 
Orientieren Sie sich dabei an dem Da- hinausgeht. Mit dieser Summe sollten Key =13 Stanlev 
tum und der Uhrzeit, da diese auch im Sie auch erst mal auskommen. Wenn Key =14 ThresherShark 
Spiel für den jeweiligen Speicherplatz Sie noch etwas benötigen, können Sie Key = 15 BullShark 
angegeben werden. Öffnen Sie die Datei die Datei ein weiteres Mal editieren und Key = 16 TigerShark 
dann mit einem Textverarbeitungspro- Ihr Guthaben erneut aufstocken. Key = 17 ManEsater 
gramm (Microsoft Word, Windows Word- Key =18 HammerheadShark 
pad etc.). Waffen Key = 19 FlashShark 

In dem Abschnitt „[Inventoryltem- Key =20 BigBang I 
Schiffe Equipped]“ können Sie Ihren Lager- Key = 21 BigBang 2 
Der Eintrag „Ship“ steht für das U-Boot, bestand manipulieren und sämtliche Key =22 Leech 
das Sie zum Zeitpunkt der Abspeiche- Gegenstände hinzufügen. Der Eintrag Key = 23 Buzzer 
rung besitzen. Insgesamt stehen Ihnen besteht aus einem „Key“, dessen Zah- Key = 24 Small Block 
bei Aquanox neun Schiffe zur Verfügung. lenwert für die Art des Gegenstandes zu- Key = 25 Medium Block 
In der folgenden Liste finden Sie die kor- ständig ist, während Sie mit dem Eintrag Key = 26 Big Block 
rekte Nummer zu dem jeweiligen Schiff. „Count“ die Anzahl verändern können. Key = 27 Fusion Block 

Die folgende Liste zeigt Ihnen, welcher Key = 28 Patch Kit 
Ship = 1 Tailer „Key“ für welchen Gegenstand steht. Key = 29 Robot Repair Kit 
Ship=2 Drowsy Maggie Key = 30 Nano Repair Kit 1 
Ship = 3 Avenger Key =1 Vendetta I Key = 31 Nano Repair Kit 2 
Ship=4 Tiburon Key=2 Vendetta 2 Key = 32 Stilator 
Ship =5 Skipjack Key=3 Vendetta Gatling Key = 33 Booster 
Ship=6 Vortex Key=4 Plasma Gun LARS THEUNE 
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Counter-Strike 1.3 


Was lange währt ... Ob alles, was 
lange auf sich warten lässt, auch 
gut ist, sei dahingestellt. Wir ha- 
ben die neue CS-Version 1.3 genau 
untersucht. 


Endlich ist die CS-1.3-Version 
draußen, ... 


.. aber irgendwie funktioniert das 
doch alles nicht, oder? Nachdem 
die neue Version ausführlich in der 
Redaktion getestet wurde, haben 
wir uns dazu entschlossen, eine 
Zusammenfassung für Sie zu er- 
stellen. Hilfestellung dazu gab uns 
der CS-Profi mTw.pca | Speiky. 


Neue Befehle, die Sie 
kennen sollten 


Es gibt ein paar neue Konsolen-Be- 
fehle. Sie können zum Beispiel mit 
dem Befehl mp_startmoney das 
Startkapital jedes einzelnen Spie- 
lers zwischen 800 $ und 16.000 $ 
variieren. Öffnen Sie im Spiel die 
Konsole und geben Sie den Befehl 
mp_startmoney mit dem ge- 
wünschten Startkapital dahinter 
ein. Außerdem kann die Einkaufs- 
zeit (mp_buytime) jetzt auf 15 Se- 
kunden minimiert werden. Um die 
Zeit zu ändern, öffnen Sie bitte 
wieder die Konsole und geben 
Sie die von Ihnen gewünschte 
Einkaufszeit ein, zum Beispiel 
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„mp_buytime 10“. Jetzt können 
alle Spieler, die auf dem Server 
spielen, sich zehn Sekunden lang 
mit Waffen und Ausrüstung ein- 
decken. Somit wird verhindert, 
dass ein Spieler Granaten kauft, be- 
nutzt und sofort wieder nachkauft. 


Strafejump und Bunny Hopping ade ... 


Des Weiteren wurde auch der viel 
kritisierte Strafejump abgeschafft. 
Durch bestimmte Maus- und Tas- 
tenkombinationen war es dem 
Spieler möglich, anhand von geüb- 
ten Sprüngen von links nach rechts 
schneller an verschiedene Punkte 
auf der Map zu gelangen. Auch 
das beliebte „Bunny Hopping”, 
das von der Ausführung her dem 
Strafejumpen sehr ähnelt, haben 
die CS-Macher aus dem Spiel ent- 
fernt. Zu viele Leute benutzten fer- 
tige „Strafejump-Scripte“, womit 
das Springen automatisch verlief 
und der Spieler nur noch eine Taste 
drücken musste, anstatt sich durch 
geübte Sprünge vorwärts zu be- 
wegen. Dies ist natürlich gegen- 
über Spielern, die ohne solch ein 
Script ihren CS-Alltag bewältigen, 
schlicht und ergreifend unfair. 


Die neuen Trefferzonen (Hitboxes) 


Die neue Hitbox ist nur auf den 
ersten Blick positiv zu bewerten. 


Zwar ist es jetzt nicht mehr mög- 
lich, dem Gegner in den Kopf zu 
schießen und keinen Schaden zu 
verursachen, aber leider ist die 
neue Kopftrefferzone (Headshot- 
zone) zu groß geraten. Fast alle Ab- 
schüsse (Frags) werden als Kopf- 
schuss (Headshots) oben rechts am 
Bildrand angezeigt. Daher ist es 
wichtig für Sie, genau auf den 
Kopf zu zielen, um Ihren Gegner 
effizient zu schwächen. Auch im 
Sitzen können Sie Ihrem Gegner 
jetzt ordentlich einheizen. Wo vor- 
her zahlreiche Fehler in der Scha- 
densverteilung waren, wurden 
jetzt die Trefferzonen im Sitzen be- 
hoben. Wenn Sie jetzt auf den Kopf 
eines sitzenden Gegners schießen, 
wird das auch als Kopfschuss an- 
gerechnet. Vorher war dies leider 
nicht der Fall. 


Gezielte Einzelschüsse auf 
große Entfernung 


Die Waffen verhalten sich ebenfalls 
anders als in CS 1.1. AK-47, Colt 
M4A1 und Mp5 Navy wurden teil- 
weise von der Streuung neu aus- 
balanciert. Jetzt ist es umso wichti- 
ger, in einzelnen Salven zu schie- 
ßen, sprich: Einzelschüsse auf wei- 
te Entfernung abzugeben. Sie kön- 
nen Ihren Gegner schon mit einem 
gezielten Schuss in den Kopf aus- 
schalten. Steht Ihr Gegenüber di- 


Hier sehen Sie 


die neuen Treffer- 


zonen (Hitboxes), 


dargestellt an 
einem Terroris 
tenmodell 


Counter-Strike 1.3 Hitboxe 
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Tipps & Tricks 


NAHKAMPF 
Nachdem wir 
unseren Gegner 
mit dem Scharf- 
schützengewehr 
(AVM) verfehlt 
haben, müssen 
wir uns im Nah- 
kampf stellen. 
Dafür haben wir 
immer eine De- 


sert Eagle dabei, 


die mit einer or 
dentlichen Por- 
tion Feuerkraft 
ausgestattet ist. 
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rekt vor Ihnen, empfiehlt es sich, 
den Feuerknopf durchzudrücken. 
Versuchen Sie, die Waffe während 
des Durchdrückens auszubalan- 
cieren, so dass die Kugeln nicht in 
den Himmel abhauen. Des Weite- 
ren sind Granaten scheinbar stär- 
ker geworden und richten mehr 
Schaden an. Üben Sie deshalb den 
effektiven Einsatz von Granaten, 
um sich einen Vorteil zu verschaf- 
fen. Bei gleich guten Gegnern ist 
das perfekte Arbeiten mit den klei- 
nen Dingern spielentscheidend. 
Oftmals ist es besser, einfach mal 
ein paar Minuten abzuwarten, 
anstatt gleich am Anfang in den 
Tod zu rennen. Wenn Sie effektiv 
schleichen, kann Sie Ihr Gegner 
nicht orten. Das bringt Ihnen 
wiederum den Vorteil, dass Sie sich 
voll und ganz auf die Geräusche 
der Mitspieler konzentrieren kön- 
nen. Bleiben Sie als CT defensiv 
und lassen Sie Ihren Gegner, den 
Terroristen, angreifen. Falls er sich 
mit lauten Schritten nähert, neh- 
men Sie die HE-Granate in die 
Hand. Werfen Sie ihm das hoch- 
explosive Ei im richtigen Augen- 
blick vor die Füße. Um hier das 
richtige Timing zu finden, braucht 
es einige Zeit und viel Übung. 


Wieso treffe ich nichts mehr? 


Das Verhalten der Waffen wurde 
ein wenig verändert. Die Waf- 
fen verreißen anders (Mp5/AK- 
47/MA4AI1) und auf längere Entfer- 
nung müssen Sie darauf achten, 
Einzelschüsse abzugeben. Wenn 
sich alle Leute an das Verhalten der 
Waffen gewöhnt haben, regelt sich 


auch das Verhältnis zwischen sehr 
guten und fortgeschrittenen Spie- 
lern wieder, so wie wir es schon 
in Version 1.1 erlebt haben. Be- 
sonders stark geworden ist die 
Handfeuerpistole Desert Eagle. 
Zwar kommen Sie mit den sieben 
Schuss im Magazin und der nied- 
rigen Schussfrequenz nicht weit, 
aber oftmals brauchen Sie nicht 
mehr als einen Schuss. Durch ruhi- 
ges Zielen können Sie Ihren Geg- 
ner mit einem gekonnten Schuss 
ausschalten. Besonders in Verbin- 
dung mit einem Scharfschützen- 
gewehr (AVM) ist die Desert Eagle 
empfehlenswert. Versuchen Sie 
auch, mehr auf den Kopf des Geg- 
ners zu zielen. Durch die korrigier- 
ten Trefferzonen können Sie meh- 
rere Gegner mit Einzelschüssen 
ausschalten. Beim Benutzen der 
Colt M4A1 schrauben Sie bitte für 
weite Entfernungen den Schall- 
dämpfer auf die Waffe. Nach län- 
gerem Testen haben wir festge- 
stellt, dass die Waffe so ruhiger 
und präziser schießt. 


Der Voice Chat TH 

Der integrierte Voice Chat bringt 
für die meisten Spieler eine neue 
taktische Komponente ins Spiel. 
Jetzt ist es möglich, das Verhalten 
des eigenen Teams besser auf das 
des Gegners einzustellen. Endlich 
können auch komplexere Angriffe 
besser koordiniert werden. Auf öf- 
fentlichen Servern (FFA oder Pub- 
lic Server genannt) kann es schon 
mal vorkommen, dass durchei- 
nander geredet wird und schnell 
die Nerven blank liegen. Die häu- 


——— 


figste Frage lautet daher, wie der 
Voice Chat ausgeschaltet werden 
kann. Es gibt zwei Möglichkeiten, 
den Voice Chat auszuschalten. Ge- 
ben Sie entweder „sv_voiceenable 
0“ in die Konsole ein. Dieser Be- 
fehl schaltet Ihren Half-Life Voice 
komplett aus. Die zweite Möglich- 
keit: Lassen Sie sich das Score- 
board anzeigen und klicken Sie 
mit der linken Maustaste (Feuer- 
taste) auf den Spieler, den Sie nicht 
mehr hören möchten. Wenn Sie 
es richtig gemacht haben, wird 
aus dem Lautsprecher hinter sei- 
nem Namen ein durchgestrichener 
Kreis. Klicken Sie ein weiteres Mal 
auf den Spieler, um ihn wieder hö- 
ren zu können. Für Clanspieler 
bringt die neue Technologie eben- 
falls kaum Vorteile. Es ist besser, 
auf Programme wie Battlecom 
(BC) zurückzugreifen, denn an- 
ders als bei BC können bei Valves 
integriertem Sprachprogramm to- 
te nicht mit lebenden Mitspielern 
reden. Das macht für öffentliche 
Server im Internet sicherlich Sinn, 
da auf diese Weise keine Positio- 
nen weitergegeben werden kön- 
nen, hilft Ihrem Team in einem 
Clanwar allerdings nicht viel wei- 
ter. Unser Tipp: Greifen Sie lie- 
ber auf Battlecom oder Microsoft 
GameVoice zurück. 


Wie „spreche“ ich? 


Die neue Voice-Technologie von 
Valve funktioniert nach dem PTT- 
System (Push To Talk). Das heißt, 
dass Sie eine Taste drücken müssen 
und nur währenddessen von den 
anderen Mitspielern gehört wer- 
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SPRENGKRAFT 
Unsere Granate hat ihr 


Hatiptziel nur um um 
ein paar Zentimeter ver- 
passt, Tröwdem hat sie 
dein Gegner Schaden 


FERNSEHEN 

HLTV ist für die 
folgende Parameter an: „+con- gesamte Coun- 
nect ip:port -port 3750 -maxclients _ter-Strike-Szene 
30 -nomaster”. Das würde bewir- eine große Berei- 
ken, dass beim Klick auf die Ver- cherung. 


Battlecom oder Microsoft Game- 
Voice zurückgreifen. Im Klartext: 
Valve hat's versaut. Sechs, setzen! 


den können. Sie gehen also in Ihr 
Kontrollmenü von Half-Life, gu- 
cken bei „Kommunikation“ nach 
dem Voice-Befehl und binden die- 


sen auf eine beliebige Taste. Aber 
Vorsicht! Bei einigen Tasten gibt es 
Probleme, zum Beispiel bei der 
Caplock-Taste. Daher ist es emp- 
fehlenswert, diese nicht zu bele- 
gen. Die zweite und einfachere Me- 
thode: Öffnen Sie Ihre config.sys- 
Datei aus Ihrem cstrike-Verzeichnis 
und schreiben Sie folgenden Befehl 
hinein: bind „IhreTaste“ +voicere- 
cord. Während Sie die Taste drü- 
cken, müsste über Ihrer Geldanzei- 
ge ein kleiner, gelber Lautsprecher 
erscheinen. Wenn dieser aufleuch- 
tet, hören Ihre Mitspieler Sie. 


Vorsagen möglich? 


Sie würden dem letzten Counter- 
Terroristen gerne sagen, wo sich 
der Terrorist versteckt hat? Dies ist 
definitiv nicht möglich. Sie können 
nur mit Ihrem eigenen Team reden. 
Wenn Sie tot sind, hören Sie nur 
andere tote Mitspieler aus Ihrem 
Team, mit denen Sie sich unterhal- 
ten können. Somit wird das Vorsa- 
gen auf Publicservern verhindert. 
Doch leider ist es schade und sehr 
bedauerlich, dass es keine Funk- 
tion gibt, die es einem in Clanwars 
erlaubt, umzustellen. Gerade da ist 
es wichtig, dass tote und lebende 
Spieler miteinander reden können, 
um sich Gedanken zu machen, wie 
sie zum Beispiel in der nächsten 
Runde vorgehen. Dies haben die 
Half-Life-Macher allerdings nicht 
berücksichtigt und Sie als Spieler 
müssen wohl oder übel doch auf 


Ich will bei einem Clanwar per HLTV 
zuschauen. Wie geht das? 


Sie starten einfach Ihr Counter- 
Strike und gehen in die Konsole. 
Dort geben Sie die IP-Adresse des 
HLTV-Servers ein. Der Befehl ist 
der gleiche, wie wenn Sie sich mit 
einen Spieleserver verbinden: con- 
nect IP:Port. 


Wie mache ich einen HLTV-Server auf? 


Als Erstes sollten Sie die Datei 
hitv.cfg öffnen. Diese finden Sie in 
Ihrem Half-Life-Verzeichnis. Dort 
geben Sie ein, wie der Server hei- 
ßen soll. Dort, wo „Proxyname“ 
steht, tragen Sie den gewünschten 
Namen ein. Falls Sie ein Password 
setzen möchten, müssen Sie die 
Slash-Zeichen (//) vor ServerPass- 
word löschen und dafür ein von 
Ihnen gewähltes Passwort eintra- 
gen. Nun können sich nur Leute 
mit dem HLTV-Server verbinden, 
die von Ihnen das richtige Pass- 
wort bekommen haben. Möchten 
Sie eine größere oder kleinere Ver- 
zögerung der Übertragung haben, 
müssen Sie die Verzögerungszeit 
(delay) verändern. Die Angaben 
sind in Sekunden angegeben. Än- 
dern Sie einfach den Wert, der hin- 
ter dem Befehl „delay“ steht. Da- 
nach starten Sie einfach die hltv.exe 
und geben connect ip:port in die 
Konsole ein. Als Zusatz können Sie 
eine Verknüpfung zur hltv.exe ma- 
chen. Geben Sie dort zum Beispiel 


knüpfung ein HLTV-Server startet 
und sich mit dem Server verbindet, 
auf dem der Clanwar ausgetragen 
werden soll. Der HLTV-Proxy läuft 
auf Port 3750 und es können maxi- 
mal 30 Clients zuschauen, die sich 
nicht bei WON anmelden müssen. 
Damit mehr oder weniger Leute 
auf den Server können, fügen Sie 
noch ein -nomaster dahinter an. 
Das war es eigentlich auch schon. 
Auf der folgenden Seite finden Sie 
ein Beispiel, wie Ihre hltv.cfg aus- 
sehen könnte. Sie erkennen die 
HLTV-Server daran, dass sie in der 
Serverliste grün angezeigt werden 
und meist hinter dem Namen die 
Zahl „;0” oder „:1” stehen haben. 


Erst Totenstille und dann 
bin ich live dabei? 


So ähnlich! Es ist so, dass Sie alles 
mit einer Verzögerung (delay) von 
standardmäßig dreißig Sekunden 
sehen. Dieser Wert ist variabel und 
kann vom Admin beliebig einge- 
stellt werden. Um zu verhindern, 
dass Clans sich durch HLTV Vor- 
teile verschaffen, wird dadurch die 
Übertragung um mehrere Sekun- 
den verzögert. Dass es bei einer 
Verzögerung von wenigen Sekun- 
den bleibt, ist aber bei Topmatches 
kaum zu erwarten, denn welcher 
Server soll ein paar hundert, viel- 
leicht sogar einige tausend Zu- 
schauer verkraften? Ob sich dieses 
Problem stellt und wie es gelöst 
werden kann, bleibt abzuwarten. 
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PRAKTISCH 
Durch das Auf- 
schrauben des 
Schalldämpfers 
wird die M4 nicht 
nur präziser, SOn- 
dern auch kom- 
plett lautlos. 


m 202 


Und was kann HLTV nun? 


„Selber ausprobieren!”, können 
wir da nur sagen. Spielen Sie 
mal ein bisschen mit „Mousel“, 
„Mouse2“, „Space“ und Ihrer 
Ducken-Taste rum. Sie werden 
dann einen First-Person-Mode, die 
Übersichtskarte, den Freelook und 
die Chasecam bekommen und mit 
der Ducken-Taste in einen Bild-in- 
Bild-Modus geraten. Damit kön- 
nen Sie endlich mal den echten 
Profis bei der Arbeit zuschauen 
und sich den einen oder anderen 
Tipp direkt vom Server abgucken. 


Die Kamera wechselt automatisch! 


Das nennt sich Auto-First-Person 
und Auto-Chasecam. Dabei wird 
immer nach einer bestimmten Zeit 
gewechselt beziehungsweise die 


Tipps & Tricks 


Kamera wechselt auf die Spieler, 
die in ein Gefecht verwickelt sind. 
Das erinnert an die Live-Übertra- 
gung eines Formel-1-Rennens von 
Premiere World, wo Ihnen als Zu- 
schauer auch mehrere Kamera- 
perspektiven zur Auswahl stehen. 
Falls Sie einen anderen Spieler 
beobachten möchten, klicken Sie 
auf Mousel (Feuertaste) und schon 
wechselt der Spieler nach Belieben. 
Mit HLTV hat uns Valve ein groß- 
zügiges Vorweihnachtsgeschenk 
gemacht, wofür wir uns nur recht 
herzlich bedanken können. Bei 
manchen Spielern gibt es ein 
Problem mit der WON. Dafür soll 
demnächst aber ein Patch erschei- 
nen. Mehr stand leider zu Redak- 
tionsschluss noch nicht fest. Wenn 
der Patch veröffentlicht wird, fin- 
den Sie ihn sicherlich auf einer der 
nächsten Cover-CDs. 


Nick Overflowed? 


Klingt nach dem häufig auftreten- 
den Problem mit den Ati-Grafik- 
karten! Dafür finden Sie aber auf 
der beiligenden Cover-CD einen 
Patch, der diese auftretenden Feh- 
ler behebt. 


Abschluss 


Hoffentlich konnten wir Ihnen mit 
diesen vier Seiten einige nützliche 
Tipps zur aktuellen Counter- 
Strike-Version 1.3 geben. Wir wün- 
schen Ihnen viel Erfolg auf der 
nächsten LAN-Party oder bei 
heißen Gefechten im Internet. Wir 
bedanken uns bei mTw.pca | Spei- 
ky, der in Zusammenarbeit mit 
www.zoggn.de (Random) diesen 
Artikel für Sie ausgearbeitet hat. 
MICHAEL SCHMIDT 


hitv.cfg Beispiel: 


name „Gamer-TV.de“ 


delay 30.0 // delays game for 30 seconds 

multicast O // multicast disabled 

connectip 234.5.5.1 // the multicast connect IP 
gameip 234.5.5.2 // the game stream IP 

rate 10000 // tell server to send data with 10KB/sec 


maxclientrate 10000 // allow 10KB/sec maximum client rate 


updaterate 20 // get 20 updates per second from server 
logfile 1 // log events in proxy.log 

loop 1 // repeat last game after server quits / demo ends 
proxypassword ProxyPassword // proxy password for rcon an moderator Password 
password clanwar // server password 


chatmode 1 // local chatting on 


Kurz vor Rundebeginn machen wir Lagebespre- 
chung. Dazu benutzen wir Valves neue Voice-Technologie. 


soaunsuenapunssanese 
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FIFA geht in die Saison 2002. 
Im Gegensatz zu den letzten Ver- 
sionen hat sich diesmal Grund- 
sätzliches geändert. Unsere Tipps 
erleichtern den Einstieg. 


Anpfiff: So kommen Sie 
schnell ins Spiel! 


Während sich die Spielweise der 
FIFA-Serie in den vergangenen 
Jahren nur leicht verändert hat, 
ist die neue Version eine Heraus- 
forderung auch für alte Hasen, 
weil es einige Neuerungen in 
Sachen Spielablauf gibt. Mangels 
Trainingsmodus müssen Sie auf 
Freundschaftsspiele als Übungs- 
möglichkeit zurückgreifen. Wäh- 
len Sie eine möglichst starke 
Mannschaft wie beispielsweise 
Manchester United oder die fran- 
zösische Nationalmannschaft und 
spielen Sie gegen ein echtes Lu- 
schenteam, um sich an die neue 
Spielweise zu gewöhnen. Fast 
revolutionär: Man kann ab sofort 
die Tastenbelegung ändern. Um 
das auch allen Fans einzuhäm- 
mern, ist die Standardbelegung 
des Gamepads anscheinend so ge- 
wählt worden, dass man gar nicht 
drum herum kommt, sie zu mo- 
difizieren. Legen Sie deshalb die 
Taste für Tricks auf eine Taste, die 
Sie bequem gemeinsam mit dem 
Sprintbutton betätigen können. 


Der Spielaufbau: 
bedächtig oder hektisch? 


Lange Bälle vom Torhüter aus sind 
nur empfehlenswert, wenn Sie im 


1,2 ODER 3... Spielen Sie bei Ecken den Ball vom Torwart weg, um zum 
Kopfball zukommen. Alternativ können Sie auch eine lange Ecke in den 
Rücken der Abwehr spielen, um dort per Direktabnahme zu treffen. 
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Rückstand liegen und das Mittel- 
feld schnell überbrücken wollen 
oder wenn Ihr Team unter Dauer- 
druck steht. Das Problem bei den 
langen Abschlägen: Die Chancen 
liegen bei 50 Prozent, dass ein Stür- 
mer oder Mittelfeldspieler an den 
Ball kommt, wenn ein Gegenspieler 
direkt daneben steht. Besser geht es 
per kurzem Abwurf auf nah am ei- 
genen Tor postierte Abwehrspieler. 
Mit einem sauberen Kurzpass-Spiel 
gelangen Sie leicht in Richtung 
Spielfeldmitte oder zu den Flügeln, 
wo schnelle Außenstürmer ein- 
gesetzt werden können, um zum 
gegnerischen Sechzehnmeterraum 
vorzudringen. Verzichten Sie mit 
Ihrem Torhüter auf Abwürfe zu 
weit entfernten Spielern, da diese 
immer wieder sehr ungenau ausge- 
führt werden. Legen Sie vielmehr 
den Ball auf den Boden und spielen 
Sie mit dem Goalie wie mit einem 


normalen Feldspieler einen geziel- 
ten Pass. So haben Sie den Spielauf- 
bau Ihrer Mannschaft komplett in 
den eigenen Händen. Spielen Sie 
gegen eine sehr starke Mannschaft 
und sind dementsprechend in der 
eigenen Hälfte eingeschnürt, soll- 
ten Sie es dennoch gelegentlich mit 
langen Abschlägen probieren. In 
solchen Fällen ist zudem eine Kon- 
tertaktik anzuwenden. 


Wie hole ich mir den Ball zurück? 


Nur eine frühe Reaktion verschafft 
Ihnen die Chance, per Stochertaste 
den Ball zurückzuerobern. Laufen 
Sie dafür idealerweise von vorne 
auf den Gegner zu. Von der Seite 
und von hinten ist es schwieriger, 
die Stochertaste erfolgreich einzu- 
setzen. Grätschen sollten Sie wirk- 
lich nur in Notfällen und dann un- 
bedingt ausschließlich von vorne 


AUGEN ZU UND DURCH Weitaus geringer sind die Erfolgschancen, 
durch einen direkten Kopfball eine Ecke zu verwandeln. Es funktioniert 
aber immer noch. Achten Sie auf die Kopfballwerte Ihrer Stürmer. 


HIN UND HER Spielen 
Sie an der Strafraum- 
grenze gezielte Doppel- 
pässe, um so die gesam- 
te Abwehr „auszuhebeln“ 
und einen Spieler frei vor 
dem Tor zum Schuss 
kommen zu lassen. 
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DAS TUT WEH Die Grät- 
sche von hinten sollte 

nur im Notfall eingesetzt 
werden. Gerade, wenn 
Sie der letzte Mann 

sind, zückt der virtuelle 
Schiedsrichter sehr gerne 
den roten Karton und 
schmeißt Sie raus. 
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oder der Seite. Von hinten ist die 
Wahrscheinlichkeit sehr gering, 
per Grätsche an den Ball zu kom- 
men, ohne ein Foul zu begehen. 
Ein weiterer Nachteil dieser Ab- 
wehrvariante besteht darin, dass 
eine Grätsche Ihren Spieler im Falle 
eines Misserfolgs zu lange „aus 
dem Spiel” nimmt. Liegt Ihr Kicker 
einmal, ist der Gegner weg. 


Worauf muss ich bei der 
Mannschaftsaufstellung achten? 


Achten Sie vor allem auf die Werte 
für die Schnelligkeit der Spieler, 
denn schnelle Außenstürmer sind 
immer noch das beste Mittel gegen 
eine kompakt stehende Abwehr. 
Lief früher der perfekte Angriff 
ausschließlich über die Außenposi- 
tionen, so haben Sie in diesem Jahr 
mehr Möglichkeiten, zum Torer- 
folg zu gelangen. Die „Macht“ der 
Flankenspieler wurde zudem ein- 
geschränkt: So bringen Flanken 
von außen nicht mehr so häufig ei- 
nen Kopfballtreffer des in der Mitte 
postierten Mittelstürmers ein. Ein 
Angriff über die Außen funktio- 
niert wie folgt: Der Stürmer geht 
die Linie entlang, schlägt in Höhe 
der Torauslinie einen Haken nach 
innen und flankt von der Straf- 
raumlinie den Ball hinein. Ziehen 
Sie den Ball vom Torwart weg. Um 
überhaupt eine Chance zu haben, 
müssen Sie darauf achten, dass 
Ihr Stürmer gute Kopfballwerte 
hat. Vorsicht vor dem Dauerge- 
brauch der Sprint-Taste. Sie mer- 
ken schnell, dass Ihre Spieler lang- 


FREISTOSS Kurz und gut: Ein kurzes 


\nspiel, ein Rückpass und schon sitzt 


das Leder. Mit viel Übung klappen 


aber auch direkte Schuss 


se aufs lor 


Alternativ können Sie hohe Bälle in 


den Strafraum spielen 


samer werden. Wenn ein Spieler 
nicht mehr schnell genug ist, wech- 
seln Sie ihn aus. 


Mit neuer Spielweise zum Erfolg! 


Waren bei den FIFA-Vorgängern 
fast immer der lange Flankenlauf 
und der hohe Pass auf den Mit- 
telstürmer die erfolgreichsten Tor- 
vorbereitungsvarianten, hat EA 
Sports hier das Spiel gründlich 
umgekrempelt. 
Kopfballstärke der Abwehrspieler 
ist dies deutlich schwerer gewor- 


Aufgrund der 


den. Eine Art Standardspielzug 
zum Torerflolg gibt es aber den- 
noch: Schnappen Sie sich den Ball 
im Mittelfeld und schlagen Sie ei- 
nen langen und hohen Pass auf die 
andere Spielfeldseite in den Lauf 
des dort postierten Außenstür- 
mers. Dies funktioniert am besten, 
wenn Sie mit mindestens zwei 
Stürmern agieren. Laufen Sie nach 
dem langen Pass mit dem Stürmer 
los, denn dadurch gelangen Sie in 
den Rücken des Abwehrspielers, 
können den Ball mit der Brust an- 
nehmen und stehen rund 15 Meter 
vor dem Tor. Wenn Sie schnell und 
präzise schießen, ist der Ball mit 
hoher Wahrscheinlichkeit im Ge- 
häuse. Überhaupt sind lange Flü- 
gelwechsel mittels der Hochpass- 
Taste sehr sinnvoll. Sie verlagern 
dadurch das Spiel und kommen so 
aus aussichtslosen Situationen 
heraus. Auch eine uneigennützige 
Spielweise führt oft zum Erfolg. 
Meist sind Dribblings direkt vor 
dem Tor sehr riskant, die Chancen 


stehen bei 50:50, dass Sie am 
Abwehrspieler vorbeikommen. Be- 
sonders effektiv ist in einer solchen 
Spielsituation ein Doppelpass an 
der Strafraumgrenze. Führen Sie 
diesen aber nur aus, wenn der 
anzuspielende Spieler nicht von 
mehr als einem Gegner umringt 
ist, sonst kommt der Rückpass 
nicht durch. Ebenfalls deutlich er- 
folgreicher sind in diesem Jahr kur- 
ze Pässe von der Außenlinie in den 
Rücken der Abwehr an den Sech- 
zehnmeterraum. Dies bringt oft 
mehr Gefahr als ein blindlings in 
den Strafraum geschlagener Flan- 
kenball. Passen Sie kurz in Rich- 
tung Strafraumgrenze und schie- 
ßen Sie per Direktabnahme aufs 
Tor. Wenn ein Spieler kurz vor dem 
Torwart steht, ist es oftmals auch 
möglich, einen hohen Ball in diese 
Richtung zu spielen, um dafür zu 
sorgen, dass der Stürmer kurz vor 
dem Torwart an den Ball kommt 
und diesen ins Tor köpft. Ebenfalls 
wichtig für den Erfolg Ihrer Mann- 
schaft: das Ausnutzen des neuen 
Passsystems. Wenn einer Ihrer 
Spieler gepunktete Linien auf den 
Rasen „malt“, wissen Sie, wohin 
Sie spielen können. Doch seien Sie 
auch hier vorsichtig. Ab und an 
sind diese Laufwege trügerisch, 
etwa, wenn Sie den Pass „durch“ 
eine Abwehrreihe spielen müssten. 


Einsatz Männer! 
Setzen Sie immer nach! 


Nie war es bei der FIFA-Reihe so 
wertvoll, ein Auge auf die Aktio- 
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TRICK Wenn Sie Flanken nicht ganz 
vors Tor schlagen, sondern einen kurz 


vor dem Goalie postierten Stürmer 


anspielen, überrumpelt dieser oft 


den Mann im Kasten. 


nen des Gegners zu haben und 
nicht zu weit entfernt von diesem 
zu stehen. Es gibt diesmal sehr viel 
häufiger plötzliche Fehler und 
Ballverluste sowie Abpraller. Wer 
hier auf Zack ist und sofort nach- 
setzt, erobert sich oft in aussichts- 
reicher Position den Ball und kann 
die Fehler Gewinn bringend aus- 
nutzen. Vor allem die Torhüter 
produzieren diesmal Abpraller, 
die Sie ausnutzen sollten. 


Mit welcher Taktik soll ich 
im Abwehrbereich spielen? 


Pressing ist hilfreich, um schon im 
Spielaufbau den Gegner zu stören. 
Doch beachten Sie, dass auch der 
Computergegner sehr viel mit lan- 
gen Pässen auf die Außenpositio- 
nen agiert. Bei einer Pressing-Spiel- 
weise sind diese oft ungedeckt, 
da sich Ihre Spieler meistens in 
der Vorwärtsbewegung befinden. 


Empfehlenswert ist das Pressing 
deshalb nur, wenn Sie wirklich 
Druck machen müssen, also so 
schnell wie möglich dem Gegner 
den Ball abluchsen wollen. Spielen 
Sie in der Verteidigung hauptsäch- 
lich mit der Einstellung „normal“. 
Wollen Sie eine Führung über die 
Runde bringen, stellen Sie aus- 
nahmsweise auf „Zurückgezogen”. 
Bei Freistößen sollten Sie immer 
auf einen Spieler umschalten, der 
nicht in der Mauer steht und stel- 
len Sie diesen dann zu den anderen 
zwei, drei Spielern in dieselbe. Stel- 
len Sie bei Ecken Ihren Spieler an 
den kurzen Pfosten, wenn dort ein 
Gegner steht. Steht dort keiner, ge- 
hen Sie Richtung Elfmeterpunkt. 


Die Standardsituationen 


Bei jeder FIFA-Neuauflage scheint 
es schwieriger zu werden, durch 
Standardsituationen Tore zu erzie- 


len. Die Ecken sind diesmal deut- 
lich uneffektiver als noch bei FIFA 
2001. Spielen Sie Ecken entweder 
hart und flach hinein oder aber 
flanken Sie die Ecke lang herein. 
Achten Sie dabei jedoch darauf, 
dass der Ball nicht zu nahe ans 
Tor geschlagen wird, weil sonst 
die verbesserten Goalies zupacken 
oder das Leder wegfausten. Bei 
Freistößen sollten Sie ebenfalls 
einen „Umweg“ wählen, um zum 
Torerfolg zu kommen. Versuchen 
Sie beispielsweise einen kurzen 
Freistoß, worauf der angespielte 
Kicker den Ball entweder nach au- 
en spielt oder zurück zum Frei- 
stoßschützen tritt. Direktschüsse 
sind schwierig zu verwerten, mit 
etwas Übung aber auch möglich. 


Das ideale Spielsystem für Ihr Team 


Natürlich müssen Sie darauf ach- 
ten, welche Spielertypen Sie in 


FAST EINE TORGARANTIE 
Ein solch langer Pass, 
derin den Lauf des auf 
der anderen Spielfeldseite 
postierten Außenstürmers 
geschlagen wird, ist die 
gefährlichste Art, vors 
Tor zu gelangen. 


QUERTREIBER! Dadurch, dass Sie nun die Länge des flachen Passes ein- 
stellen können, sind Sie in solchen Situationen nicht auf hohe Bälle ange- 
wiesen, sondern können den Querpass flach durch den Strafraum schieben. 


FARBSPIELE Ein Pass in Richtung der angezeigten Laufrichtung wirkt 
oft Wunder. Nutzen Sie diese neue Passmöglichkeit aus, um dadurch 
Räume frei zu machen und Konter zu „fahren“. 
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AKROBATISCH UND 
PRAKTISCH Per Doppel- 
klick sorgen Sie für spek- 


takuläre Aktionen wie die 
sen Seitfallschuss. Achten 
Sie auf das richtige Timing 
- sonst liegt der Kicker auf 

dem Hosenboden. 
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Ihrer Mannschaft haben und das 
System möglichst an diese anpas- 
sen. In vielen Spielen hat sich aller- 
dings ein nicht allzu offensiv aus- 
gerichtetes 4-3-3-System bewährt. 
Stellen Sie den mittleren Abwehr- 
spieler aus der Viererkette etwas 
zurück, um lange Bälle abfangen 
zu können. Lassen Sie beide 
Außenverteidiger nicht mitstür- 
men. Stellen Sie die Grundforma- 
tion so ein, dass Sie mit Ihrem 
Team nicht zu weit vorne im Feld 
stehen, da die neue Computer- 
spielweise immer wieder auf lange 
Bälle auf die Flügel hinausläuft 
und diese Flügelspieler Ihre Ab- 
wehr überlaufen, wenn sie zu weit 
im Raum postiert ist. Stellen Sie 
auch in der Dreierkette im Mittel- 
feld den mittleren Spieler ein we- 
nig zurück, während Sie auch die 
Dreier-Sturmformation nicht auf 
einer Linie stehen lassen sollten. 
Sie können durch das Variieren 
der Spielsysteme auf verschiedene 
Situationen reagieren. Wenn zum 
Beispiel eine Aufholjagd angesagt 
ist, stellen Sie einmal auf eine 3-4- 
3-Formation um, die für sehr of- 
fensives Brechstangenspiel gut ge- 
eignet ist. Stellen Sie einen Libero 
in die Dreier-Abwehrkette, die 
Außenmittelfeldspieler müssen 
sowohl nach vorne, als auch nach 
hinten laufen, während der Mittel- 
stürmer ein Stück nach vorn ge- 


stellt wird. Stellen Sie alle Männer 
weit nach vorne und spielen Sie 
mit Pressing. Außerdem sollten Sie 
lange Pässe spielen, um so Druck 
auf die gegnerische Abwehr aus- 
zuüben. Wenden Sie diese Taktik 
an, wenn Sie in Rückstand liegen 
und den Ausgleich erzielen wol- 
len. Grundsätzlich gilt, dass Sie 
Ihre Spielweise auch dem Geg- 
ner anpassen sollten. Wenn dieser 
zum Beispiel nur mit einer Spitze 
antritt, ist es nicht nötig, mit vier 
Abwehrspielern zu agieren. 


Wie rette ich eine 
Führung über die Zeit? 


Mit einer 5-4-1-Taktik können Sie 
sich bei eigenen Führungen hinten 
„reinstellen“ und auf Konter spie- 
len. Um auch wirklich Entlastungs- 
angriffe starten zu können, müssen 
die Außenverteidiger nach vorne 
stürmen. Spielen Sie mit einem Li- 
bero hinter der Abwehr, aber stel- 
len Sie Ihre Mannschaft in der eige- 
nen Hälfte nicht zu weit zurück, 
sondern aktivieren Sie eine mittlere 
Raumeinstellung. Der einzige Stür- 
mer muss besonders schnell sein, 
aber auch die beiden Außenvertei- 
diger sollten keine lahmen Enten 
sein. Stellen Sie im Strategiemenü 
Ihre Mannschaft auf Konter ein 
und spielen Sie lange Bälle. Pres- 
sing sollten Sie hier nicht einstellen, 


vielmehr tut es die Einstellung 
„normal“. Diese Strategie wählen 
Sie, wenn Sie nur knapp führen, al- 
so nicht mehr als zwei Tore vorne 
liegen. Eine ganze Halbzeit lang ist 
diese Taktik sehr kräfteraubend. 
Am besten setzen Sie sie 25 Minu- 
ten vor Schluss ein. Gegen spiele- 
risch schwache Mannschaften kön- 
nen Sie diese Taktik auch zu Beginn 
anwählen, um von Ballverlusten im 
Mittelfeld zu profitieren und den 
Gegner gnadenlos auszukontern. 


Der Saisonmodus: Wie 
verbessere ich mein Team? 


Wenn Sie eine ganze Saison ab- 
solvieren wollen, können Sie vom 
eingeschränkten Managerpart Ge- 
brauch machen. Um sich zu ver- 
stärken, sollten Sie die Finger von 
den großen Namen im Weltfußball 
lassen. Ein Luis Figo kostet über 
80 Millionen, das ist fast das Drei- 
fache des Gesamtbudgets eines 
1. FC Köln. Durchforsten Sie statt- 
dessen die weniger bekannten 
Clubs nach Spielern, die einen ho- 
hen Schnelligkeitswert vorweisen 
können. Wenn es partout ein Zi- 
dane sein soll, reicht es oftmals, 
zwei oder drei Ihrer Ersatzspieler 
zu verkaufen. Übrigens: Wenn Sie 
ein eigenes Team erstellen, müssen 
Sie nicht aufs Geld achten. 

THORSTEN SEIFFERT 
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Bevor die erste Saison losgeht: 
Welche Vorbereitungen muss ich 
treffen? 


Wenn Sie ein neues Spiel beginnen, 
gilt es erst einmal auszuloten, 
wo Ihre Mannschaft Stärken und 
Schwächen hat. Schauen Sie sich 
Ihren Kader genau an und versu- 
chen Sie Schwachstellen auszumer- 
zen, indem Sie auf dem Transfer- 
markt sinnvoll zuschlagen. 
Kreieren Sie anhand der spieleri- 
schen Qualitäten und Fähigkeiten 
Ihres Teams Ihr Spielsystem. Es 
nützt nichts, ein 4+-3-3-System zu 
spielen, wenn Sie nur zwei wirklich 
gute Stürmer haben. Haben Sie 
einen Klasse-Libero im Kader, spie- 
len Sie halt auch mit diesem alt- 
modischen System. Sortieren Sie 
notfalls Spieler aus und holen Sie 
für fehlende Positionen neue Leute. 
Stimmen Sie auch den Trainings- 
plan auf Ihr System ab. Spielen Sie 
beispielsweise 4-3-3 oder 3-4-3 mit 
schnellen Außenstürmern, sollten 
Sie auch im Training das Flanken 
üben lassen. In der Vorbereitungs- 
zeit auf die neue Saison sollten 
Sie zahlreiche Freundschaftsspiele 
absolvieren, um den Spielern das 
System „einzuhämmern“. Je ein 
Trainingslager in der Vorbereitung 
und eines in der Winterpause sind 
ebenfalls Pflicht. 


Das Training: Wie halte ich meine 
Spieler fit? 


Das Training ist der Schlüssel zum 
Erfolg. Wenn Sie einen Top-Co- 
Trainer verpflichten, können Sie 
ihm das Training aufbürden, ohne 
große Angst haben zu müssen, dass 
es starke Einbrüche gibt. Dennoch: 
Wer ein Klasse-Team haben will, 
muss selbst am Trainingsplan bas- 
teln. Konfigurieren Sie diesen nach 
den Gegebenheiten Ihres Teams 
und der von Ihnen verwendeten 
Taktik. Trainieren Sie die Abseits- 
falle, wenn Sie sie einsetzen wollen, 
regelmäßig. Pressing zu spielen, ist 
so gut wie Pflicht, um den Gegner 
schon früh zu stören. Doch diese 
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1. Mann. /Gegner 


Spielweise benötigt viel Kraft, so 
dass Sie a) in jeder Woche Pressing 
üben sollten und b) im Wochen- 
plan Erholungsangebote berück- 
sichtigen müssen. Kondition sollten 
Sie in der Vorbereitung verstärkt 
„bolzen“ lassen, innerhalb der Sai- 
son jedoch nicht wöchentlich -— und 
wenn, dann nur am Änfang einer 
Woche. Wenn die Frische bei Ihren 
Spielern nachlässt, setzen Sie ein, 
zwei Wochen auf leichtes Training 
und verstärken das Rotationsprin- 
zip. Gönnen Sie Ihren Schlüssel- 
spielern dadurch eine Pause. Wenn 
es gar nicht mehr läuft und Ihr 
Team wie ein Haufen Dorfdeppen 
agiert, können Sie die Trainings- 
form „Straftraining“ einsetzen. 
Dies sollte aber die letzte Möglich- 
keit sein. Vorher können Sie die 
Trainingsform „Mutprobe“ anset- 
zen. Sie lässt die Moral im Team 
steigen. Aber Vorsicht: Nutzen Sie 
sie maximal einmal im Monat, 
sonst erreichen Sie das Gegenteil. 
Wenn ein einzelner Spieler einmal 
völlig neben der Kappe ist, ordnen 
Sie ein Einzeltraining oder sogar 
ein Einzelgespräch an. 


Das Stadion: Soll ich Topzuschläge 
erheben? 


Topzuschläge sind nur ratsam, 
wenn das Spiel ohnehin restlos 
ausverkauft wäre, etwa bei Derbys 
oder Spitzenspielen. Ansonsten 
bleiben die Fans gerne einmal fern, 
wenn der Eintrittspreis zu hoch ist. 


Tipps & Tricks 


Fußball Manager 2002 


Sie wollen Ihren Verein ganz nach 
oben bringen? Dazu bedarf es viel 
harter Arbeit und Geschick. Unsere 
Tipps machen es Ihnen leichter. 


Co Tremer wechselt im Spiel mm 


Co Traiar ändert Einmmtz und Taktik 


Ver bkeibende Auswechslungen: 3 


Verena wen he] 


Borunsia M gladtbsach 


Schaffen Sie den Fans ein Heim im 
Stadion. Bauen Sie ein Hotel und 
sorgen Sie für die Errichtung einer 
S-Bahn-Station. Wenn Sie ein Sta- 
dion mit einem geringen Fassungs- 
vermögen haben, bauen Sie es be- 
hutsam aus. Alles unter 40.000 Zu- 
schauern Fassungsvermögen wird 
Ihnen Probleme bereiten, da die 
Einnahmen dann sehr gering sind. 
Mehr als 70.000 sind übrigens 
kaum notwendig, auch wenn die 
neuen Stadionmodelle, die Sie er- 
richten können, Ihnen etwas an- 
deres vorgaukeln. Darunter gibt 
es nämlich kaum Modelle unter 
90.000 Zuschauern Fassungsver- 
mögen. Bauen Sie lieber Ihr vor- 
handenes Stadion aus. Das ist 
günstiger als ein kompletter Neu- 
bau. Wichtig: Vergessen Sie den 
Bau von VIP-Logen nicht! 


Was muss ich bei den Transfer- 
verhandlungen beachten? 


Wenn Sie einen geeigneten Spieler 
gefunden haben, der perfekt zu Ih- 
rem Team passt, geht es an den 
Verhandlungstisch. Mit den Stern- 
Buttons können Sie vorgefertigte 
Angebote abgeben. Bei einem Ein- 
Stern-Angebot ist es längst nicht 
sicher, ob der Spieler auf Ihr An- 
gebot eingehen wird. Bei einem 
Drei-Sterne-Angebot hingegen ist 
die Chance sehr hoch. Versuchen 
Sie immer, eine Option zur Ver- 
tragsverlängerung in den Vertrag 
schreiben zu lassen. Der Spieler 


MIT SYSTEM Rich- 

ten Sie Ihr Spielsys- 

tem an den vorhan- 

denen Spielern aus. 

Es nützt nichts, mit 

Libero zu spielen, F 
wenn Sie keinen 

guten Mann für die 


Position im Kader 
stehen haben. 
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darf so eine Option aber auf keinen 
Fall bekommen. Wenn es nicht sehr 
dringend ist, sollten Sie einen Spie- 
ler erst einmal beobachten lassen, 
bevor Sie ihn verpflichten. So be- 
kommen Sie einen besseren Auf- 
schluss über seine aktuelle Form. 
Bevor Sie einen namhaften Spieler 
von einem Verein weglotsen, soll- 
ten Sie immer einmal auf die Trans- 
ferliste schauen, denn dort finden 
sich ab und an echte Schnäppchen. 
Schauen Sie sich frühzeitig die Ka- 
der der Konkurrenzvereine an, um 
zu sehen, ob es nicht einige Cracks 
gibt, deren Verträge zum Saison- 
ende auslaufen. Dann sind diese 
ablösefrei zu haben. So schlagen 
Sie gleich zwei Fliegen mit einer 
Klappe: Sie schwächen die Kon- 
kurrenz und müssen nicht so viel 
Geld ausgeben. 


Wie kann ich versuchen, ein Spiel 
„umzudrehen‘'? 


Wenn es partout nicht laufen will 
im Spiel und Ihre Mannschaft nur 
müde rumkickt, haben Sie zahlrei- 
che Möglichkeiten. Sorgen Sie bei 
einem Rückstand dafür, dass Ihr 
Team den Einsatz erhöht. Der Ein- 
satzbalken sollte nicht grundsätz- 
lich auf die höchste Stufe gestellt 
werden, da so Fouls und Verletzun- 
gen deutlich häufiger auftreten. 
Wenn Sie jedoch einen kurzfristi- 
gen Effekt wünschen, ist dies eine 
gute Möglichkeit, Ihr Team anzu- 
stacheln. Behalten Sie während des 
Spiels immer die Noten der einzel- 
nen Kicker im Blick. Wenn Ihr Tor- 
wart einen rabenschwarzen Tag 
hat, sollten Sie sich nicht scheuen, 


Borussis M'yimäbbsch (3.) + FC St. Pauli (16.) 


S5:45 
„ U.(TW); Fe 


HR. (ze); Demo, L (om); 


21, Min. 


chen: 3:1 


Chancen 


(RYV); Konell, 5. (LV); Asania, 5. (TV); Petta, B. (RM); 
Ulich, L. (04); wan Maueit, P. (MS); Vene, N. (ST); v 
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nachdem er sich beum Schwtsrichter ausistenten 


mach 


OBERLEHRER Achten Sie immer auf die Noten Ihrer 
Spieler und wechseln Sie schlechte Spieler aus. 


Fußbali Manage 


ihn zur Pause auszuwechseln. Eine 
weitere Möglichkeit, eine Wende in 
einem Spiel herbeizuführen, ist 
die Umstellung der Taktik. Spielen 
Sie grundsätzlich über die Flügel? 
Dann versuchen Sie es einfach ein- 
mal ausschließlich durch die Mitte. 
Wenn Ihre Abwehr schlecht drauf 
ist, verzichten Sie auf die Abseits- 
falle und spielen Sie lange Bälle aus 
der Abwehr heraus. 


Wie viele Spieler sollten in meinem 
Kader stehen? 


Ein großer Kader hat Vor- und 
Nachteile. Ein großer Kader ist 
sinnvoll, wenn Sie im Europacup 
spielen. Sie können ein Rotations- 
prinzip etablieren, um so die Fit- 
nesswerte der einzelnen Kicker im 
grünen Bereich zu halten. Dieses 
Rotationsprinzip ist bei einem gro- 
ßen Kader auch wichtig, damit 
Spieler nicht unzufrieden werden. 
Wer nicht spielt, verliert Motiva- 
tionspunkte. Die besondere Brisanz 
an diesem System ist aber die Tat- 
sache, dass Sie sich meistens keine 
22 gleichwertigen Spieler leisten 
können. Trotzdem: Es ist immer 
noch besser, einen fitten 10er-Spie- 
ler einzusetzen, als einen völlig 
ausgepumpten Kicker mit dem 
Wert 13 auf den Platz zu schicken. 
Wenn Sie beim Kauf von Balltretern 
auf gute Nebenpositionen Ihrer 
Spieler achten, kommen Sie übri- 
gens mit deutlich weniger Profis 
aus. Auf diese Weise vermeiden 
Sie unzufriedene Ersatzspieler und 
steigern die Qualität Ihres Teams, 
weil es deutlich mehr Taktikmög- 
lichkeiten besitzt. 


Neue Einnahmen bei ausrerkaufteın Stadion 
Aktuelle Einnahmen bei ausrerkauftem Stadion 


Wie gut arbeiten die Assistenten? 
Was sollte ich unbedingt selbst 
machen? 


Man kann natürlich alle Aufga- 
ben vom PC erledigen lassen, 
sinnvoll ist das jedoch nicht. Am 
besten ist immer ein Mittelweg. 
So sollten Sie einen Assistenten 
damit beauftragen, die Verträge 
Ihrer Spieler zu verlängern, denn 
dann entgeht Ihnen garantiert 
kein auslaufender Vertrag. Trotz- 
dem ist es wichtig, ständig einen 
Blick auf die Arbeit der Assisten- 
ten zu werfen und gegebenenfalls 
einzugreifen. Sinnlos ist es zum 
Beispiel, den PC die Transfers er- 
ledigen zu lassen, da Sie besser 
entscheiden können, für welchen 
Mannschaftsteil Verstärkung not- 
wendig ist. Der Fanartikelverkauf 
hingegen kann getrost automati- 
siert werden. Noch ein Wort zu 
den Mitarbeitern: Achten Sie auf 
Qualität und weniger auf den 
Preis. Es kann sich durchaus loh- 
nen, einen erstklassigen Torwart- 
trainer einzustellen, denn dieser 
wird Ihrem Spieler zu deutlichen 
Verbesserungen und einem An- 
stieg der Spielwerte verhelfen. 
Auch ist es wichtig, einen guten 
Co-Trainer zu verpflichten, damit 
Sie das Training mal aus den Hän- 
den geben können. Werfen Sie zu- 
dem regelmäßig einen Blick auf 
die Jugendabteilung. Selbst wenn 
Sie dort nur Spieler mit 5er- oder 
6er-Werten finden und Sie diese 
nicht weiter ausbilden können, 
bringen sie immer noch etwas 
Geld in die Kasse, wenn man sie 
verkauft. THORSTEN SEIFFERT 


1.365.078 € 
470.952 € 


TRAUTES HEIM Bevor Sie ein komplett neues Stadion errichten, sollten Sie lieber Ihr 
vorhandenes kontinuierlich ausbauen. Vergessen Sie nicht, VIP-Logen einzurichten! 
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Verteidigung 


Bringen Sie die Gegner schon im 
Vorfeld zur Strecke! 


Heben Sie, wenn möglich, einen 
Burggraben aus. Auf diese Weise 
schaffen Sie eine schmale Passage, 
durch die sich Ihre Gegner zwän- 
gen müssen — und dabei ein ideales 
Ziel abgeben. Errichten Sie einige 
Türme und besetzen Sie diese mit 
Bogenschützen. Wenn Sie die Trep- 
penstufen wieder abreißen, müs- 
sen Sie die leicht gepanzerten 
Schützen nicht mit teuren Streit- 
kolbenträgern oder Pikenieren be- 
schützen. 


Die feindlichen Truppen waten 
immer durch ein Sumpfgebiet. Kann 
ich das zu meinem Vorteil nutzen? 


Ja! Errichten Sie an so einer Stelle 
ein Wehr aus Holzpalisaden und 
Türmen, die Sie mit Bogenschüt- 
zen bestücken. Da die Gegner sich 
nur langsam fortbewegen können, 
haben Ihre Schützen Zeit, eine 


Menge Treffer zu landen. Übrigens: 
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Stronghold 


Nachdem wir Sie in der letzten 
Ausgabe mit Tipps rund um den 
Aufbau eines Dorfes versorgt ha- 
ben, verraten wir Ihnen diesmal 
sinnvolle Verteidigungsmaßnah- 
men und geben Ihnen die besten 
Kampftaktiken für eine Belagerung 
an die Hand. 


Wenn Sie Ihre Truppen „einmau- 
ern“, schenkt der Feind diesen 
Verteidigungsanlagen trotz hefti- 
gen Beschusses oftmals keine Auf- 
merksamkeit und läuft weiter 
Richtung Burgfried. 


Wie kann ich eine anrückende 
Horde von Gegnern abwehren? 


Beobachten Sie, welchen Weg die 
feindlichen Truppen normaler- 
weise nehmen, und legen Sie dort 
breite Pechgräben an. Sobald sich 
einige Soldaten auf dem pechge- 
tränkten Streifen befinden, entzün- 
den Sie ihn mit brennenden Pfeilen 
(Kohlenpfannen nicht vergessen!). 
So können Sie ganze Kompanien 
auslöschen! Achtung: Lassen Sie 
immer wieder Lücken im Pech- 
graben, damit er sich nicht sofort 
komplett entzündet. 


Sind Mörderlöcher sinnvoll? 


Wenn Sie genügend Zeit haben, 
lohnt sich der Einsatz von Mörder- 
löchern durchaus. Sie sind jedoch 
nicht so effektiv, da sie immer nur 
einen einzelnen Gegner erledigen. 


Die Bogenschützen schießen 
schnell, richten aber nicht so viel 
Schaden an. Soll ich nicht doch 
Armbrustschützen nehmen? 


Nein. Armbrustschützen sind die 
meiste Zeit mit Nachladen beschäf- 
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tigt und lohnen sich allenfalls zur 
Unterstützung der Bogenschützen. 
Es gibt jedoch einen Trick, die Pfeile 
der Bogenschützen effektiver zu 
machen: Stellen Sie auf Burgmau- 
ern und Türmen in regelmäßigen 
Abständen Kohlenpfannen auf. Sie 
kosten nichts und verwandeln die 
Pfeile der Bogenschützen in flam- 
mende Geschosse! Achten Sie da- 
rauf, dass die Bogenschützen direkt 
neben einer Kohlenpfanne stehen. 


Nutzen Sie den Marktplatz! 


In späteren Missionen startet der 
Feind in so kurzen Zeitabständen 
Angriffe, dass Sie kaum mit der 
Waffenproduktion nachkommen. 
Warten Sie nicht auf die langsa- 
men Waffenschmiede. Verkaufen 
Sie schnell produzierbare Güter 
(Holz, Nahrung) oder wertvolle 
Rohstoffe (Pech, Stein). Für das 
Gold besorgen Sie sich Waffen 
sowie Rüstungen und bezahlen 
den Sold. Gerade wenn ein Angriff 
bevorsteht, ist es sinnvoll, ein paar 
Männer mehr zu haben. 


Der Gegner legt immer wieder 
meine Nahrungsversorgung lahm. 
Was tun? 


Siedeln Sie Käserei & Co. im 
Hinterland Ihrer Burg an, damit sie 
sich nicht in direkter Kampflinie 
der anrollenden Soldaten befinden. 
Vereinzelt finden jedoch immer 


ALLES GUTE KOMMT 
VON OBEN Erobern 
Sie als Erstes die 
Türme und befehli- 
gen Sie Ihre Bogen- 
schützen dorthin. 
Sie können von 
oben besser zielen. 
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sich ungestört bis zur feindlichen Mauer 
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durch und lassen diese dann einstürzen. lichen Truppen A 
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Die teuren Stein- 
mauern sind mit 


Holzpalisaden ge- 


sc 


hützt. Die Bogen- 
schützen sorgen 


dafür, dass sämt- 
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liche Truppen er- 
ledigt sind, noch 
bevor ein einziger 
oldat diese Wälle 

durchbricht. 


wieder Soldaten ihren Weg dort- 
hin. Ein Turm mit Bogenschützen 
sorgt hier für Abhilfe. 
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Wie nehme ich eine gegnerische 
Festung ein? 


Eine allgemein gültige Strategie 
gibt es nicht. Sehen Sie sich die 
Festung genau an. Sind Schwach- 
stellen zu erkennen, wie zum Bei- 
spiel eine ungesicherte Mauer oder 
eine schmale, aber begehbare Furt 
durch den Burggraben? Taktik ist 
gefragt! 


Die feindliche Festung ist von 
einem Burggraben umschlossen! 


Befehlen Sie Ihren Truppen, den 
Burggraben zuzuschütten. Benut- 
zen Sie dazu am besten gepanzerte 
Soldaten, wie zum Beispiel den 
Streitkolbenträger. Lanzenträger 
und Bogenschützen halten dem 
Pfeilhagel nicht lange genug stand. 


Wie komme ich mit meinen Truppen 
am schnellsten in eine Festung? 


Lassen Sie von den Baumeis- 
tern Belagerungstürme anfertigen. 
(Achtung: Damit sie funktionieren, 
müssen sie mit vier Baumeistern 


besetzt werden!) Die Türme klap- 
pen an einer gegnerischen Mauer 
einen Holzsteg auf, über den Ihre 
Einheiten in die Festung einfallen 
können. Leiterträger sind weniger 
empfehlenswert, da die feindlichen 
Bogenschützen sie meist in Sekun- 
denschnelle erledigen. 


Der Feind hat seine Burg 
mit Pechgräben gesichert! 
Was mache ich nun? 


Machen Sie nicht den Fehler, mit 
der gesamten Mannschaft über 
das Pech zu laufen. Schnappen 
Sie sich eine Hand voll billiger 
Soldaten (zum Beispiel Lanzenträ- 
ger) und schicken Sie diese zu ei- 
nem Pechfeld. Wenn der Gegner 
es entzündet, fallen sie zwar dem 
Feuer zum Opfer, Ihre Armee 
kann das Gebiet danach jedoch 
unbeschadet passieren. 


Wie kann ich die Tunnelgräber 
einsetzen? 


Befehlen Sie einem Tunnelgräber, 
in sicherer Entfernung zur gegne- 
rischen Burg einen Tunnel zu bud- 
deln. Er sucht sich automatisch 
den kürzesten Weg zum nächsten 
feindlichen Wall. Dort angekom- 
men, lässt er den Tunnel einstürzen 
und reißt gleichzeitig den Wall mit 


ein. Bei dickeren Mauern setzen Sie 
drei bis vier Tunnelgräber vorei- 
nander (in Richtung Mauer). Auf 
diese Weise verlieren Sie beim 
Sturm auf eine Festung lediglich 
die Gräber und nicht ganze Kom- 
panien teurer Einheiten! 


Wie kann ich die gegnerischen 
Mauern schnell einreißen? 


Lassen Sie von Ihren Baumeistern 
einen oder zwei Sturmböcke anfer- 
tigen und schicken Sie diese zur 
feindlichen Festung. Die Sturm- 
böcke können einiges an Treffern 
einstecken und bohren sich meist 
sogar durch doppelte und drei- 
fache Mauern, bevor sie zertrüm- 
mert sind. 


Ich bin in der feindlichen Burg! 


Konzentrieren Sie sich zuerst auf 
die Türme mit den Bogenschüt- 
zen. Von ihnen geht oft die größte 
Gefahr aus. Wenn Sie die dürftig 
gepanzerten Schützen mit einigen 
Streitkolbenträgern erledigt ha- 
ben, besetzen Sie Ihrerseits die 
Türme sofort mit Bogenschützen. 
Während diese die Feinde mit ei- 
nem Pfeilhagel beharken, schicken 
Sie mit den Streitkolbenträgern 
die restlichen Truppen unter die 
Erde. SILKE MENNE 
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Effiziente Lagerhaltung 


Schon bald werden Sie merken, 
dass ein Lager schnell voll wird. Im 
weiteren Verlauf des Spiels werden 
Sie mehrere Lager benötigen. Jedes 
Gebäude hat einen Namen in der 
Gebäudeliste. Notieren Sie sich un- 
bedingt, welchen Namen Ihre Lager 
haben (Lager_l, Lager_2 etc.). 


Einlagerungsstopp 


Lagern Sie nicht zu jeder Zeit alles 
ein -— wenn die Lager gut gefüllt 
sind, sollten Sie die Einlagerung 
stoppen. Am Ende haben Sie sonst 
nur noch wild in der Gegend he- 
rumflitzende Wiggles, die allen 
möglichen Krempel einlagern wol- 
len. Sie werden nie in eine Situa- 
tion kommen, in der drei Lager 
voller Pilzhüte benötigt werden - 
genauso sollten Sie nicht tonnen- 
weise Steine und Nahrung lagern. 
Auch bei großen Populationen 
sind drei bis vier Lager vollkom- 
mend ausreichend. 


Überflüssige Dinge 


Wohin mit Müll? Überflüssige Ge- 
bäude, 10.000 Pilzhüte oder 25 Ton- 
nen Steine verstopfen nur die Rega- 
le und gehen irgendwann selbst 
dem unordentlichsten Spieler ge- 
hörig auf den Keks. Entsorgen Sie 
den Krempel: Beladen Sie einen 
Wiggle mit Müll und schicken Sie 
ihn gaaaaaaaaaanz weit weg. Legen 
Sie alles in einem Bereich ab, der 
von keinem Ihrer Zwerge gesehen 
wird - die Dinge sind dann zwar 
noch da, werden aber nicht eingela- 
gert oder benutzt. Am besten klappt 
das, wenn man sich einen Müll- 
Schacht aushebt. Einfach einen tie- 
fen Schacht nach unten graben - 
wenn jetzt der Müll-Wiggle im 
Gang klettert, klicken Sie doppelt 
auf den Gegenstand, den Sie los 
sein wollen. Dieser fällt in die Tiefe 
- aus den Augen, aus dem Sinn. 


Knappe Rohstoffe 


Wiggles generiert automatisch 
neue Höhlen, wenn Sie Gänge gra- 
ben. Wenn Ihnen die Rohstoffe 
(Stein, Eisenerz, Kristallerz, Gold- 
erz) ausgehen, graben Sie lange, 
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horizontale Gänge. Die benötigten 
Rohstoffe lassen sich dann in den 
natürlichen Höhlen finden. Natür- 
lich können Sie in der Urwaldebe- 
ne buddeln, bis Sie schwarz wer- 
den, und kein Kristallerz finden. 
Das gibt es - wie der Name schon 
sagt - erst in der Kristallebene. 


Besondere Fähigkeiten 


Die grundlegenden Fähigkeiten er- 
lernt jeder Wiggle. Alchemie, Me- 
talle und Service sind jedoch nicht 
leicht zu erhalten. Es ist daher 
wichtig, zu wissen, wie man an- 
fänglich Erfahrung in diesen Berei- 
chen sammeln kann. 


Fähigkeit Erlernt durch 


Metall - Abbau von Erzbrocken 

- Alle Metallarbeiten 
Alchemie - Bau von Laufrad (+3) 

- Bau von Wasserrad (+5) 
Service - Dienst in der Bar 

- Bier brauen (gepatchte Version!) 


Um also einen Grundstock an 
Metallerfahrung zu erhalten, las- 
sen Sie einen Wiggle gezielt Erz- 
brocken abbauen. Zu Beginn soll- 
ten Sie für die speziellen Fähigkei- 
ten nur einen Wiggle ausbilden. 
Dieser vererbt wenigstens grundle- 
gende Kenntnisse an seinen Nach- 
wuchs. Bei Alchemie macht es 
schon mal Sinn, einige Wasser- 
oder Laufräder zu produzieren - 
auch wenn Sie für die Gebäude 
keine Verwendung haben. Damit 
auch der richtige Wicht die Erfah- 
rung bekommt, muss er in dem 
Moment, wo alle Materialien ange- 
liefert sind, dem Produktionsge- 
bäude zugewiesen sein. Tipp: Stel- 
len Sie den Wiggle, der Erfahrung 
bekommen soll, direkt neben die 
Produktionsstätte und kreuzen Sie 
die Zahnräder aus. Jetzt rennt der 
Zwerg nicht weg. Kurz bevor alle 
Rohstoffe da sind, schalten Sie ihn 
wieder „frei“. Er wird dann den 
Auftrag übernehmen und die ge- 
wünschte Erfahrung ernten. 


Geburtenkontrolle 


Schon zu Beginn des Spiels suchen 
sich Ihre Wiggles eigenständig ei- 
nen Partner. Ohne ein Eingreifen 
des Spielers gerät jedoch die Popu- 
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Wiggles Profi-Tipps 


lation Ihres Zwergenstammes sehr 
schnell außer Kontrolle. Der ulti- 
mative Tipp daher: Trennen Sie 
von Anfang an die Arbeitszeiten 
von männlichen und weiblichen 
Wiggles strikt. Nur in der Freizeit 
können Partnerschaften geschlos- 
sen und Kinder gezeugt werden. 
Wenn Ihre Wiggles dann viel Er- 
fahrung haben, können Sie gezielt 
für Nachwuchs sorgen, indem Sie 
die Freizeiten der Partner kurz 
überlappen lassen. Diese Chance 
wird prompt von beiden Zwergen 
genutzt. Wichtig: Wiggles haben ei- 
ne Lebenserwartung von ca. 22 bis 
24 Tagen. Das Alter lässt sich im 
Zwergenmenü abfragen. 


Gezielte Partnerwahl 


Spätestens ab der zweiten Genera- 
tion sollten Sie als Wiggles-Aufse- 
her dafür sorgen, wer was mit wem 
treibt. Dies erreichen Sie durch die 
Trennung von Männlein und Weib- 
lein (siehe oben: Geburtenkontrol- 
le). Sobald die Wiggles ihre Fähig- 
keiten wie gewünscht ausgebildet 
haben, lassen Sie die Freizeit der 
beiden Wunschpartner überlappen 
- schwupps, sind die beiden ein 
Paar. Wenn Sie die zwei jedoch zu 
lange zusammenlassen, gibt's auch 
prompt Nachwuchs. 


Vererbung von Fähigkeiten 


Wenn Wiggle-Männlein und Wig- 
gle-Weiblein sich ganz doll lieb ha- 
ben - na, Sie wissen schon - am En- 
de gibt's ein Baby. Wenn dies ge- 
schieht, erbt das Kind zu einem be- 
stimmten Teil die Fähigkeiten der 
Eltern. 30 Prozent der kumulierten 
Erfahrung der Eltern gehen auf 
den Nachwuchs über. Beispiel: Die 
Eltern haben zusammen 120 Erfah- 
rungspunkte in Stein (70 und 50). 
Das gemeinsame Kind hat dann 
von Anfang an 36 Punkte Steiner- 
fahrung (120 x 0.3). Demnach ist 
die maximal vererbbare Erfahrung 
pro Disziplin 60 (200 x 0.3). Daher 
ist es wenig sinnvoll, dass zwei 
völlig unterschiedliche Wiggles 
Nachwuchs zeugen - das Ergebnis 
ist eine Fülle von schwach ausge- 
bildeten Fähigkeiten. Da ist es bes- 
ser, zwei Spezialisten auf den glei- 
chen Gebieten zu verkuppeln. 
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Gehirngröße 


Irgendwann hat selbst der schlaueste 
Wiggle seine geistigen Kapazitäten 
erreicht. Wenn die Gehirngröße er- 
reicht ist, heißt das noch lange nicht, 
dass der Wicht nichts mehr lernt. Ab 
jetzt verschieben sich die Fähigkeiten. 
Das hat Vor- und Nachteile: Schön ist, 
dass man trotzdem Fähigkeiten aus- 
bauen kann - leider nehmen alle an- 
deren Fähigkeiten gleichzeitig ab. 
Lernt ein 100er-Wiggle zwei Punkte 
hinzu, werden alle anderen Fähigkei- 
ten mit dem Faktor 100/102 multipli- 
ziert. Bei Stein 50 macht das einen 
Punkt aus (50 x 0.98). 


Forschung und Entwicklung 


Entwickeln Sie Ihren Stamm nicht 
zu schnell. Die Verlockung ist groß, 
so schnell wie möglich im Tech- 
nologiebaum voranzuschreiten - 
sinnvoll ist dies jedoch nicht. Grob 
lassen sich alle Gebäude und Erfin- 
dungen in Zeitalter unterteilen: 
Steinzeit, Mittelalter, Industriezeit- 
alter und Luxuszeitalter. In der Ur- 


Die Bücher 


Es gibt eine Unmenge von Büchern in den Tiefen des Erdreiches. 
Damit Sie diese gezielt einsetzen können, zeigt diese Liste Ihnen, 
welches Buch welche Fähigkeit steigert. 


Buchname Wirkung 


„x! der Steine" Steine 
„Anomalien unter der Erde" Alchemie 
„Ausweichen, Aber wohin?" Verteidigung 
„Ballistik selber rechnen“ Schusswaffen 
„Bauratgeber” Bau und Transport 


„Bedeutung der Gürtelfarben” Kung-Fu 


waldebene kommen Sie durchaus 
mit einem Zelt, einer Feuerstelle 
und einem Hauklotz zurecht - 
mehr brauchen Sie einfach nicht. 
Erst in der Schwefelebene sollten 
Sie sich langsam zum Mittelalter 
vorarbeiten. Lassen Sie sich mit 
dem Industrie- und Luxuszeitalter 
bis zur Kristallwelt Zeit. 


Meilensteine der Forschung 7 


Vorher weiß man ja nie, wozu eine 
Erfindung gut ist. Einige Dinge ma- 
chen Ihnen das Zwergenleben je- 
doch so einfach, dass Sie möglichst 
schnell versuchen sollten, diese zu 
erfinden. Da wäre das Update zur 
Holzkiepe — die große Holzkiepe 
(Sägewerk). Das lästige Graben 
können Sie zunächst mit dem Press- 
lufthammer (Dreherei) und später 
mit dem Kristallstrahl (Kristall- 
schmiede) extrem beschleunigen. 
Tipp: Der Kristallstrahl kann nicht 
nach unten gerichtet werden - ge- 
ben Sie Ihrem Buddel-Wiggle also 
am besten den Presslufthammer da- 
zu. Eine der wichtigsten Erfindun- 


„Beide Hände fest im Griff" Zweihänder 
„Brennwertetabelle" Alchemie 

„Buch der Pilze“ Nahrung 

„Buch der Würmer" Nahrung 

„Bunter als Gunther” Verbessert Stimmung 
„Das Wissen der Alten“ Gehirngröße (max. 200) 
„Der lustige Wiggle"” Verbessert Stimmung 
„Der Mut der 2 Hände” Zweihänder 

„Der tödliche Schwung" 'Zweihänder 
„Effizienter Packen” Bau und Transport 
„Energien durch die Zeit" ‚Alchemie 
„Enzyklopädie der Pilzstämme" Holz 

„Erste Hilfe Anleitungen“ Service 

„Exotische Pilzstämme"” Holz 

„Fallübungen" Verteidigung 
„Fernöstliche Taktiken" Kung-Fu 

‚Fr 1/Feindei PR 9" fen 
„Funkenflugvermeidung” Metall 

„Gewürze aus Steinen“ Nahrung 


„Goldene Aussichten” 


“ 


„Große Steinkunde” 


Verbessert Stimmung 
Stein ie 


Steine 
„Hamster mal anders“ Nahrung 
„Hamstereien" Verbessert Stimmung 


„Kleine Kiepe ganz groß" Bau und Transport 
„Kleine Steinkunde” Steine 

„Kleiner hässlicher Wiggle" Verschlechtert Stimmung 
„Kleiner Schauspielkurs” Service 
„Laufhamster-Futterquoten” Alchemie 

„Lieber Kaliber” Schusswaffen 
„Magische Beweise“ ‚Alchemie 

„Mal nachgedacht!" Gehirngröße (max. 200) 
„Meditationsübungen“ ‚Gehirngröße (max. 200) 


re Tee Baahe Taadre 


„Handkante links und rechts” Kung-Fu 


„Mehr begreifen durch Yoga” Gehirngröße (max. 200) 
„Mein Schwert und ich" Einhänder 

„Moderne Spanbehandlung“ Holz 

„Musikstile aus 5 Jahren” Service 


„Nietverbindungen“ Metall 

„Paraden im Kampf" - Verteidigung 
„Pilzfällvorschriften” Holz 

„Psycho-Tipps” Service 

„Raupen in Gefahr" Verschlechtert Stimmung 
„Schildkunde" Verteidigung 
„Schmuck aus Holzsplittern” Holz 

‚Sch TER Schi Ste; 


„Schwerter statt Pflugscharen” Einhänder 
„Sieden und Verkoksen" Metall 


„Steinschlagsicherungen” Steine 

„Taichi und Nebenwirkungen" Kung-Fu 
„Tranchierhilfe"” Nahrung 
„Unter-Tage-Witze” Verbessert Stimmung 
„Von Äxten und Sternen" Zweihänder 

„Von glücklichen Elfen” Verschlechtert Stimmung 


„Von Hieben und Stechen" Einhänder 
„Walzen und Strecken” Metall 


„Wege zum Knockout"  Kung-Fu 


„Wie blocke ich richtig?” 


Verteidigung 


„Hygienevorschriften” 


„Indische Weisheiten” 


‚Service 


Gehirngröße (max. 200) 


„Zweihänderalmanach” Zweihänder 


E Zu 


gen ist das Hover-Board (Dreherei), 
der ideale Ersatz für altersschwache 
Reithamster. Versuchen Sie schon 
frühzeitig, einen Wiggle in Trans- 
port und Alchemie auszubilden (T: 
54/A: 14), um dieses Wunderwerk 
der Technik erfinden zu können. 


Theater & Bordell 


Diese beiden Orte des Vergnügens 
liegen in der Priorität Ihrer Zwerge 
recht weit hinten. Bei einer großen 
Bevölkerung werden sie jedoch 
gerne genutzt. Wer wenige Wiggles 
hat, kann sein Volk zum Besuch 
von Theater oder Bordell treiben. 
Packen Sie einfach alle anderen 
Freizeiteinrichtungen ein. Diese 
Taktik ist besonders ratsam, wenn 
Sie gezielt durch Liebesdienst und 
Schauspielkunst einen Wiggle in 
Service trainieren wollen. 


Der Schacht-Kampf-Trick 


Hilfe, Trolle! Keine Panik, mit die- 
sem Trick lassen sich ganze Horden 
ausschalten: Locken Sie Ihre Wider- 
sacher in einen vertikalen Schacht. 
Wenn Ihr Wiggle über den Trollen 
ist, trifft der erste Schlag immer 
und der Troll fällt den Schacht hi- 
nab. Dumm, wie die Gegner sind, 
klettern sie gleich wieder empor, 
wo Ihr tapferer Recke erneut zu- 
schlägt. Das Spielchen können Sie 
so lange treiben, bis es die grünen 
Widerlinge dahinrafft. 


Besondere Waffen und Amulette 


Im ganzen Spiel sind einzigartige 
Waffen und Amulette versteckt. 
Amulette haben eine große magi- 
sche Wirkung und beeinflussen die 
Stimmung des Trägers positiv. Ei- 
nige Waffen und Amulette sind in 
Kombination besonders effektiv. 


Drachenspalter/Drachentränenamulett 
Flammenschwert/Flammenamulett 
Haudrauf/Prallab 
Smaragdaxt/Smaragdschild 
Tutnichweh/lIssnichschick-Amulett 


Waffen und ihre Wirkung 


Es gibt eine ganz einfache Faust- 
regel: Je mehr Erfahrung nötig ist, 
um eine Waffe oder einen Schild zu 
führen, desto wirksamer ist das 
Objekt. Da Sie im Spielverlauf jede 
Menge Waffen finden, ist es in den 
meisten Fällen nicht nötig, über- 
haupt Waffen selber herzustellen. 
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Überblick 


Neben den vier Aufgaben des 
Hauptstranges können Sie eine 
oder mehrere Nebenaufgaben fin- 
den. Es ist Zufall, wie viele und 
welche Aufgaben des Neben- 
stranges Sie finden. 


Der Anfang 


Errichten Sie die Feuerstelle und 
bauen Sie ein Zelt. Machen Sie sich 
gleich daran, in die Tiefe vorzu- 
dringen. Immer wenn Sie auf 
Quergänge stoßen, sollten Sie diese 
erkunden. Nach kurzer Zeit treffen 


Sie die Peacer. 
Die Peacer (Hauptstrang) 


Den indisponierten Peacern ist die 
[orwächterin abhanden gekom- 
men. Sie haben nun den Auftrag, 
die Wächterin zu finden und zu 
befreien. Lassen Sie die Peacer 
links liegen und graben Sie weiter 
nach unten. 


Der Einsiedler (Nebenstrang) 


Sie stoßen nach einiger Zeit auf 
einen alten Jedi — Entschuldigung, 
Wiggle. Dieser wurde von Trollen 
überfallen und all seiner Hamster 
beraubt. Bringen Sie ihm sechs 
Hamster, überreicht er Ihnen eine 
Karte der Trollburg, in der die Tor- 
wächterin gefangen gehalten wird. 


(ter wur der zen Harn) 


ABFLUSS FREI Nachdem Sie 
die Trolle besiegt haben, müs 
sen Sie den Durchgang zur 
Baumhöhle freigraben. Erst 
dann betätigen Sie den Schal Schalter 
ter, um die Tür zu öffnen 


Gang zum Baum freigraben 


ar 


LERNTE ARE EN RN EN UNE Ay re a RER 
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Die Karte hat nichts mit Ihrer mo- 
mentanen Position zu tun - sie 
zeigt lediglich, dass Sie unterhalb 
der Trollburg einen Schacht graben 
müssen. Sie können die sechs 
Hamster fangen oder noch besser 
aus einer Hamsterfarm abzweigen. 


Die verschlossene Höhle 
(Nebenstrang) 


Sie sehen eine Zwischensequenz, 
in der einer Ihrer Wichte von oben 
in eine Höhle mit einigen Fässern 
schaut. Sie können sich in diese 
Höhle graben, scheitern dann je- 
doch an einer massiven Tür. Des 
Rätsels Lösung liegt in einem klei- 
nen Wassereinschluss über den 
Öffnungen der Höhle. Sobald das 
Wasser in die Höhle eindringt, 
wird die Tür durch den Druck zer- 
stört und Sie haben freie Bahn zu 
den Fässern. Sie finden unter ande- 
rem die einzigartige Smaragdaxt. 


Das Peacerdorf (Nebenstrang) 


Sie finden eine riesige Siedlung der 
Peacer. Auch wenn es hier keine ei- 
gentliche Aufgabe zu erfüllen gibt, 
ist Vorsicht geboten. Wie bereits er- 
wähnt, klauen die Peacer wie die 
Raben. Es ist also ratsam, Ihre Sied- 
lung durch Türen zu schützen. 


Der Feenbaum (Nebenstrang) 


Die Trolle haben dem Feenbaum 
das Wasser gestohlen. Rechts vom 
Baum führt ein Schacht über die 


Höhle. Sie treffen auf einen Posten 
mit zwei Trollen. Um dem Feen- 
baum zu helfen, müssen Sie diese 
beiden aus dem Weg schaffen. 
Links vom Posten können Sie ei- 
nen Zugang zur Baumhöhle gra- 
ben. Sobald eine Verbindung be- 
steht, müssen Sie nur noch per 
Knopfdruck (ganz links im Troll- 
posten) die Tür öffnen, die das 
Wasser zurückhält. Zum Dank er- 
halten Sie von den Feen das einzig- 
artige Flammenschwert. 


Die Torwächterin (Hauptstrang) 


Nach langem Graben finden Sie ei- 
ne Trollburg. Mit Trollen ist per se 
nicht gut Kirschen essen - Sie soll- 
ten einer direkten Konfrontation 
also unbedingt aus dem Weg ge- 
hen. Wenn Sie zuvor dem Einsied- 
ler geholfen haben, findet ein Wig- 
ele die Stelle, an der Sie nach unten 
graben müssen. Auch ohne den 
Einsiedler ist das Prinzip einfach: 
Graben Sie einen Tunnel unter der 
Trollburg, um so an das rechte En- 
de zu gelangen. Hier kommen Sie 
ungesehen an die Zelle der Tor- 
wächterin. Wer mag, kann die Tür 
einschlagen und die Wertsachen 
der Trolle plündern. Sie sollten sich 
auf keinen Kampf einlassen — grei- 


fen Sie sich, was Sie brauchen, und i 
TURKNACKER Über 


den Öffnungen der 
verschlossenen Höh 
le können Sie einen 


hauen Sie schnell ab. 


Ring des Lebens (Hauptstrang) 


Um diese Ebene zu verlassen, W4ssereinschluss 


brauchen Sie den Ring des Lebens. ffeibuddeln. Das 


Wasser zerstört die 
Tür in der Höhle. 


Wassereinschluss 


freigraben 


Eingang zur 
Höhle graben 


Easteregg 


Völlig unnütz, aber durchaus amüsant ist folgendes Gimmick der Program- 
mierer: Wenn Sie bei gedrückter Maustaste Figuren zeichnen, werden diese 
vom Programm erkannt und alle im Bild befindlichen Wiggles geben eine 
Wertung ab. Diese Figuren werden erkannt: Rechteck, Dreieck, Pentagramm 
und Haus-vom-Nikolaus. 


HINTERLISTIG An der vom Einsiedler markier- 
ten Stelle können Sie den „Hintereingang“ zur 
Trollburg freilegen. Die Zelle der Torwächterin 

wird per Schalterdruck geöffnet. 


le stört es nicht im Geringsten, 
a a be dass Sie die Tür gewaltsam öff- 
nen. Den Schalterbetätigen Sie, 


' 7 Er | | wenn die Wache nicht hinschaut. 
as FEN SI LSSEH STELL LEST LEST ESEL EST EST ZESLL LEST EST ESLET DSL TE 


Schalter _hebel holz up 


Diesen finden Sie in einer kleinen 
Trollburg (gegenüber der großen 
Trollburg). Zunächst müssen Sie 
die Tür einschlagen. Danach gibt 
es zwei Möglichkeiten: still und 
leise stehlen oder Trolle klatschen. 
Erfahrene Kämpfer schaffen es 
durchaus, die Trolle kaltzumachen. 
Wenn Sie weniger Furore bevorzu- 
gen, huschen Sie in die Burg, be- 
tätigen den Schalter und öffnen die 
Kiste. Sie können sich den Ring 
schnappen, bevor die tollpatschi- 
gen Trolle überhaupt merken, was 
Sache ist. 


Tor zur Unterwelt (Hauptstrang) 


Sie finden die Torwächterin in ei- 
ner großen Höhle. Achten Sie da- 
rauf, dass der Wiggle, mit dem Sie 
auf die Suche gehen, nicht den 
Ring des Lebens bei sich trägt! 
Die Wächterin weist Sie darauf 
hin, dass der Ring gebraucht 
wird, um das Tor zur Unterwelt 
zu öffnen. Ist das Tor jedoch erst 
einmal geöffnet, müssen Sie einen 
kompletten Umzug in die nächste 
Ebene unter Zeitdruck machen. 
Machen Sie es schlauer! 


Transportwege 


Im idealen Fall ist der Weg von Ih- 
rer Siedlung zum Tor mit Leitern 
und Fahrstühlen ausgebaut. Den- 
ken Sie daran: Je länger der Um- 
zug, desto schlechter die Stim- 
mung bei Ihren Zwergen. 


Vorbereitung 


Sorgen Sie dafür, dass Ihre Wichte 
bei bester Laune und gut genährt 
sind. Lassen Sie alle Handwerksbe- 
triebe schon mal einpacken. Nach 
der Vorbereitungsphase sollten nur 
noch Schlafplätze und Nahrungs- 
betriebe stehen. 


Einpacken und los! 


Gut gelaunt und satt packen die 
Wiggles jetzt die letzten Gebäude 
ein und machen sich auf den Weg 
zum Tor. Vergessen Sie nicht die 
Ringe! Wenn Sie alles gut durchor- 
ganisiert haben, kommt Ihre ganze 
Rasselbande mit Sack und Pack bei 
der Torwächterin an und kann di- 
rekt nach Öffnung des Tores in die 
Schwefelwelt spazieren. 


„unnnsnapaunnenonannene 


i 
' 
i 
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Der Einzug 


Nachdem Sie an der Torwächterin 
vorbei sind, finden Sie sich in der 
Schwefelebene wieder. Folgen Sie 
dem Gang nach unten. Hier finden 
Sie eine Höhle samt Schatzfässern, 
die Ihnen den Start erleichtern. 
Sollten Sie schon viele Gebäude be- 
sitzen, entdecken Sie weiter rechts 
auch noch eine große Höhle. 


Ausbau 


Warten Sie mit dem Ausbau Ihrer 
Siedlung, bis Sie an den Knockers 
vorbei sind. Wenn Sie erst alles auf- 
bauen, müssen Sie sehr bald einen 
sehr langen Umzug vornehmen. 
Beschränken Sie sich also auf ei- 
ne Feuerstelle, zwei Farmen und 
Schlafgelegenheiten. 


Quo vadis? 


Sie können hier nicht sehr tief graben 
- früher oder später stoßen Sie auf 
Granit. Links unterhalb der ersten 
Höhle finden Sie jedoch einen Gang, 
der sehr weit nach Westen führt. 
Hier gelangen Sie zu den Knockers. 
Das Ziel für Ihre Siedlung ist links 
unterhalb der Knockers. Um dorthin 
zu gelangen, haben Sie zwei Mög- 
lichkeiten: Sie graben am Ende des 
langen Ganges weiter nach links, 
bis Sie über den vertikalen Granit- 
streifen hinaus sind, und dann nach 
unten. Alternativ können Sie auch 
quer durch die Knocker-Siedlung 
marschieren. Letzteres hat den Nach- 
teil, dass die Bergbau-Wichte alsbald 
Ihre neue Siedlung kennen und hin 
und wieder bei Ihnen stehlen. 


Die Knockers 


Der Empfang der Knockers ist 
nicht gerade freundlich. Die Wache 
berichtet von einem fürchterlichen 
Drachen und einem unterirdischen 
Schiff. Beide Elemente sind wichtig 
für den Handlungsstrang. Tipp: 
Verscherzen Sie es sich nicht mit 
den Knockers — der Stamm ist sehr 
groß und kann Ihre Truppe durch- 
aus auslöschen. 


Der Kohlezug 


Der Kohlezug befindet sich östlich 
der Knockers-Siedlung. Einer Ihrer 
Wiggles wird auf die Höhle mit 
dem Zug treffen. Auch wenn der 
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Weiche 3 


Zug eigentlich nebensächlich ist, 
sollten Sie die Aufgabe erledigen. 
Sobald Sie den Zug in Bewegung 
gesetzt haben, müssen Sie ihn 
durch Umstellen der Weichen bis 
auf die unterste Ebene bringen, wo 
er dann entgleist und seinen Inhalt 
preisgibt. Das sehr knifflige Rätsel 
ist durch lange Beobachtung zu lö- 
sen — wer Nervenmaterial und Zeit 
sparen will, macht es wie folgt: Zu 
Beginn alle Weichen auf Abbiegen 
stellen. Sobald der Zug an Weiche 
2 vorbei ist, diese auf Durchfahrt 
stellen. Warten Sie nun, bis der Zug 
Weiche 3 passiert hat, und stellen 
Sie diese dann ebenfalls um. Sie 
sollten unbedingt die Schatztruhe 
in der untersten Ebene öffnen. Da- 
zu müssen Sie sich von links her in 
die Höhle graben (Zugang: über 
Knockers-Siedlung). Sie finden die 
einzigartige Waffe „Tutnichtweh”. 


Die geflutete Titanic 


Mittlerweile sollten Sie sich links 
unterhalb der Knockers-Siedlung 
eingenistet haben. Hier finden Sie 


> x 
Holzkiebe erfür " W A| 
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bald einen Schornstein — der Zu- 
gang zur Titanic. Bevor Sie jetzt 
wie ein Besessener Tauchglocken 
bauen, sollten Sie weiter Richtung 
Westen vordringen — das Wasser in 
den Gängen der Titanic lässt sich 
abpumpen. 


Die Drachenhöhle 


Uaah! Da ist er! Der Furcht er- 
regende, riesige, Feuer speiende, 
Wiggles fressende Drache! Aber 
er schläft. Sobald Sie seine Höhle 
wieder verlassen, wacht er jedoch 
auf. Nur ist er gar nicht so furcht- 
bar, wie die Knockers berichteten. 
Es handelt sich hier um einen sehr 
kultivierten Drachen, der Ihnen 
seine Sorgen anvertraut. 


Höhle vergrößern 


Optimal ist es, wenn Sie hier einen 
guten Stein-Wiggle zur Hand haben. 
Um dem mächtigen Drachen mehr 
Platz zu verschaffen, müssen Sie nur 
eine kleine Höhle am rechten Durch- 
gang ausheben. Nach getaner Arbeit 


Feuerstelle 11 
|Feuerstelle 2 
Hauklotz 4 
Zeit 2 


Dampflore 1 


Wenn Sie die Loren 
bahn erfolgreich zer 
stört haben, finden 
Sie im unteren Teil 
die Zweihand-Axt 
„lutnichtweh“ 


215 


Mit Teamwork ist der 
Weg zum Kraken und 

somit zum Ring des 
Wassers schnell frei, 


216 


haben Sie sich die ewige Dankbar- 
keit des sanften Riesen verdient. 


Die Pumpe 


Rechts vom Drachen ist nun eine 
Art Hochofen. Es handelt sich hier- 
bei um die Pumpe, die das Wasser 
aus der Titanic ablässt. Da Sie so 
freundlich waren, dem Drachen zu 
helfen, wird er auf Anfrage gerne 
das Feuer im Ofen entfachen. 


Das Drachenei 


Kurz nachdem der Drache Ihnen 
geholfen hat, taucht eine Horde 
Trolle auf. Halten Sie Taschentü- 
cher bereit - der liebenswerte Riese 
haucht nach dem Sieg gegen die 
grünen Monster sein Leben aus. In 
feinster Hollywood-Manier bittet 
er Sie darum, sich um seinen un- 
geborenen Sohn zu kümmern und 
überlässt Ihnen ein Drachenei. 
Unterhalb der Drachenhöhle be- 
findet sich noch eine Schatztonne, 
die Sie unbedingt öffnen sollten. 


Böse Variante 


Wer es lieber auf die harte Tour 
versuchen will, kann den Drachen 
auch angreifen. Wir empfehlen 
das nicht - aber jeder ist seines 
Glückes Schmied. Sie erhalten 
kein Ei (wie auch), dafür aber eine 
Drachenschuppe. Den Ofen müs- 
sen Sie dann auch selber anfeu- 
ern. Dazu kann die Kohle aus dem 
Zug genommen werden. Es wer- 
den 30 Stück Kohle benötigt! 


Der goldene Eierbecher 


Oberhalb der Titanic sollten Sie ei- 
ne Höhle mit dem goldenen Eier- 
becher finden. Schicken Sie den 
Wiggle mit dem Drachenei dort- 
hin. Nach kurzer Zeit sind Sie 
dann Drachenmama. Machen Sie 
sich um den Kleinen keine Sorgen 
- er bleibt immer bei Ihren Wig- 
gles, bis Sie ihn schlussendlich der 
Obhut seiner Mama in der Lava- 
Ebene überstellen. 


Die Titanic 


Die nunmehr trockengelegte Tita- 
nic sollten Sie zunächst ausgiebig 
plündern - etliche Fässer und Tru- 
hen warten darauf, geöffnet zu 
werden. Sobald das erledigt ist, 
müssen Sie ein Schleusensystem 
durchqueren. Hierzu benötigen Sie 
vier Wiggles. Das System ist ein- 
fach: Jeder Schalter öffnet eine Tür 
- einige Türen schließen sich je- 
doch gleichzeitig. Versammeln Sie 
Ihre Recken bei Schalter 1. Nach 
Betätigung schicken Sie einen 
Zwerg zu Schalter 2 - dieser bleibt 
zunächst eingesperrt, hat aber 
für die anderen drei den Weg zu 
Schalter 3 freigemacht. Schalter 3 
wiederum öffnet den Raum mit 
Schalter 4. Hier muss sich ein 
weiterer Zwerg vorübergehend 
einsperren lassen, um den verblie- 
benen beiden Wiggles den Weg 
zum Kraken zu öffnen. 


Der Krake 


Der achtarmige Schleimhaufen 
hat etwas dagegen, dass Sie sich 


den Ring des Wassers unter den 
Nagel reißen. Speichern Sie zu- 
nächst das Spiel ab. Einen Wiggle 
schicken Sie zum Schalter an der 
Wand - der Krake schnappt sich 
den Zwerg und setzt ihn eine Ebe- 
ne tiefer wieder ab. Dieser Wiggle 
muss sich jetzt am Gold vergrei- 
fen, um die Aufmerksamkeit des 
Kraken auf sich zu ziehen. Mit 
dem richtigen Timing kann der 
Wiggle oben jetzt den Schalter 
drücken. Geschafft: Kronleuchter 
fällt, Krake besiegt. Jetzt können 
Sie sich in Ruhe den Ring schnap- 
pen und Ihre eingeschlossenen 
Kollegen befreien. 


Trolle! 


In der Schwefelebene finden Sie 
mehrere Trollfestungen. Gezielte 
Plünderungen zahlen sich hier auf 
jeden Fall aus. 


Übergang zur Kristallebene 


Hinter der Titanic finden Sie die 
zerstörte Brücke zur Kristallebene. 
Sie sollten sich in jedem Fall jen- 
seits des Schiffsrumpfes nieder- 
lassen, um einen kurzen Umzugs- 
weg zu haben. Um die Brücke 
wieder instand zu setzen, werden 
nicht nur die zunächst erwähnten 
15 Pilzstämme benötigt. Sobald 
das Holz angeliefert wurde, fällt 
Ihren Wichten noch ein, dass 
obendrein zehn Einheiten Eisen 
gebraucht werden. Wenn die Brü- 
cke repariert ist, muss mal wieder 
unter Zeitdruck umgezogen wer- 
den. Packen Sie also rechtzeitig 


alles Nötige ein. 


sunananunpnnmannnnnnnen. 
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AUFGEHÄNGT Hier sehen Sie die richtige Anordnung der acht 
Gemälde. Wenn alles richtig hängt, öffnen sich die Türen. 


.unnannnnupnunmnnnn 


Die Fenris-Brut 


Diese kleinen, dicken Viecher sind 
nicht nur grottenhässlich, nein, sie 
haben auch noch messerscharfe 
Zähne. Glücklicherweise ist die Brut 
nicht sonderlich schnell zu Fuß - 
das erleichtert eine Flucht unge- 
mein. Obendrein sind diese Monster 
auch zu tumb, um vertikale Schäch- 
te zu erklimmen. Setzen Sie gegen 
die Brut vornehmlich Wiggles mit 
hohem Verteidigungswert eın. 


Die Kristallspinne 


Eine gute und eine schlechte Nach- 
richt! Die gute zuerst: Besiegte Kris- 
tallspinnen können zerhackt wer- 
den und zerfallen dann zu Kristall- 
erz - eine prima Rohstoffquelle. Die 
schlechte Nachricht ist, dass die 
Spinnen äußerst gefährlich sind. 
Zumeist treten sie in Rudeln auf 
und stürzen sich dann auf jeden 
Wiggle, der so unachtsam ist, ihr 
Gebiet zu betreten. 


Frauenpower 


Kochen Ihre Frauen nur? Schämen 
Sie sich was! Sie werden das ver- 
meintlich 
schon in Bälde sehr zu schätzen wis- 


schwache Geschlecht 
sen. So viel sei verraten: Auch Wig- 
gle-Frauen sollten zu Spezialisten in 
allen Gebieten ausgebildet werden. 


Disco-Fieber 


Erforschen Sie die Disco! Wahr- 
scheinlich werden Sie viele Erfin- 


dungen machen müssen, um die 
Disco bauen zu können. Sie werden 
es jedoch bitterlich bereuen, wenn 
Sie die Disco später in der Kristall- 
ebene nicht haben! 


Ankunft in der Kristallebene 


Wie immer gibt es viel zu wenig 
Platz. Also erst einmal fleißig gra- 
ben. Sie werden hier jede Menge 
Höhlen ausheben müssen - es ist 
nämlich an der Zeit, die Forschun- 
gen bis in das Luxuszeitalter voran- 
zutreiben. Früher oder später sto- 
ßen Sie auf eine gigantische Höhle, 
die über schon vorhandene Leitern 
erreichbar ist. Lassen Sie sich ober- 
halb dieser Höhle häuslich nieder. 


Forschung 


Da Sie - wie erwähnt - eine Disco 
brauchen werden, muss jetzt ge- 
forscht werden. Für die Disco be- 
nötigen Sie je 13 Fertigkeitspunkte 
in Metall, Alchemie und Service 
(Bauort: Dreherei). Und wenn Sie 
schon einmal dabei sind, können 
Sie alles andere auch erfinden. Das 
Luxuszeitalter hat den Vorteil, 
dass die Gebäude weniger Platz 
benötigen — viele Bauten finden 
schon in der kleinen Höhle Platz 
(zum Beispiel die Luxusküche und 
die Bowlingbahn). Der Reaktor - 
die ultimative Energiequelle - 
passt sogar in die winzige Höh- 
le. Ihre Wiggles sollten allesamt 
auf Hoverboards unterwegs sein. 
Auch Kristallstrahl und Pressluft- 
hammer dürfen nicht fehlen. 


Die große Höhle 


Wenn Sie die Leitern herunterklet- 
tern, finden Sie sich auf einer wei- 
ten Ebene wieder. Links liegt die sa- 
genumwobene Wiggles-Burg. Auf 
der anderen Seite das pure Grauen 
- eine riesige Trollfestung. Hier 
wohnen gut und gerne über 30 
Trolle. Wenn Sie zunächst nach 
links gehen, wird Fenris Ihnen eini- 
ge Trolle hinterherschicken. Küm- 
mern Sie sich also zunächst um die 
Festung. 


Die Trollfestung 


Wie immer gibt es hier reichlich 
Beute. Unter anderem finden Sie 
hier das Drachentränenamulett. 
Viel wichtiger jedoch: Sie müssen 
das Gemälde von Schneewittchen 
aus der Festung entwenden. Wie so 
oft haben Sie die Wahl: friedlich 
oder mit Gewalt! 


Die friedliche Variante 


Schleichen, laufen und buddeln 
heißt hier die Devise. Auf dem 
Screenshot oben sehen Sie, wo Sie 
einen kurzen Gang buddeln müs- 
sen. Hier gelangen Sie in einen 
Raum mit einigen Trollen. Direkt 
über diesem Raum hängt das ge- 
suchte Gemälde. In den diversen 
Schatzkisten können Sie hin und 
wieder auch einen Unsichtbar- 
keitstrank finden. Mit diesem Eli- 
xier haben Sie drei Minuten Zeit, 
um unbehelligt durch die Festung 
zu laufen. Das Drachentränenamu- 
lett finden Sie in einem großen Saal 
ganz oben in der Festung. 


Wer sich lieber 
nicht mit den 
Trollen anlegt, 
gräbt an der mar- 
kierten Stelle. So 
kommen Sie auf 
kürzestem Wege 
zum Schneewitt- 
chen-Gemälde. 
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sehen Sie, wie der 
Strahl auf die Tür 
und die Loreley 
gelenkt wird. 


Die kriegerische Variante 


Einfach: Machen Sie die Trolle 
platt! Die Erfahrung der Kämpfe 
lohnt auf jeden Fall. Sie können 
den Trollen eins auswischen und 
obendrein jede Menge Beute ma- 
chen. Tipp: Lassen Sie auch Frau- 
en an der Keilerei teilhaben. 


Die Wiggles-Burg 


Graben! Es gilt hier, die Gänge 
der alten Burg vom Sand der 
Jahrhunderte zu befreien. Unter 
anderem müssen Sie auch den 
Turm freigraben. Sie werden bei 
Ihren Erkundungen insgesamt 
vier Gemälde finden (graben 
Sie restlos alle Gänge frei — dann 
können Sie die Bilder nicht ver- 
fehlen). Ganz unten in der Burg 
kommen Sie schließlich in einen 
Raum, der zu beiden Seiten mit 
Kristalltüren verschlossen ist - 
hier hängen schon einige Ge- 
mälde. 


Das Bilder-Rätsel 


Hier hängen vier Gemälde - mit 
Ihren vieren macht das insge- 
samt acht Gemälde. In der richti- 
gen Reihenfolge aufgehängt, öff- 
nen sich die beiden Türen. Die 
beiden großen Bilder kommen in 
die Mitte. Dann jeweils links und 
rechts die etwas kleineren. Die 
Bilder müssen so angeordnet 
werden, dass alle auf Schnee- 
wittchen schauen. Die Vorhänge 
auf den Bildern erleichtern diese 
Aufgabe. Die Türen sind nun of- 
fen - links ist der Thronsaal samt 
einem großen Schatz. Vorsicht: 
Hier haben sich Kristallspinnen 
eingenistet. Rechts geht es tiefer 
in die Kristallebene. 


Graben 


um Energiestrahl 


Umzug unter die Burg 


Tun Sie sich selber den Gefallen, Ih- 
re Siedlung unter die Burg zu ver- 
legen. Wichtig: Speichern Sie hier 
häufig ab! Ein falscher Schritt und 
Ihre Männer verschwinden. 


Hilfe! Die Männer sind weg! 


Beim Erkunden der Gänge werden 
Ihre Männer plötzlich von einem 
eigenartigen Sirenengesang fortge- 
lockt. Jetzt wissen Sie, warum Frau- 
enpower so wichtig ist! Bis zum 
Ende der Kristallebene müssen Sie 
gänzlich ohne Kerle auskommen. 
Sie können sich ab jetzt nicht mehr 
ewig Zeit lassen - weder die Män- 
ner noch die Frauen werden jünger. 
Der Fortbestand der Wiggles steht 
auf dem Spiel. 


Die Brains 


Sie treffen bei Ihren Erkundungen 
auf die Brains — ein hochtechnisier- 
tes, aber schwaches Volk. Durch- 
suchen Sie die Siedlung, bis Sie auf 
eine große Maschine treffen. Im 
Gespräch wird das Rätsel um die 
Loreley gelüftet. In der Maschine 
tut der Ring der Magie seinen 
Dienst. Sie können sich jetzt direkt 
mit den Brains anlegen oder eine 
List benutzen. 


Der Ring der Magie 


Bauen Sie neben dem riesigen Lauf- 
rad eine Disco -— schon sind die 
Brains abgelenkt und Sie können 
die Maschine ausschalten und sich 
den Ring der Magie krallen. Alter- 
nativ können Sie auch die Brains 
angreifen - aber das ist nun wirk- 
lich nicht nötig. Sollten die Weiß- 
kittel jedoch auf die Idee kommen, 


Transmitter 


sich bei Ihnen zu bereichern, scheu- 
en Sie nicht davor zurück, die Diebe 
zu bestrafen! 


Das Geheimnis um die Loreley 


Stoßen Sie weiter nach unten vor. 
Links der Brains-Siedlung können 
Sie tiefer graben. Tief unter der Erde 
stoßen Sie dann auf ein Gewirr von 
Gängen, die Loreley und eine Burg, 
vor der merkwürdige Strahlentrans- 
mitter stehen. Wichtig: Ziehen Sie 
mit Ihrer Frauensiedlung unbedingt 
in die direkte Nähe der Loreley - di- 
rekt hinter der Loreley ist nämlich 
der Übergang zur Lavaebene. 


Zerstörung der Loreley 


Es gilt, die Strahlen vor der Burg auf 
den Mittelpunkt zu konzentrieren - 
die Säulen lassen sich drehen. Auf 
diesen Mittelpunkt setzen Sie den 
Ring der Magie. Jetzt erscheint ein 
gebündelter Energiestrahl. In den 
Gängen befinden sich Kristallhalter 
(sehen aus wie Kerzenständer). Mit- 
hilfe von Kristallen müssen Sie den 
Strahl nun bis zur Loreley führen. 
In dem Gängelabyrinth gibt es auch 
noch einen verschlossenen Raum, 
den Sie ebenfalls mit dem Strahl öff- 
nen können (hier finden Sie das 
Flammenamulett). Auf der Skizze 
sehen Sie, wie Sie die Kristalle ein- 
setzen und wo Sie die Gänge frei- 
buddeln müssen. Wichtig: Bevor 
Sie den letzten Kristall einsetzen, 
lassen Sie alles einpacken. Laufen 
Sie mit Sack und Pack zum letzten 
Kristallhalter. Wenn der Strahl die 
Loreley trifft, zerstört er diese und 
gibt die Männer frei. Jetzt haben Sie 
jedoch nur 20 Minuten Zeit, um 
umzuziehen. Wenn Sie vorher alle 
Wiggles bei der Loreley versammelt 
haben, ist das ein Kinderspiel. 


Flammenamulett 
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Neue Gegner 


Vergessen Sie die Brut aus der 
Kristallebene — die Lava-Brut ist 
nochmals um einiges gefährlicher. 
Wie ihre Vorgänger können auch 
diese Bestien keine vertikalen Gän- 
ge erklimmen. 


Ankunft in der Lavaebene 


Dank der Segnungen moderner 
Technik werden Umzüge unnötig 
- tiefere Ebenen werden in null 
Komma nichts per Kristallaufzug 
erreicht. Machen Sie es sich also 
am Eingang der Lavawelt be- 
quem. Heben Sie alle nötigen 
Höhlen aus und machen Sie sich 
anschließend auf die Suche nach 
Aufgaben. 


Die Drachenmutter 


Sehr bald sollten Sie die Drachen- 
dame treffen. Hoffentlich haben Sie 
das Baby dabei - sonst müssen Sie 
kämpfen. Sie brauchen nämlich 
unbedingt den magischen Ham- 
mer, den die Drachenfrau bewacht. 
Ohne den Hammer kann das 
Gleipnir nicht geschmiedet wer- 
den. 
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Ring des Feuers 


Tiefer in der Erde stoßen Sie auf ei- 
ne verrußte Brücke. Direkt dahin- 
ter befindet sich ein Raum mit vier 
Schaltern. Diese Schalter bewegen 
die Lava in den Säulen links. Sie 
brauchen hier zwei Wiggles - ei- 
nen für die Schalter und einen an- 
deren zum Laufen. Es ist natürlich 
fatal, wenn Sie mittendrin einen 
Fehler machen und dann Ihren ar- 
men Wiggle rösten. Daher hier die 
richtige Kombination: Schalter 2 
zwei Mal drücken. Der erste 
Schacht ist frei. Oben durch die Tür 
gehen. Achtung: Achten Sie beim 
Klettern auf die Feuerspeier! Jetzt 
Schalter 3 zwei Mal und danach 
Schalter 4 zwei Mal drücken. Der 
Weg in den nächsten Schacht ist 
frei (wieder hinter die Tür gehen). 
Nun müssen Sie nur noch Schalter 
l drei Mal drücken. Wenn Sie sich 
den Ring geschnappt haben, kön- 
nen Sie einfach das Ablassventil 
betätigen - die Lava verschwindet. 


Das Dorf der Vampire 


Nachdem Sie nun den letzten Ring 
und den Hammer haben, müssen 
Sie noch den Amboss finden. Lei- 
der liegt auf dem Weg dorthin ein 
Dorf von äußerst unangenehmen 


Zeitgenossen. Zwerge in schwarzer 
Kluft haben hier gesiedelt und sind 
Ihnen von Anfang an feindlich ge- 
sinnt. Je nachdem, wie es um die 
Kampfkraft Ihrer Wiggles bestellt 
ist, können Sie nun den gegne- 
rischen Stamm vermöbeln oder et- 
was subtiler vorgehen. So oder so - 
Ihr Ziel ist es, die gegnerische Sied- 
lung auf der Ostseite zu verlassen, 
um zum Vulkan zu gelangen. Wer 
nicht kämpfen will, läuft einfach. 
Es ist durchaus möglich, ohne grö- 
ßere Kämpfe auf die andere Seite 
zu gelangen. Auch wenn es so aus- 
sieht — es gibt keinen Weg um das 
Dorf herum. Sie müssen da durch. 


Der Vulkan 


Jenseits des Vampirdorfes sind nun 
endlich der Vulkan und der Am- 
boss, um das Gleipnir zu schmie- 
den. Zunächst muss ein Wiggle 
den Gängen unter dem Vulkan fol- 
gen. Hier befindet sich ein Schalter, 
der die Lava bis zum Krater stei- 
gen lässt. Jetzt ist die nötige Hitze 
erreicht. Schicken Sie einen Wiggle 
mit allen sechs Ringen und dem 
Hammer zum Amboss. Das Gleip- 
nir wird automatisch geschmiedet 
und befindet sich im Inventar des 
Schmiedes. Jetzt ist auch der rechte 
Ausgang vom Vulkan offen. 


Nur 
wenn die Lava richtig 
bewegt wird, kann 
ein Wiggle unbe 
schadet bis zum 
Ring des Feuers 
vorstoßen 
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LECKER SCHNAPS 
Wenn Fenris abgelenkt 
ist, kann ein unsicht- 
barer Wiggle Schnaps 
in den Krug kippen. 
Wohl bekomm’s! 


Fenris mit Gewalt bezwingen 


Es ist an der Zeit, Fenris zu fangen. 
Wie so oft haben Sie auch hier 
zwei unterschiedliche Möglichkei- 
ten. Speichern Sie in jedem Fall vor 
Betreten der Höhle ab. Wer viele 
und vor allem gute Kämpfer hat, 
kann einfach drauflosprügeln. Be- 
vor Fenris dran ist, müssen die 
Trolle erledigt werden. Schlagen 
Sie dann so lange auf Fenris’ Füße 
ein, bis dieser zusammenbricht. 
Nun ist Teamwork gefragt: Sechs 
Wiggles müssen sich im Fell der 
Bestie festkrallen, um diese end- 
gültig zu Fall zu bringen. 


Fenris überlisten 


Die hinterhältige Methode benö- 
tigt einige Zutaten: Zwei Flaschen 
Pilzschnaps (Labor), wenigstens 
vier Unsichtbarkeitstränke und 
zwei mutige Wiggles. Auch bei 
dieser Variante sollten Sie un- 
bedingt vorher speichern. Auf 
geht's: Beide Wiggles machen sich 
unsichtbar. Einer schwebt (Sie 
haben doch Hoverboards oder?) 
ganz nach rechts zum Lava- 
becken, der andere samt Schnaps 
direkt an Fenris’ Tisch. Am Lava- 
becken ist eine Kette und ein 
Quietschewiggle. Ziehen Sie an 
der Kette. Während Fenris nach- 
schaut, wer da sein geliebtes La- 
vabad entleert hat, kann der ande- 


} 


anne zu lassen oder garseinen 
Quietschewiggle zu berühren, flippter völligaus. 


Mi 


- 


re Wiggle Schnaps in den Becher 
des Höllenhundes kippen. Diese 
Prozedur wiederholen Sie nun 
drei Mal. Vorsicht: Sie müssen 
zwischendurch den zweiten Un- 
sichtbarkeitstrank benutzen! Beim 
dritten Versuch ist Fenris bereits 
so betrunken, dass es ihm egal ist. 
Jetzt ist der Quietschewiggle an 
der Reihe. Drücken Sie das Spiel- 
zeug und schon können Sie dem 
Höllenhund ein letztes Mal ein- 
schenken. Sobald Fenris ausge- 
trunken hat, will er sich erleich- 
tern gehen. Betrunken, wie er nun 
ist, stolpert er und kann kampflos 
an die Kette gelegt werden. 


Der Endkampf 


Elke, die hinterlistige Elfe, will Ih- 
nen und Ihren Wiggles den wohl- 
verdienten Lohn rauben. Beobach- 
ten Sie die Riesenelfe. Sie fliegt eine 
simple Sequenz ab und feuert Blit- 
ze ab. Ihr Ziel ist es, alle vier Flügel 
zu zerstören. Die beiden unteren 
Flügel lassen sich links und rechts 
auf den Brücken angreifen. Für die 
oberen Flügel müssen Sie in der 
Mitte der Burg ganz nach oben. 
letzt brauchen Sie nur Geduld. 
Tipp: Schauen Sie sich den Ab- 
spann bis zum Ende an - Sie wer- 


den Tränen lachen. FLoRIAN WEIDHASE 
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AUSSCHNEIDEN, KLEBEN, 


ABGHILLEN... 


„ALLES, WAS DU SONST ZUM CHILLEN 
[3 8831318 |, SGOFFEESHOP GUIDE, 


- DEINE EIGENE CHILLOUT LOUNGE! 


BLOND MAGARZINE- 
FÜR NUR 3,50 MARK AM KIOSK 


Service 


VIDEOS 


AKTUELL: 
Halo 


VORSCHAU: 
Empire Earth 
Ghost Recon 
Neocron (nur DVD) 


TEST: 

Aliens vs. Predator 2 
Aquanox 

C&C: AR 2 - Yuris Rache 
Civilization 3 

F12001 

FIFA 2002 
Fußballmanager 2002 
Monopoly Tycoon 

Pool of Radiance 2 (nur DVD) 
Rally Trophy (nur DVD) 
World War 3 


TRAILER: 

Age of Mythology 

Das Reich und die Herrlichkeit (Kino, nur DVD) 
Die letzte Festung (Kino, nur DVD) 

Moorhuhn 3 


Diablo 2 LoD v1.09 (int) 

Diablo 2 v1.09b (int) 

Die Siedler 4 v1.12.916 (d) 

Gorasul v1.01 (d) 

I-War 2 vF14 von vFF10 und vF12 (d) 
Mercedes Benz Truck Racing v1.0.8 (d) 
Myst 3v1.22 (d) 

No One Lives Forever v1.004 von v1.003 (d) 
Operation Flashpoint v1.26 Beta (d) 
Pool of Radiance 2 v1.1 (int) 

Poo! of Radiance 2 v1.20 (int) 

Sub Command v1.01 (d) 

Wiggles v1.0.482 (d) 

Wiggles v1.0.707 (d) 


TREIBER 


Logitech Maustreiber 9.41 
Nvidia Detonator 12.41 Win9x, Me offiziell (Zip) 
Nvidia Detonator 21.83 offiziell (Installer) 


PowerVR KYRO |, Il Referenztreiber Win9x, ME 1.3 (8.0162) 


VIA 4in1 Drivers 4.34 Final 
VIA USB Filter Driver 1.08 Win9x, 2k, NT 


TOOLS 


Cacheman 5.0 

Tweak XP 1.20 (Trial) 

Power Archiver 7.02 
Powerstrip Beta v3.03 6203 
Hz-Tool 1.4 

WinAce 2.04 

TV-Tool 5.5 


SPECIALS 


Ati-Patch Counter-Strike 
Ati-Patch Half-Life 
Bug-Report 


Counter-Strike v1.3 Fullupdate Verkaufsversion (d) 


Counter-Wiggles 

Counter-Wiggles Wallpaper 

Emperor Map Editor (nur DVD) 

Emperor Map Pack 5 

Half-Life v1.1.0.8 von v1.1.0.7 (d) 
Haif-Life v1.1.0.8 Fullupdate (d) (nurDVD) 
Mechwarrior 4 Mission Editor 
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| CD Nc IVD-Anlei 


DEMO DES MONATS | EMPIRE EARTH 


w er Empire Earth schon jetzt ausgiebig testen 
. 22 möchte, ist mit unserer Demo bestens bedient. 

Enthalten sind insgesamt sechs Levels: Die ersten 
vier davon sind Tutorials, in denen Sie einiges über 
Angriff und Verteidigung, Priester und Propheten, 
Gebäude, Helden und Kampffähigkeiten lernen. 

In den anderen beiden Szenarien machen Sie die 
Bekanntschaft von Napoleons Truppen und dem 
„Roten Baron“. 

SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Rechte Maustaste Auswählen 

Linke Maustaste Aktionen ausführen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Prozessor 350 MHz, 64 MB RAM, 3D-Karte 
Empfohlen: Prozessor 600 MHz, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 


COSSACKS ADD-ON (NUR DVD) 


y4 ufällig ist in der spielbaren Demoversion zum 
- Cossacks-Add-on The Art of War nur die Kar- 
tengestaltung - deren Größe und die Rohstoffvor- 
kommen können Sie jedoch selbst bestimmen. Aus- 

‚ testen können Sie in der Demo eine Single- und eine 
Multiplayer-Map (für bis zu acht Spieler). Ihre Ein- 
heiten lassen Sie in dem historischen Echtzeit-Stra- 

| tegiespiel dabei fleißig Gebäude errichten, Minen 


betreiben und Getreidefelder beackern. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Linke Maustaste Einheiten und Gebäude auswählen 

Linke Maustaste 

und ziehen Mehrere Einheiten und Gebäude auswählen 
Rechte Maustaste Aktionen ausführen (Zeiger veränderlich) 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 200 MHz, 32 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 266 MHz, 64 MB RAM 


 TOP-DEMO|ZOOTYCOON 


Wie wäre es heute mal mit einem Besuch im Tier- 
_—.. park? Umso besser noch, wenn es Ihr eigener 
ist. Unsere spielbare Demo des Aufbau-Strategie- 
spiels Zoo Tycoon von Microsoft gibt Ihnen sowohl 
ein zweiteiliges Tutorial als auch einen völlig frei 
| spielbaren Level an die Hand: Anfangs lernen Sie 
die Bedienung des Spiels und lösen erste kleine 
Aufgaben - danach dürfen Sie im „Freeform Game“ 
bereits einen eigenen Tierpark gründen, aufbauen, 
hegen und pflegen. 


SPIELSTEUERUNG 


Taste Aktion 
Linke Maustaste Auswählen und platzieren 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Prozessor 233 MHz, 32 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM 


END OF TWILIGHT (NUR DVD) 


| E nd of Twilight entführt Sie in die Welt der 

| nordischen Mythologie - und in die Welt der 
dreidimensionalen Rundenstrategie. Mit einem 
polygonbasierten Heldengrüppchen ausgestattet, 
das unverhofft zwischen die virtuellen Mühlsteine 
der Götter gerät, absolvieren Sie auf schwebenden 
Himmelsinseln die ersten beiden Missionen der 
Vollversion. Als Demo-Bonus gibt außerdem noch 
einen Zusatzlevel. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Rechte Maustaste Auswählen 

Linke Maustaste Aktionen ausführen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM 


FIFA 2002 


ußballsimulationen sind ein weites Feld - und 

für die Entwickler von EA Sports ein sehr ver- 
trautes, versorgen sie die Fans doch jedes Jahr mit ei- 
ner neuen Version aus der FIFA-Serie. Ob Electronic 
Arts auch mit der aktuellen Fassung die Sportspiel- 
Liga anführt, entscheiden Sie - ausprobieren dürfen 
Sie FIFA 2002 mit dieser Demo, in der Sie wahlweise 
die Mannschaften Manchester United oder Arsenal 
dirigieren. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

Pfeiltasten Bewegen 

ER Pass spielen 

w Sprinten 

D Schießen 

& Pass spielen, Spieler wechseln 
Systemanforderungen 

Benötigt: Prozessor 200 MHz, 32 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 650 MHz, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D, Glide 


N... .00 BES. Sun HL... „JE BE 
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ALIENS VS. PREDATOR 2 


L n der Multiplayer-Demo lernen Sie die Charaktere 
von Aliens vs. Predator 2 näher kennen. Als Areal 
für Partien dient die Karte „A Lesser Fate”, die sowohl 
Außen- als auch Innenräume zeigt. Angeboten werden 
Deathmatch und Team Deathmatch für bis zu 16 Spieler. 


SPIELSTEUERUNG 


Taste Aktion 

W Vorwärts bewegen 

& Rückwärts bewegen 

a) Nach links ausweichen 


] Nach rechts ausweichen 
Linke Maustaste Schießen 


er Springen 

E Benutzen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 450 MHz, 128 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 750 MHz 


3D-Unterstützung: Direct3D 


m: 


TRIBES 2 (NUR DVD) 


ribes 2 ist zwar schon seit einer Weile im Handel; 
dennoch gab es bislang keine Demo, die Einzel- 
spieler- und Mehrspieler-Fans gleichermaßen einen 
Einblick in den Taktik-Ego-Shooter bot. Diese spielbare 
Fassung enthält nun zwei Mehrspieler-Karten und 
zwei Singleplayer-Trainingsmissionen. 


SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 
E Vorwärts bewegen 


o) 


Nach links ausweichen 
Nach rechts ausweichen 
(© Rückwärts bewegen 
Linke Maustaste Schießen 


) 7 


oO 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 


TOP-DEMO | WIGGLES 


| T rotz Zwergen-Thematik ist Wiggles ein Riese im 
Aufbaustrategie-Genre - und räumte dafür in PC 
Games 11/2001 gleich den „Spiel des Monats“-Award 
ab. Wer die munteren Wichtel noch nicht kennt, dem 
stellen sie sich in dieser originell gemachten spielbaren 
Demo-Fassung vor. Sie lernen hier bereits viele Eigen- 
arten des buddelnden Volkes kennen und dürfen die 
Hauptdarsteller auch schon Probe spielen. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Linke Maustaste Anwählen und Aktionen 
STRG + Mausbewegung Perspektive verändern 


STRG + Maustaste links + Bewegung Zoomen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Prozessor 500 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 1.000 MHz, 256 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 
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TOP-DEMO | 
POOL OF RADIANCE 2 


D ie Suche nach dem unheilvollen Pool of Radiance 
ı | beginnt mit dieser spielbaren Demo: Sie dürfen 
hier bereits mit dem menschlichen Paladin Corran 
D’Arcey, dem Zwerg Durwyn (Krieger) und den bei- 
den Halbelfen Ghleanna Stormlake und Skylar (Hexerin 
und Klerikerin) auf Abenteuersuche gehen. Dabei trot- 
zen Sie sowohl Untoten als auch Orks, erbeuten Gegen- 
stände und lösen erste kleine Aufgaben und Rätsel. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Linke Maustaste Charaktere auswählen 

Rechte Maustaste Optionen anzeigen, Aktionen ausführen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 400 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Grafikkarte 
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 


MAGIC & MAYHEM 2 - THE 
ART OF MAGIC (NUR DVD) 


'T he Art of Magic verbindet Strategie, Taktik und 
Rollenspiel zu einer Mixtur. Sie spielen den an- 
gehenden Zauberer Aurax, der in 3D-gestützten 1so- 
metrie-Arealen etlichen Gegnern wie Goblins trotzen 
und dabei seine arkanen Fähigkeiten entwickeln muss. 
In der Demoversion dürfen Sie eine Kampagne Probe 
spielen und den Battle-Modus sowohl in der Einzel- 
spieler- als auch in Mehrspieler-Variante antesten. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Linke Maustaste Auswählen 

Rechte Maustaste Aktivieren/bewegen 

Maus an den Bildschirmrand Umgebung scrollen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 


TOP-10-DEMOS 


bay Empire Earth 
RA Wiggles 
E} Zoo Tycoon 
WE Fra 2002 
VE Stronghold 
GEH n#L2002 
Rally Trophy 


Ei Aliens vs. Predator 2 


9 Operation Flashpoint Multiplayer 
TE Pool of Radiance 2 
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STRONGHOLD 


TOP-DEMO 


F | ähnchen sammeln mit Codemasters: 
— In der Multiplayer-Demo zu Opera- 
tion Flashpoint geht es für Sie darum, 
eine kleine Stadt zu erobern und zu halten. 
Dazu ist es notwendig, bestimmte gekenn- 
zeichnete Standorte in Beschlag zu nehmen 


und zu bewachen. Für die Eroberung dieser 


Marken und das Ausschalten von Gegnern 
erhalten Sie Punkte, deren Endstand über 
den Sieg des jeweiligen Matches entschei- 
det. 


SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 
W Vorwärts bewegen 


S tronghold fordert Freizeit-Burgherren 
mit zwei Einzelspieler-Missionen he- 


| raus. Beim ersten Auftrag sollen Sie für den 


König Ihres Landes Kriegsausrüstung her- 
stellen. Im zweiten Level dürfen Sie bei einer 
Burgverteidigung zu den Waffen greifen. 


SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 
Linke Maustaste Auswählen, platzieren, 


Aktionen ausführen 
Linke Maustaste undziehen Mehrere Einheiten auswählen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 550 MHz, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 


BALLERBURG 


o bwohl das Prinzip einem bekannten 
Rechenkästchen-Spiel ähnlich ist, 
„versenken“ Sie in diesem 3D-‚Ballerspiel“ 
keine Schiffe, sondern Burgen: Als Katapult- 
Besitzer versuchen Sie, den Gegner in 
Grund und Boden zu bröseln - zum Zielen 
dürfen Sie Ihre Steinschleuder seitlich aus- 


richten und die Reichweite festlegen. In der 


Demo sind ein Einzelspieler-Level und eine 
LAN-Variante für zwei Spieler enthalten. 
Spielsteuerung 
Taste Aktion 
Waffe nach links drehen 
Waffe nach rechts drehen 
Pulvermenge/Schussweite erhöhen 
Pulvermenge/Schussweite verringern 
Waffenwerte auf die des letzten Schusses 
Einschlagsansicht 
Waffe abfeuern 
Hilfescreen aufrufen 
Wahlweise kann auch der Nummernblock benutzt 
werden (Erklär-Skizze direkt im Spiel). 


65) 596) 


Sing 


Systemanforderungen 

Benötigt: Prozessor 350 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 1000 MHz, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 


& Nach links ausweichen 

D Nach rechts ausweichen 

& Rückwärts bewegen 

® Waffe nachladen 

0 Hinlegen/aufstehen 

/ Chat-Message eingeben 

[=] Waffe auswählen - Waffenmodi 
Mm Karte aufrufen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 400 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 700 MHz, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 


NHL 2002 


V \ on EA Sports lassen sich die PC-Eis- 
___  hockey-Fans gern aufs Glatteis führen 
- der große Erfolg der NHL-Reihe beweist 
es. Mit unserer Demo können Sie den neues- 
ten Teil des Spiels um den Kufensport aus- 
probieren, der sich auch hier zu Lande 
zunehmend etabliert. Spielbar ist in der 
vorliegenden Probe-Fassung ein komplettes 
Match mitsamt Sieges- und Publikumssze- 
nen sowie fulminanter Sounduntermalung. 


SPIELSTEUERUNG 


Spieler mit Puck: 

@ Pass & Beschleunigen 

er Schuss Z Deke 

Spieler ohne Puck: 

(@ Spieler wechseln 

& Beschleunigen/Bodycheck 

LT Hook/Hold/Blockshot 

€ Big Hit 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte 

Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 64 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 


OPERATION FLASHPOINT MULTIPLAYER 


RALLY TROPHY 


' ollten Sie schon immer mal einen Mini 
Cooper 5 (Baujahr 1964) Probe fahren? 

Gelegenheit dazu haben Sie in der Demo- 
Fassung von Rally Trophy. Diesen Klassiker 
unter den Automobilen dürfen 
Sie dort nämlich antesten. Fahrbar ist dabei 
der Time-Trial-Modus des Spiels auf einer 
Strecke in Russland. In der Vollversion des 
Spiels werden Sie laut Jowood insgesamt elf 
solcher historischen Vehikel lenken können. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

E Beschleunigen 

E Bremsen 

bare} Handbremse 

i9+& Rückwärtsgang 

A Gang höherschalten 

Y/® Gang herunterschalten 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 


3D-Grafikkarte 


Empfohlen: Prozessor 650 MHz, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 70,5 MB 


TENNIS MASTERS 


j n der Demoversion zu Microids Ten- 
_ nis Masters Series greifen Sie in In- 

dian Wells zum Schläger und zeigen der 
Konkurrenz, was in Ihnen steckt. Ein Match 
wird bei der Demo so lange gespielt, bis ent- 
weder Sie oder Ihr Gegner mit zwei Games 
vorne liegen. Lassen Sie sich nicht von der 
Systemmeldung beim Programmstart irri- 
tieren, diese informiert lediglich über die 
verbleibende Testzeit. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

@ Links laufen 

@ Rechts laufen 

® Nach vorne laufen 

8 Nach hinten laufen 

Ü Flacher Ball 

K Slice 

® Topspin 

Ü Lob 

Systemanforderungen 

Benötigt: Prozessor 350 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 90 MB 


ATROX (NUR DVD) 


| n Atrox dürfen Sie wieder einmal 

- . den Kampf „Menschheit gegen 
Aliens“ ausfechten. Enthalten ist eine 
Durchmarschmission, in der Sie zwei der 


ı Einheiten besonders schützen müssen. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Linke Maustaste Einheiten auswählen 

Rechte Maustaste Einheiten bewegen/angreifen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM 
HD: 221 MB 
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oole Games-Wear 
zu gewinnen! 


Perfekte Mauskontrolle, schicke Computer-Gehäuse, praktische 
PC-Transporttaschen, starke Gamer-T-Shirts oder High-End-Mäuse: 

In Zusammenarbeit mit den Games-Wear-Profis von MonkeyHouse.de 
verlost PC Games jede Menge Komplettausstattungen für echte Zocker 


- einfach umseitigen Fragebogen einschicken und Glück haben. «' . 


* 


Pi 


90x TOP-GAMER-AUSSTATTUNG VON MonksyHouse „KM. 


Vorbei sind die Zeiten, als Sie dreimal zum Auto 


laufen mussten, um alle Teile Ihres Rechners auf ry 
einer Netzwerkparty aufzubauen. Mit der PC Carry 
Bag laufen Sie nur einmal: einfach das PC-Gehäu- 
se und alle Peripheriegeräte in der Tasche verstau- 
en und umhängen. Dazu Monitor in die Hand neh- 
men und schon kann es losgehen. Die PC Carry 
Bag besteht aus reißfestem Material, ist stoßmil 

dernd und besitzt eine Seitentasche, in der Sie be- 
auem Ihre Tastatur und Ihre Maus unterbringen 
können. Kurzum: der beste Weg, um Aufbaustress 
beiNetzwerkpartys zu vermeiden. 


(je 79,- Mark) 


Die Boomslang 2000 ist ein revolutionärer Schritt in der 


10x Razer 
Boomslang 2000 


Entwicklung der Eingabegeräte. Sie ist eine kugelge 


lagerte Maus, die speziell für Spieler entwickelt wurde 
Deshalb sorgt sie in Actionspielen für hohe Treffsicher- 
heit. Dank einer Auflösung von satten 2.000 dpi kann 
die Boomslang 2000 mit aktuellen optischen Mäusen 
(400 dpi) nicht nur mithalten, sondern arbeitet präziser 
(je 199,- Mark) 


N 


Egal ob Sie in Siedler 4 am liebsten die Römer, die Maya oder die Wi- 30x 


kinger gespielt haben - diese brandneuen hochqualitativen Klebefolien 


verwandeln Ihr langweiliges PC-Gehäuse in einen bunten Spiele- 


Tempel. Sie lassen sich auf jedem Midi-Tower-PC-Gehäuse (42x42 cm) 
aufkleben - einfach und unkompliziert. Das wird der Hingucker bei der 
nächsten LAN-Party. Die Folie lässt sich jederzeit rückstandsfrei 

und ohne Klebereste wieder abziehen, 

(je 30,- Mark) 


Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der 
Mitarbeiter von MonkeyHouse und der COMPUTEC MEDIA AG. 


Einsendeschluss ist der 30. November 2001. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 


Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik „Feed- 
back“ und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben. 


10x PC 25x 
a Ripper- 
\N Bag Mauspad 


Ob in schlichtem Schwarz oder mit einem aufge 
druckten Razer-Logo, dem Giga-Schriftzug oder ei 
nem Diablo 2-Bild - Ripper-Mauspads gehören für 
jeden Profi-Spieler zur Luxus-Ausstaättung. Durch ih 
re reliefartige Oberfläche arbeiten sowohl optische 
als auch mechanische Mäuse besonders präzise auf 
dieser Unterlage - vom coolen Anblick ganz zu 
schweigen. Ripper-Mauspads bestehen aus hoch 
festem Kunststoff und sind deshalb unverformbar 
und sogar resistent gegen Lösungsmittel. Diese 
Mauspads sind eben mehr als schnöde 
Schreibtischdekoration 

(je 39,- Mark) 


Die kleine Schwester der Boomslang 2000 arbeitet zwar nur 


5x Razer 
Boomslang 1000 


mit der halben Auflösung (1000 dpi), ist damit allen regulä 
ren optischen Mäusen aber immer noch weit überlegen. Das 
Design der USB-Maus ist sowohl für Links- als auch für 
Rechtshänder gleichermaßen gut geeignet. Der Maus liegt 
auch ein PS/2-Adapter bei, mit dem Sie die Maus auch be 
treiben können, wenn alle USB-Ports bereits belegt sind. 

(je 149,- Mark) 


10x Bleedingwear- Law & Order ist was für Weicheier. Deshalb verlosen wir von 
Casedress T-Shirts 
y Li 


der Marke Bleedingwear zehn Gamer-Shirts für echte Fans 


Endlich können Sie auch Kumpels und Kollegen mit Ihrer 


Vorliebe zu rasanten Ego-Shootern beeindrucken: wah 
weise mit den Aufdrucken „Campers suck“ „CTs win" odeı 
„Fatality", Alle T-Shirts sind aus reiner Baumwolle und in 
höchster Qualität gefertigt. 

(je 59,- Mark) 


Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 


Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor 
ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen 
Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass ım 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird 


Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der 
Verlosung teil. 
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Schicken Sie den ausgefüllten 
Fragebogen an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Feedback „Commandos 2“ 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Bitte benoten Sie die folgenden Punkte von 
Commandos 2 in Prozent: 


BIER en er 
SONG nee ereareneg a 
SRURIÜNE nucarssemnnnsemeeerung us 
MISSIOHSGESIEN: „uu-unnsesennnenensiceni EEnN 
StOIV/AtMOSDHÄTE: 0.0. — 


Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit .......... a 
Mehrspielermodus .......2222s0ss22000 Ft 
SEDCWIERTCEESN 2:24 2earrerene iss 


Schwierigkeitsgrad ..........2........... a 
SDIERHER euere as 
Haben Sie bereits den ersten Teil der Serie 
gespielt? 

OD Ja U Nein 


Falls ja, waren Sie mit den Neuerungen im 
Vergleich zum Vorgänger zufrieden? 

OD Ja 

OD Nein, es gibt zu wenig Neues. 

OD Nein, ich hatte mirandere Neuerungen erhofft. 


Welcher der Spielcharaktere ist Ihre Lieblingsfigur? 
U) Green Beret 

DD Pionier 

D) Taucher 

D) Fahrer 

OD Spion 

D Scharfschütze 

D Dieb 


“ DI) Agentin 


DD) Hund Whiskey 


Welche der Missionen hat Ihnen am besten 
gefallen? 

DT) Die beiden Tutorial-Missionen 
U) Die Bonus-Missionen 

U) Das Boot 

ÜD) Nacht der Wölfe 

ÜD)] Weißer Tod 

U] Die Kanonen von Yakatone 

DO) Die Brücke am Kwai 

DO) Ziel Burma 

OD) Die Shinano 

OD) Der Soldat James Smith 

D) Schloss Colditz 

D) Brennt Paris? 


Wie sah Ihre Spieltaktik aus? 

OD) Vorsichtig, bloß keinen Alarm! 

U) Gewehre im Anschlag, lasst sie nur kommen! 
DD) Mal so, mal so. 


Haben Sie auch Desperados gespielt? 
DJa D) Nein 


Falls ja, welches Programm hat Ihnen besser 
gefallen? 

U] Commandos 2 

U] Desperados 


Wie alt sind Sie? 

[] Bis 16 Jahre 

[J 17 bis 20 Jahre 
[] 21 bis 29 Jahre 
[] 30 bis 39 Jahre 
[[] 40 Jahre und älter 


Name: 
Vorname: 
Anschrift: 


Könnten Sie sich vorstellen, dass Comman- 
dos 3 wieder im Zweiten Weltkrieg ange- 
siedelt ist? 


ODJa 
D Nein, das Szenario ist ausgelutscht. 


Sollte Commandos 3 Ihrer Meinung nach 

komplett in 3D ablaufen? 

D Ja 

DI] Nein 

U) Kommt darauf an, wie die Spieldesigner 
das umsetzen. 


Versuchen Sie, alle Bonusmissionen freizu- 
schalten? 
DJa OD Nein 


Wie haben'Ihnen die Bonusmissionen ge- 
fallen? 

OD Besser als die Hauptaufträge 

OD) Schlechter als die Kampagnenmissionen 
U] Ungefähr gleich gut 

U] Habe noch keine Bonusmission gespielt 


Würden Sie sich eine CD mit Zusatzmissionen 
wünschen? 
DJa 7 Nein 


Wie haben Sie die Wachen bevorzugt aus dem 
Weg geschafft? 
DO Sender 

D) Zigaretten 

OD) Schlafmittel 
ÜD] Wein 

D) Faust 

U] Messer 

DU] Schusswaffe 
DD) Natascha 

DI] Hund 


Haben Sie den Mehrspielermodus aus- 
probiert? 

DJa 

D Nein, aber werde ich nachholen. 

D) Nein, habe ich auch nicht vor. 


Welche Waffe verwenden Sie am liebsten? 
U] Messer 

U) Wurfmesser 

DI) Pistole 

D Maschinenpistole 

DU) Gewehr 

U Scharfschützengewehr 

ÜD) Granate 

OD) Mine 

U) Bazooka 


ZU IHRER PERSON 


Ihr Beruf? 

[U] Schüler 

[] Auszubildender 

[] Student [[] Angestellter 
[] Leitender Angestellter 
[] Beamter [] Sonstiges 


Titel aus welchen Genres spielen Sie am 


liebsten? (in Schulnoten): 

Action-Adventures (z.B. Tomb Raider 4) ....... ui 
Action-Spiele (z.B. Half-Life) uasaseaenanen. Zu 
Adventures (z. B. Flucht von Monkey Island) ...... 2 


Aufbau-Strategie (z.B. Anno 1602) ......... PEN 
Echtzeit-Strategie (z.B. Age of Empires?) ..... Kan 
Echtzeit-Taktik (z. B.Commandos2) ......... zn 
Ego-Shooter (z. B. Unreal Tournament) ........- nn 
Fußballmanager (z.B. Anstoß 3) ......2...... | 
Rennsimulationen (z.B. GrandPrix3) ........ ee 
Rennspiele (z.B. Need for Speed: Porsche) ...... er 
Rollenspiele (z.B. BaldursGate2) ........:.. u 
Runden-Strategie (z.B. CalltoPower2) ...... u 


Sportspiele (z.B. FIFA2O01) 2222220222en0 > — 
Taktik-Shooter (z. B. Counter-Strike) 2.2.22... = 
Weltraum-Action (z.B.1-War?) 222222220... —— 


Aktuelles Lieblingsspiel: 
Welches Spiel haben Sie zuletzt gekauft? 
Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? 


Welches Spiel werden Sie sich in den nächs- 
ten drei Monaten voraussichtlich kaufen? 


Fürwelches Spiel wünschen Sie sich Tipps & Tricks? 


Von welchem Designer/Entwickler-Team 
würden Sie gern ein Interview lesen? 


Für welche Hardware-Themen interessieren 
Sie sich derzeit am meisten? (mehrere Ant- 
worten möglich) 


U) CD-Brenner U) Lenkräder 


U] CPUs U] Mainboards 

ÜD) Drucker Ü] Mäuse 

U] DVD-Laufwerke U] Modems/ISDN/DSL 
U) Festplatten U] Monitore 

U) Gamepads U Netzwerk 

U] Grafikkarten U] Overclocking 

U Internet U Scanner 

U) Joysticks U) Soundkarten/ 

Ü Komplett-PCs -systeme 


U) Tastaturen 
U) Tuning 


U Komplettsysteme 
UT) Lautsprecher 


Welche Themen finden Sie interessant? 
DD Spiele für Handys/PDAs 

U] LAN-Partys 

D) DVDs 


D) Ja, ich möchte zusätzlich eines von zehn Spiele- 
paketen gewinnen und nehme daher an der 
„ADward“-Wahl teil, 

Welche Anzeige gefällt Ihnen in der aktuellen Aus- 

gabe am besten? 

Motiv: 


Inserent: 
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Aktuell: Preise nur im 
Web- _ - stündlich aktuell. 


24 Etunilas 
immerpreise: Dafür 

hier ka säleeen 

Preislisten ... 


Keine Versandkosten 
ab 3000 DM Bestellwert. 


14 Tage Rückgabe- 
recht — ohne Wenn und 
Aber! 


Seit mehr als 
Jahren am Markt. 


Wir arbeiten 


gern mit Ihnen zusammen. 


Sprechen Sie uns anıı 


€ 


IHEB 


Wir suchen Mitarbeiter gr 


Mailen Sie ,uns 


a” 
BF 
Ar 


bug ist,eine Handelsmarke der 
BUG Computer Components AG 
Postiach 12 63 31020 Delligsen 
mail: sules@e-bug.de 

Tel.: 051 87-910190 

Fax: 0 51 87-910180 


Schnell: Versand innerhalb 


Intel & AMD 


AMD Duron 800MHz 

AMD Duron 1000MHz 

AMD Athlon 1000MHz "C" TB 

AMD Athlon 1333MHz "C" TB 

AMD Athlon 1400MHz "B" TB 

AMD Athlon 1400MHz "C" TB 

AMD Athlon XP 1500+ 

AMD Athlon XP 1600+ 

AMD Athlon XP 1700+ 

AMD Athlon XP 1800+ 

Intel Celeron 1,1GHz 128KB FCPGA tray 
Intel Celeron 1GHz 128KB FCPGA Box 
Intel Celeron 1GHz 128KB FCPGA tray 
Intel P4 1,5GHz Sockel 423 tray 

Intel P4 1,5GHz Sockel 478 Box 

Intel P4 1,8GHz Sockel 478 Box 

Intel P4 1,9GHz Sockel 478 Box 

Intel PlIl 1GHz 256KB FCPGAEB tray 133 


IDE & SCSI-Festplatten 


9,1GB SCSI Quantum Atlasii LYD2 4MB 
E 4GB IDE Fujitsu MPG3204AH 
3B IDE Maxtor 541DX 2B020H1 5400rpm 

| IDE Maxtor DiamondmaxPlus 5T03 

3 IBM DPSS-336950LVD2 4MB 
2 < Barracuda IV 7200rpm 
5 Digital 400BB 7200rpm 

351040 7200rpm 

j acuda IV 7200rpm 
m Digital 600AB 5400rpm 

ı Digit I 600BB 7200rpm 
‚DiamondMaxP STOGOH6 


Mainboards für AMD & Intel-CPU’s 


Abit BL7 Intel Sockel 478 Pentium IV 

Abit KG7-RAID AMD Athlon AMD761Chipset 
Abit TH7-2 Socket 478 

Asus A7A266/550/WOA SocketA 

Asus P4-T Sockel-423 bis 1,8GHz 

Asus P4B Sockel-478 Intel i845 Pentium 4 
Asus TUSL2-C/WOA/Intel8ß15ep für FCPGA 
ENMIC 4BBX+ Intel Sockel 478 Retail 

ENMIC 8KAX+Pro AMD SocketA AMD761 Raid 
ENMIC 8TTX+ AMD SocketA VIA KT133A Raid 
Epox EP-8 K7A+ RAID AMD Athlon AMD 761 
Epox EP-8 KHA AMD Athlon VIA-KT266 

Epox EP-8 KTA3 Pro AMD Athlon VIA-KT133A 
Gigabyte 7DXR Raid SocketA Retail ATA100 
Gigabyte GA-8IDX Sockel 478 Pentium IV 

MSI 6330 K7T Turbo-R SocketA VIA KT133A 
MSI 6380 K7T-266 Pro-Raid SocketA VIA-KT 
MSI 6380 K7T-266 Pro/LE SocketA bulk 


Grafikkarten + Game-Power 


Abit 64MB Siluro T400 GeForcell MX TVOut 
Asus 32MB V7100 GeForce2 TVOut MX Retail 
Asus 32MB V7700 GeForce2 GTS Retail TV 
Asus 64MB V8200 GeForce3 Pure Retail 

Asus 64MB V8200 GeForce3 Deluxe Retail 
ATI 32MB RadeonVE DDRRAM AGP TV+DVI 
ATI 64MB Radeon DDRRAM AGP ViVo bulk 
ATI 8MB Xpert 98 SGRAM PCI bulk 

Elsa 32MB Gladiac GForce2 MX AGP bulk 
Elsa 64MB Gladiac511 GForce2 MX400 AGP b 
Elsa 64MB Gladiac920 GForce3 TV-Out !SP 
Grafik 32MB GeForcell MX-200 TV-Out 

Grafik 64MB "HIS" GeForce2 GTSPro TVOut 
Grafik 64MB PowerColor MX-400 TV-Out PCI 
Grafik 64MB VGA No1 RadeonVE TV-Out EOL 
Hercules 64MB 3DProphetKyroll 4500 BULK 
Hercules 64MB 3DProphetKyroll 4500TV Bul 
Matrox 32MB Millenium G550DH AGP bulk DH 
MSI 32MB StarForce 833 GeForce2MX400 Pro 
MSI 64MB StarForce 822 GeForce3 TV-OUT 
MSI 64MB StarForce 831 GeForce2PRO TVOut 


CD Writer & Brennsoftware 


CD Writer IDE Acer CRW2010A 10*20*40*!SP 
CD Writer IDE AOpen 12*10*32* CDW1232A B 
CD Writer IDE AOpen 20*10*40* CDW2040A 
CD Writer IDE LiteOn 24*10*40* retail 

CD Writer IDE NEC NR7800 16*10*40* bulk 
CD Writer IDE Philips PCRW-1208B 12*8*32 
CD Writer IDE Plextor PX-W1610TA bulk 

CD Writer IDE Plextor PX-W2410TA bulk 

CD Writer IDE Ricoh MP7163A-SK 10*16*°32* 
CD Writer IDE Ricoh MP7200A-DP 10*20*40* 
CD Writer IDE Teac CDW-516E 16x10x40xBul 
CD Writer IDE Traxdata CDRW12832 Retail 
CD Writer IDE Yamaha CRW2200E bulk 

CD Writer SCSI Yamaha CRW2100S RW retail 
CD-Writing NERO Burning Rom 5.5 OEM 


pdate 
5 XP Home *UPDATE* 
indows XP Professional *UPDATE* 
yer "NAPA" DAV311 MP3 & CD & VCD 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
0 805-905020 


ASUS MB / Chip DM ASUS Sockel/Chp RAM DM ELITEGROUP Sockel/Chp RAM DM 
V6600MX Pure 64-SD / GF2SE 139,- ASUS A7A266 CUA +50und+VGA FCPGA-TNT2 aus 239,- PEVXA +Sound FCPGA-133A : 159,- 
’710 ) Mat oic Pure 32-SD / GF2 MX-200 169, j LUV4X-C 209,- PEVXAT +Sound FCPGA2-133T 2 169,- 
V7100/T Magie +IV-out oo 199,- Sockel A Mainboard CUVAX-E +U-10 219,- K7VZA 3.0 +Sound SCA-KTI33A 46 179,-L 
V7100 Pure 199.- CUVAX-D Dua 359-  KTAMA +iAı Sound SoA-1645 ame 199- Mi 
V7100 DVI Ze ALi MAGIK 1, 5x PCI, Nike a K7S5A + ed 179,- 
V7100/T +TV-aut 219,- 66 ’ 269,- uA +Snd+VGA+LA f 9 
V7100 2V1D A 6x USB, 2x U-100, -— CUV2BE-D Dua  459.- EISEN Au en 2er 
V7100 Pro Pure x-400 219,- ATX CUSL2-L5 +VGA+LAN+U160 6 749, Payx FEED? Fer 
V7100 Pro Pure 1x-400 259,- Tg TUSL2 +Sound+VGA+RAID 369.- e v\ + n za 259 
v7100 Pro/T +Tv MX-400 239,- Tia12-M (HATX) +Snd+VG/ 33 P4IBMS (nATX) +Sound+LAN 50478-84 i 319 
AA zn y Int An 9 
um = Alesee 239.  GIGABYTE Sockel/Chip RAM DM 
299, CUR-DLS Dual+VGA+LAN GA-3LI 1.399.- 5 ? CPGA-1334 
329.. CUPLE-VM (HATKI 1SndevGA FORGA-PLEISS ar 159,- EA A 6 Bear 
i4 79 we (ATX) +VGAHLAN FCPGA-SICE 4 199,-  GA- EN j FCPGA-BIEEP ay6 
u 2 3/9,- \ 7V SoA-KT133 #6 199,- GA-BL -C +Sound FCPGA2-815EP 
ny 2. ı9- SPARKLE NB / Chip DM 49.f SOA-KTI33A an 249- GA-ERX +RAIl CPGA-268 
4-( 209 -  Spß326 8-SD [SiSE728 49,- Ans “RAID AKT ) a st 89 GAIXEN AID hen au ne 
5 , Jı 433,-  SP397 16-50 /Savage4Pro 64,- A7VL-VM (HATX) +Sound+VGA SoA-KL133 am 209,- GA-7ZX-H +Sound SOA-KT133A art 
v-out o { ae L 2220017 16-SD | Vanta LT 69,- NEE IHATX] +5nd+VGAHLAN SoA 1 ar 239,- GA-7ZXR Rev 3. O0 +Snd+RAID SoA-KT133A fr 
-‘ ” 5200 16-5D / Vant; 79,- \7A266 SoA-Mag1i 216% 3uI,- An X +Sount SoA-76 
7 IK +1 v-ot 6 449,-L ES 22.50 INT2 Me 4 2a: ATA26G6-E SoA Mag 69 379,-L GA-7DX. Soı “= RAID < a 
V7700T| Deluxe 64-DD/ 6 519,-L SPE300T +1V-out 32-SD /TINTZM&4 119- A7M266 SoA-781 1. 1900 25 ERrIN E 207 
vB200 BuTe 64-DD | GF3 768 SPEBOOM? 32-°D IGEZMX-200 129-  A7V2GG SoA-KT266E 3 369, BA-BIDX #Sound SOATB-:B45 + 
8200 eluxe +T1V-r ut 64-DD GF3 S (u Spägt 5 54 D IG } Mi % ei 49 266- +Sound 0A-KT266A r 2 “ 
00T2 Pure = 64-DU | Ganz 619-L an TV-out ” - f > RL a ig “ u PEN MSI Sockel/Chip RAM DM 
820012 Deluxe 64-DD/GFN 200 699,-L Sp6BOoMAT +TV-out 6450| PAT-F ee 5 30 EIATPro Revs+saund RRREAZHSET 27 219- 
820015 Pure 64-DD] GF3 Ti 500 999,- L Sp6800T TwinView TV out -32-5D PAT-M (ATX) +Sound+taN Soazilnen a 489- 694D Pro2-R Dual+RAID FEPGA-133A 4-7 299 - 
V820015 Deluxe &4-DDI GET 500 1.099,- L SpEg0OMA (5 ns) 32-50 | PAB +Sound 50478-845547 419,- 10266 Master FCPGA-266 aa 279,- 
ELSA MB / Chip DM SPGECOMAT SU BREDN. 5 ala De MED JED,- PaB-M (nArd ssoind saraans a7 A. ns rl ee 22. 
#L 0 I, = +Sour Sos 95 99. -D% if Hands VbA+L “ Js. r 32, 
Erazor II| LT bulk 32-SD/TNI2M6A 129,- SP6&9OO DVI 54-0D/GrAUN  549,- RE u KT Turbo +Sound SoA-KT133A 415 249,- 
em SA 10 Bra I HIv-omt Base | 5D-. ABIT Sockel/Chip RAM DM K7f Turbo2 +Saund SOA-KTI33A 46 208-L 
Gladiac 311 bulk 32-SD / GF2 MX-200 ‚- 00 +TV-out 64-DD/ GF 3 ; e n T26G Pr Soh-KT266 9 y 
Gladi ac 511 TV-OUT bu 64-$D [GF2 MX-400 219- GFTI 64-DD I GF2 1 aA. SBI6 +Solind FCRGAZ-BISEP as 249,- AR b D2-RU d+RAIE un LTE 323- 
Gladiac S1TV-OUT re 64-50 /GFZMX.400 249, SIE MAUD Paodnds RAR POREREENEE NE BEN ) aba ProsSaungevän Son. rail 
Gladi iac 511 Nr 32-SD / GF2 MX-400 259.- MATROX MB / Chip DM ETE sah air 13 R a6 IR“ K7 Kater I 4 dv 3A SB Fo “ 4 3 9 
G adl c Si TWIN rer 32-50 / GF2 MX-am 269,- Ik v Gas x 50 133A a6 269- RE BR, AED 
Side Senn nn ala > pis- Milennumgsspnitu sooo rezuee RR Bo 07 Beos mas a am 
Syrie ray200 ) 12-50 / 02 EX 529- Millennium 6550 DH + „DVI b. 32.00,0850 299,- KG7-RAID +RAID ScA-76i Er sLE er 2 he er RR 
Synergy Ill bulk »-sD[o2MR B79,- 32-DD} >9-  BW? +Sound $0423-B45 47 369, 5 Pro2 +Sound SOABRE ar | 
Synerg gie all 32 5 e MAR q er Marvel G450.€1V DH bulk ZEN aD TH? RAID +Sound+RAID 50424-850 rn 449, DaB ehe eh ei = 47 
‚ond 64-DD/ 02 Pro - s m Harn. DAR ” e > > O4 +30un 20 +545 47 
D Brille Revelator Kabel 29,- GAINWARD Rz. u un Zus a s a 5 Pro4-L +Sound SpA7B-E45 4 
3D Brille Revelator Infrarot 49,- CE DIA ES N 8: ir 8-85 ' = em Naar een we vente pehihane 
2 2 MX-200 € ; he $ „RAM*): 
HERCULES MB / Chip DM CE GF2 MX64 + TV-out 64-5D /GEZMX-200 199,- "N z nn. Ram = TUR Fma;ae E00) 2) DIMM ICs 3) DIMM PCB6 ECC 
3D Pro phet 4000XT bulk 2-50 | Kyro e AR vo. 400 65 RR Sns5) let Wr 4u0 ur art 4Sound SORTE ” 379 4) FC100 5) FCIODECE 6) 133 
3D Probh et 4000XT +TV-out 84-$D | Kyro CE GP? TV-out 32-5D \ Gr? MX-400 339. BKAX+ Pro +Sourid#RAID 299, ?) DIMM PC133 ECC  #) RIMM PCRoc 9) DIMM PC266 
3D Prophet 4500 32-50 | Kyro Il E GF?2 MX ab KR f 32-50 }:GF2 MX-400 349 - 
305 D Prohhet I| MR-400.mulk: Sa.an Here kbeann CE QF3 MX Kımllo Sika > Bea 249,- CPU & RAM Alle CPU- und RAM-Preise 
3 phe t N UN pt 32-5D | GF2 MX-400 CE 22 Yi re Lo BE 2 I Bar A Et sind Tagespreise! 
3D Prophet || Titan. + 64-DD/ GF2 T . 
ID Pr Tohhet I 64-DD/GF3 GE GF2 MX Twin\iew VIVO 32-50 [GF2 Mx-400 299,- INTEL a üft 
- CE GF2 Pro/450 6S +IV-out 6#-0D/GF2 Po 399, E normal in-a-box Lüfter DM 
3D Prophet Ill Titan. 200 +TV 64-0D/ Gra Ti 200 CE GeForce Prwerfacklil IV: 64. DDI GEN 869.- 
3D Prophet Vi Titan. 500 +TV 54-Do ra Ti 500 CE Geforceä PrwerPacklii 6S 84.0D/.GF2 300. Pentium® MMX" (Sor) 233 MHz 129,- für Sockel 7 19,- 
= - . “Eceleron® (FcrGA) 100 800 MHz 139, 159,-  AKAOA Silver Mountain bis 1,5 GHz 109 
Athlon XP | 800+ MSI MB / Chip DM ” Celerön® {FCPGAl 100 850 MHz 159- 179.- Kt kedgeho ZAM 05), 1,5 GHz EN 
ang Celeton® {FCPGA) 10m 900 MHz 179- 199,- PAPST Athlon” SoA bis 1,46 a.A 
MX200 Pro- Ra +V-our  32:5D (GF2MX-200 149,- feron® IFCpG MH g. 229- ALPHA PAL 6035 Pı bis 3 e 
400 Pro-1CGAS +TV.out  64-5DIGFZMX.A00 100. Ce eron® [FCPGAI 300 950 MHz 203, 229, LPF A PAL 603 5 Power bh Va B4, 
1,53 GHz AMD CPU MAOO Pro-YT 328 ven nun eo ne 499  Ceieron® IFcrcA) 22. 239-1 ALSHA PAL 6035 Silent bis 1,2 GHz Bi 
02 to a 5; G4D + 1Wut 64-DD | GFZ Pro 319.- Celeron® iFCPSA) 106 1,16Hz 289, 309, ALPHA PAL 6035 Delta bis 1,4 GHz 109 
Sockel A, 133 MHz DDR Bustakt rd- HN out &4.DD/ OF 779-  Pentium® Ill (Sion) aA. COOLERMASTER FCPGA ab 39,- 
B -DD/ GF3 TI 200 = Bl FCRGA) 133 933 MHz 469,- 499,- COOLERMASTER SoA ab 29,- 
Sara nV -DD/GEETZWm 629, (FCPGA 33 3 MHz ; DR ab z 
500 Pra-VB 54-00 Gras 979-  PIIN FETEA 0 10GHz 458.- COQLERMASTER 50423 ab 59,- 
P II] IFCPGA 3 WOGHz 539- 569, COOLERMASTER 50478 a 
a win me A 
B - { - | FCPGA2) Sız 133 1,1 z 99- GU 6 bis 1.4 GHz 4, 
Miro etv-n zereeme jag, Pille 1m 1.20Nz 829. SLOBAIWIIN WERSB us [4 Gb BC 
Siluro B MX400 64-50 / GF2 Mx-400 199,-  Pentium® 4 (50423/50478) 1,5 GHz 409,- h MS Tı9 SEHh A 
Siluro GF2 T400 = TV-out ee Mx-400 219,-  Pentium® 4 (50423/80478) 1,6 GHz 489- SWIFTECH MCX370 bis 1,8 GHz 149,- 
Siluro GF3 ViVo 64-00; GF3 919,- pentlume 4 90423/50478) 17 Ghz rd: a oe une ie 199, 
entium 50423/50478) 1, zZ r HERMAL Golden Orb A bisi20H: 69,- 
Pentium® 4 (50423/50478) 1,9 GHz 1.099,-  THERMALTAKE Chrome Orb SoA nis 13.6Hz 39,- 
Pentium® 4 [50423/50478] 2,0 GHz 1.599,-  THERMALTAKE Minl Super Orb SoA bis 1,5 GHz 78,- 
ZALMAN ENPS 5001-Al bis 1,5 GHz 129, 
PC-Gehäuse DM Netzteile DM Z normal boxed ZALMAN CNPS 5001-Cu bis 1,5 Ghz 139, . 
= K6®-2 30NowI” [507] 500MHz 119; 139,- + . 
HOMEUNE Mici-Tower ADS 204 98- ENHANEEfürfentumma aaa Tape 269- Duronz ion B00MHz 128. 149. SAMSUNG original DM 
HOME-LINE Midi-Tower AIX 300W 139,- ENHANCE für Dual-Athlon 460W AIX 319- Duron“ (SoA) 850 MHz 139,- 159- DIMM 128 MB por PC266 184 P 54;- 
HOME-LINE Big-Tower AX 250W 129- ANCE UltraQuiet 250 W 119,-  Düron” [SoA) 900 MHz 159,- 179- DIMM 256MB por PC26t 4Pin  114,- 
HOME-LINE Big-Tower AX 300W 179.- AN 300W A 119,-  Duron” ISoAl 1,0GHz 219, 239- RIMM 128 MB RDRAM PCa j 129,- 
ROFI-LINE Midi-Tower AX 235W 159- ANGE itraQuiet 300W AIX 149, Athlon'® TB Isoa) 100 S0OMHz 169,- 199- ARIMM 256MB roRAM PCaoo TIY 259,- 
ROFI-L E Midi-Tower AX 300W 199, ENHANCE für Pentium®4 300W ATX 169- Athlon" TBisoal m 10GHZ 230-  269- a 
PROFI-LINE Big-Tower AIX 250W 199.- NMB für TYAN Dual-Athlon 40OW AIX 349,- Athlon” TB Iso) 19 TOGHz 239- 269- INFINEON original DM 
PROFI-LINE Big-Tower AX 300W 239,- Athlon” TB ze wo 126Hz 269, 299,- DIMM 128 MB SDRAM PCI ca %4- 
AVANCE Desktop AIX 250W 159,- Athlon TB (SoA) 123 112GHz 278- 309- DIMM 256 MB soram Pcı33.222 Ci 94. 
AVANCE Midi-Tower AX 250W 139,- Athlon” TB (SoA) 100 1,3GHz 299, 329,- ee 3% 
A & U = Arı on" TB ISoA 47% 1.73 « x 79 - DIMM ze MR A pcı33 [3 44 
AVANCE Midi-Tower AX  300W 1689- Ion” TB [SoA) „3 Ghz 299 329-  DIMM SDRA 
Midi-Tower i-Blau o. i-Grün j AN IB u 4 en Eder: DIMM E 
Midi-Tower A-325 ( 19,- Athlon” M '2 GHz 499 DIMM PC266 


Midi-Tower A-330 g, Syster  —DIMM 

CUOLERMASTER ATC-200-MX 659, \thlon” XP PR1500+ 1,33 GHz 349, 379- RIMM MB rnRAM Cat 
t aus gehürstetern Aluminium „HOME-LINE" „PROFI-LINE” SI-LINE® „AVANCE” A thlon" PPR st 04 1, G ; 29 59, RIMM 2 MB rpkam PCBOO 
um Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. {nlor 
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Action Rennen 


uar > Half-Life - Blue Shift 29,- Worms World Party 59,- Moto Racer 3 89,- 
mar Mer Half-Life - Generation V2 49,- _X-Com Enforcer 79- Motocross Madness || 69- 
D N Half-Life - Gunman Chronicles 24- ZAX The Alien Hunter 69- 0 rt 69;- 
Kid 3eNErZ Infestation 54,- Starlancer ? 39,- Baly ophy 79,- 
; N = Exile D King of the Road 79,- Star Irek - Voyager Elite Force 29,- Zu Park Rally 69,- 
„Peratiot ' Mech Commander 2 , 89,- Star Trek - Voyager Elite Force (Ada On} 44,- per 1 Karting 29,- 
dba Messiah = Die verschwiegenen Sünden 44,- Star Trek - Klingon Academy 59,- Test Drive 6 74,- 
ka. Meomn Madness I 78: en An: Rollenspiel DM 
0 one lives forever - I 
1a ] £ r) ’ (2 * 
Operation Flashpoint 79- Timeline 2 79- "Anschronox 79.- 
. j -  Totally Unreal - Special Edition 49,- n N ; 
Action DM Project Eden 89, " Arcanum - Von Magie und Dampfmaschinen  79,- 
ainbow Six = Covert Ops 59,- Unreal Tournament 29,- : 
Alone in the Dark - The new Nightmare Rainbow Six - Gold Pack 39,- Worms World Party Baldurs Gate || - Premium Pack 28 
ange Air Ättadl pain War“ Rogue abear Platinum Pack Pr re Br l - lead des Ka [AddOn] 49,- 
rmy Men - Air Attac l IX - u ;- Idur te Il - Th j haal - 
Army Men Saraes Hera no - Urban Operations (AddÖn) ran Harı y Potter Baldur Gate Die 59a ”r ’ 43 
air Witch Projec - : e ise \ t -Th L k 49,- 
Clive Barker's Undying Rune - Gold Pack eg. mu und der Stein der Wolsen Fallolıt Apocaly rin 23- 
Codename: Outbreak Rune - Halls of Valhalla ) 49,- Gorasul - Das Vermächtnis des Drachen 79,- 
Deus Ex 39,- Serious Sam: The Second Ehcounter 59,-L Herz des Winters (AddOn 49,- 
' d f 
Dragon Riders _ 89- Soul Reaver 2 89,- Adventure Icewind Dale + Heart er Winter 79,- 
Duke Nuke: Hunting 29,- L South Park 79,- Summoner 79,- 
Era 70= Star Wars ennode 1: Batle for Nabo 79- pain Ar 
xcalibug = r Wars Episode I: Battle for Naboo Be 
Giants + Bonus CD ‚  Tachyon Adventure DM 
Grouch Timeline i 
Gunlok Tribes 2 Diablo II 34- : 
Gun Unreal Tournament x g Diablo Il - Lord of Destruction (Addon) 59,- a 
Simulation Die Flucht von Monkey Island F| 
- ruuna Ä 
Anno 1602 - Königs Edition Heavy Metal FAK.K. 2 
Comanche 4 Konun ö 74 
Combat Flight Simulator Il Mvst II - Exile Deu ur 
er Crimson Skies i r x 
Tastaturen Anschluss DM Mäuse Anschluss DM Sue nie dr Lu nance + E: ae f 
Standard DINu. PS? 14- NEOLEC Cordless Optical Mouse ps12. . 70, U- RE RER BE IPSEHGOLLES Acc = Schizm fi 
RY 683-610) DIN o,PS/2 39,- ptical Mouse Di ie Gilde 89,- ar E14 
CHERRY =18000 Oo@rd mRulEs 58 SIEMENS ID-Mouse usB 149,- Die Siedler 3 Gold 9, Stupid Invaders dr 
1- 0. B a ie Siedler Fe “ . a 
CHERRY 0.3000, TR AL. Joysticks Anschluss DM Die giedler 4- Mission Disk (AddOn 1) 23 Pool of Radiance Kmearg=3 n 
& ! yauts er! Ich, ie Sims = B AD man 4 
n iTouch Keyboard Psfau. USB 59- LOGITECH WingMan Force 30 USB 149,- Die Sims - Das volle Leben 34.- Ruins of Myth Drannor N } bi 
e N" Dektoo Refresh PSl? 1 USB 189, an en Strike Force 3D ji oh Die gims % Hot Date Er #8, x 
oral, Desktop Ilouch PS/2 u. USB A Igewinder Frecision 2 ‚” ie sims - Farty ohne Ende r : \ 
ordl. Desktop Pro+Maus PS/2 u USB 229,-  MSSidewinder Force Feedback Pro 2 USB 179,- Die Völker 2 79,- Rollenspiel KR 
GITECH Cordl, Desktop Optical PS/2u. USB 269,- SAITEK ST50 Gp 34- Flight Simulator 2000 Professional 9,- 
MS Internet Keyboard psia 54- SAITEK Cyborg 3D USBu.6Gp 79,- Fliaht Simulator 2002 Professional 149,- L 1 
M2 Internet ‚Keyboard Pro PSj2 U. USB 1 SalEr Cyborg 3D Gold USB 89- Elen EENHIRION ae Br L N 
IS Natı eyboa PS/2 u. U - -] GP 19,- Im 
MS Office Keyboard. 2 Ro us8B 139,- SAITEK X36 USBu.6P 199,- BSFLE MOITITaNT = L F 
. THRUSTMASTER TopGun Platinum GP 64,- e . - 
fee u - THRUSTMASTER TopGun Afterburner USB 149,- 1 &aı Manager 2002 &9- | Strategie . 5 
am» BE 9 u Mech Warrior 4 Vengeance 69,- Age of Empires Il - Gold 
-Maus blau sp 14. Lenkräder Anschluss DM Need for Speed Porsche 79. Black + White 
Ergo Wheel PSf2? 14,-  LOGITECH WingMan Formula Force GP usB 199,-  ProRall 301 79.- Kommand + Kon ver - Alarmstufe Not 2, IE 
DEMESr ale OntiaalMouse Peaules 89  TOGHEcH Man Formula DP ee a A 
f2 u g= orce Whee USB - er n Fe : r 
) R ' - Conflict Zone 
L H Pilot Mouse OEM PS/20.ser 19- MS SideWinder Precision Racing Wheel USB 119,- Rally Championship 44, “ j 
Inline Au 4: Irene BAR: men MD ae ü 
MER "  THRUSTMASTER Formula Charger +Spie GP 59,- Sim City 3000 Deutschland 79,- Emperor - Schlacht um Dune 
TECH We MOUSE OEM sepsrau ke 89  THRUSTMASTER 360 Modena - IB120 re 89- Empire Earth 
TECH Optical Wheel B69 OEM Psj2u.uss 39,- THRUSTMASTER 360 Modena Pro usB 179,- Start Up Manager 39,-. Far Gate 
8 IECH MouseMan Wheel Öpt. Pelau.use 99, THRUSTMASTER Ferrari GT Force Feedback USB 249,- Sub Command 89,- Heroes Trilogy ’ 
OGITECH Cordless WheelOEeM Psl2u. USB 59,- Submarine Titans | 84- Kohan Immörtal Sovereign a 
LOGITEC Cordl. TrackMan Wheel Psl2u us 139. Gamepads Anschluss DM Theme Park World Classic 23,- METERENE INGE 4, " 
BONES ES ME rear 1 IOSIEEHWingMan Rumble u, Ta BE BREn Jpg Voit Aue 
” L06I IngMan Gamepad USB 129,- L X_Plane 79- Railrgad Tycoon Il - Platinum 
Me heelMouse Optical MS S deWinder DET die we "sh ed RAUS PERREIOES 19, dl i 
2 IntelliMouse SB _ MS SideWinder GameVoice Kommunikationskit USB 99,- Sport DM &hogun Total War: The Mongol Invasion (Addon) +) 
is ie oz re 0 SAITEK P8000 DASH 2 USB Bundesliga 2001 - Fussball Manager 0. RS on 7 | 
MS Wireless IntelliMouse Explorer THRUSTMASTER FS Wireless USB Bundesliga Stars 2001 79- Star Wars Galactic Battl d 
Dave Mirra Freestyle BMX a ee 
DSF - Fussball Manager Udo Lattek 89-L aan Broodwar + 
pucati ne m 8 Startopla Die Raumstation 
uro Tour Cyclin # 
EIFA Football 2002 89. etrongngld, 
BELINEA 3kHz TCO Zoll/em DM Diverse kHz TCO Zoll/<m DM Dekor 002 aa Sudden Strike Forever (AddOn) 
103038 na las 38. CIX Bieebr N  eroardi 187 * Tom Clanky < Chost Recon 
9 99 17/403 z 97 9% 19/463 ‚ orts - Skateboarding j- 
103045 86 399 17/405 459- CIXPRIEOF +usB 110 99 19/463 999- NHL 2002 89,- Warzone 2100 
103078 Ba 9 one we 1er Kal Phemnlonchip 2002 : er 
1 5 - gi a ampionshi j - 
103080 6 9 17/206  699,- TONR Eunaksıı > = nn 2: nt s1ch 2 Touring Car Championship, m Jetzt vorbestellen DM 
u. on 6 99 19/455 589,- IVAMA ABODMI use 15 99 19/458 1.129. UEFA Champiönsleague Saison 2001/02 69,- Empire rth oe, . 
AMTR kHz TCO Zoll / cm DM 10 839 21/510 ‚699- Rennen DM ie ( ü 
56B on 99 15/350 369,- MAGIC 1795BA ss ® 1714085 #59, Autobahn Raser 3 - Die Polizei schlägt zurück 69,- A H 
MAGIC 1995BA 3 9 19/453 559, 9 ZT Fir 
756 B6 39 17/406 439,- 2 Carrera Grand Prix 69-L 
Ri Bm via: 8: SVange, m = ums BE8- Kahl nn 3 
B plus B € g 5, je - AddOn - c 
75 E WIaE 489 SAMSUNG SSL 10 =s 19/457 899- es Foot‘ BE 19- | tuins Of Myth Drannoı 
76BDF 85 99 17/406 479- SONY CPD-E220 es 99 17/407 629,- Master Rallye 69,- iyman N )- 
Bu = 2 ia Be 229. NM EEE n 2 12) 2 | 189- L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 
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SOUND & MULTIMEDIA 


Diverse DM 3COM 


NetCard Combo ISA 29,- 3CSOHO100-TX 10/100 Mbit PCI 89, 

CREATIVE Typ DM TEAC DM NetCard Combo PCI 23,- 3C905C-TX 10/100 Mbit PCI 109,- 

Sound Blaster 128 bu PCI 49 PM-80 29- _NetCard Combo PCMCIA 69,-  3CIO5CK-TX 10/100 Mit PCI 99 - 

SB 4,1 Digital reta PCI 79-  PM-140 49,-  NetCard 10/100 Mbit) PCI 24,- 3C900B-Combo PCI 159.- 

& n ve Bayer un bulk PC = Ben -ZE0. se NetCard 10/100 Mbit/s Cardbus 99,- 3056 3D TREE PCM 119 

SB Live! Player 5.1 bulk PCI 09,- - Sat./Subw.-System 29,- ub -P, 0 Mbit/ PC $. ne Ange a4 Cs 

2B Livel Plalinum 5.1 reta PC 499,- PM-2000 H era System 599; dan s ec 148 ar u di " 9 

SB Audigy Player retai PCI 249,- 2 Netzwerkkarten inkl. 5-Port Hub, Kab - % LFOUD Mont Si 119,- 

SB Audiay Plalinum eX rei ci 583. VIDEOLOGIC Kit 100 Mon! EN pci  59,- 3CXFEMBSSC CardBus 329, 

SB Surröund 5.1 reta PC 439,-  <time r ? Netzwerkkarten inkl Kabe 
meer; T DM hm Ne 3D i PC 59,- Hubs 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s 

YP Sirocco Pro ga Pe ke ag J 5-Port 49,- 79,- 129 

2 Pigital 3 ecke PC 139,- Biglpeatre LC Silber , Zr kare N "Autoleel-Kabe sn 128, B-Port 69.- 109, 169, 

-Phone XG PC 159,- igiTneatre 5.1 699, sy EIS URTEE v = 3)-Port + 8 Netzwerkkarten 419,- 

ST Audio DSP24 V+ PCI 399,- DigiTheatre Silber 49, INTEL PRO/100S 10/100 Mbir/« PC 119, tt en 129. 399,- 329, 

er Audio een PCI BB DigiTheatre DTS 99- D-LINK he DM 24-Port 199.- 

BERLIN Sun DEISISCT Combo = 9. 8-Port D-LINK DE-B09TC (10 Mbit) 109,- 

VIDEOLOGIC Typ DM ee aa Kl 38 5-Bort D-UINKDFE-S05DX 168 

Se Pc! 159 MP3-Player DFE-550TX 10/100 Mbir/s PCI sh Brunn SE Mbit) 109,- 

Zar VOTLEX 2 bulk ‚ — ae len anregen er 8-Port D-LINK DFE-908DX 249,- 

Sonic Vortex 2 reta PCI 179- ARCHOS Jukebox 6000 DFE-660TX 10/100 Mbit/s CardBus Dr / ae ‘g. 

NR Eur bulk PCı 1e9- ARCHOS Jukebox Recorder ) a 16-Port D-LINK DFE-916DX 469.- 
onic Fury retail PCI 199-  CREATI 2M 379 - i i 

ae: TED ADVANCE iFIRE DENE moon 

TERBATZE Typ DM  \JEDIENCOM MP3-D-Jay Portable 219, . = ren Din 132. 

Soundsystern SixPack 5.1+ 199,- _MEDIENCOM Moveman ID-3 279,- FireWire-/USB-Gehäuse Be RS BiRe 

Soundsystem 128i 49- _MEDIENCOM Moveman ID-3 Mini 299,- . 2 " BERCHe, 6/0 IR MERKEN a 

Soundsystem 512i 89,- _MICROBOSS MP3 Pocket 99 für 2,5"-Festplatten, unterstützt 16-Port 

Pi DNS N ra MICROBOSS MP3 Salsa 249, FireWire oder USB, 24-Port Sr 

undsystem ENX2a 0 349- SONICBLUE Rio Volt CD-/MP3-Player 449- un B-Port ACOM acıeranME 

Audiosystem EWS64 529,- TERRATEC M3Fo go CD-/MP3-Player 419,- 12-Port 3COM 3C16981-ME 18 

Audiosystem EWS88 MT 879,-  TERRATEC M3Po CD-/MP3-Player B19,- } ‚ 

5-Port D-LINK DES-1005D 
mer u 249 ,- rs! BIKE Io 
CREATIVE WebCam usb _.g0R a 

CREATIVE DM C FAIVE Weblam Plus, usB 128- 24-Port D-LINK DES-1024 (19%) 

SB535 29.- ebCam Go Plus U - 

SoundWorks 320 39. CREATIVE PC-Cam 300 Us 369, ISDN & MODEM 

SoundWorks Digital 179,- LOGITECH QuickCam Express USB 79,- 

FourPoingSurraund 1800 189 _LORITECH Quickcam Rep > usB 120% 
ourPointSurroun ‚- uickCam We - 

Deskfop Theatre 5.1 DIT2200 _. 289... LOGITECH QuickCam Pro 3000 usa 19 ELSA yp Art DM’ AVM yp Ar DM 
eskTop Theatre 5.1 DIT2500 Digital 379,-  LOGITECH QuickCam Traveller USB 339,- _ Microlink 56K Softmodemn PC analog 69- FritziCard PnP ISA. ISDN 139,- 
JayWorks PS2000 al) 429,- ERBITERH KlickSmart 310 USB 199,- L Microlink 56K PCI analog 99,-  Fritz!Card PCMCIA PCMCIA ISDN 389,- 

PlayWorks DTT3500 Digital 779,-  LOGITECH KlickSmart 510 USB 399,- L Wicrolink Ber Fun USB analog a Fritz!Card v2. 0 PCI ISBN 144,- 

PHILIPS Tollcam XS USB 89,- Microlink S6K Fun Il seriell analog 129,- FritziCard 2.0 us8 ISDN 159.- 

LOGITECH om FIIR Totcam fun \58 1297 Micralink 58K MC Internet PCWEIA ansog 199. EnieX” = RN 20 

SoundMan S-20 ILIPS Tollcam Pro 169,- Microlink 56K Industrie seriel analog 399 FritziX va0 seriell ISDN 299,- 

SoundMan SR-30 =  TERRATEC Terragam a.) RRERORRR IEDN e ‚pci ISDN 128, SfritziX USB USB SON 289- 

SoundM an Xtrusio DSR-100 ‚  TERRATEC Terralam Pro Mierolin 3DN Connect USB ISDN 159 Eritzix USB v20 USB ISDN 299, 

icrolink ISD usb ISDN 170 PeI ISDN  5R9 
Microtink ISDN Internet seriell ISDN 189-5 ver PeI ISDN 1.049 
Mierolink ISDN Office se/USB ISDN 479,64 Ran no. 
ISDN AU Roiter inkl. A-Port-Hub R)-45 ISDN 369,- Cl ISDN 2.099 
OLITEC N Art DM Diverse yp Art DM 

HP Format DM EPSON Format DM ee da 7 56K Voice Modem PCi analog 49 

Deskjet 840C A) Aa Stylus Color 20UX usa As 149,- SeifMemary 2000 us ale ar 56K Voice Modem USB amlog 79,- 

DeskJet 845C +USB A4 Stylus Color 40LX +usR A4 5 SmartMemory seriell analoo 2729. D6K Voice Modern PCMCIA analog 119, 

DeskJet 330C +USB As Stylus Color 60 «LSB Ad Speetilom 2000 seriell anaica 139- ACER 56 Surf II seriell analog 119,- 

Deskjet 940C +USB Ad Stylus Color 70 +Usb Ad niversal SelfMemoryPro USB analog 229- ACER ISDN P10 PCI ISDN 99,- 

DEE ee. Pe a aus Be En gi ; WaveMemor seriell ara 449,- IP-LINX MB-400S DSL-Router Ri-45 AbsL 319,- 

Desk 280CH een A sis Color a0 ie Pr sehnurleses DECT-Moden IP-LINX MB-4015 DSL-Router RI-45. ADSL 349,- 
esklet 990CHI +USBeirda Aa tylus Color +USE Aa 

Desklet 3950 «USB Aa Stylus Photo 870 «USB Ad (©) ( ) 

DeskJet 1125C «USB A3 atylus Photo 870 ‚LSB As c NTR LLER 

Deskjet 1220C „USB A3 Stylus Photo 890 “USB Ad 

BEN u (portabel] +I1DA Ye Stylus Photo 895 "us A4 ADVANCE At Typ Single Kit DAWICONTROL Typ Single Kit 

PSC 750 (Se./Ko,) ‚USB Ad LEXMARK Format 29100 U-100 PCI 99,- DC-100 (RAID) U-100 PCI 119, 

Dress Din Be ' «USB Ad Ale Jetprinter 222 N Zn (RAID) aan “ Bor DC-1394 FireWire PCI 129,- 

'eeje (Se.JKo./Fax «USE Ad olor Jetprinter 233 ireWii r > 
OfficeJet V40 (Sc./Ko./Fax) Mk 64 Color ine 243 iR , N Arailire CardBus 1 PROMISE Art Typ Single Kit 
Photosmart 1215 Usa Aa Color Jetprinter 252 . 83 [ ..  ZESEE 9 _ Ultra 100 0 Pe 89- 109, 
ADAPTEC Art Typ Single Kir Fastlrak6s man) U-66 PCI 79,- FE. 
1300-A IRAID) 1 och 249. FastIrak 100TX2 (RAIDJU-100 PcI 219- 249 1 
2400-A (RAID) U-100 PCI 899,- 
USB2connect USB2.0 PCI 199,- M ra 

MICROTEK Auflösuing DM  UMAX Auflösung DM  FireConnect 4300 FireWire pci 219,- PRO ISE Ult L 00 

ScanMaker 3700 USB 600x1200 199,- Astra 2100SU SCSIUSB 600x1.200 219,- i ; 1 ” 

ScanMaker 4800 (SB 1.200x2.400 209,- Astra 24005 Scä| ao 779. ORANGEMICRO ec V100 Controller 

zcan aber 4700 (SB 1.200x2.400 be Astra 3400 USB 60%x1.200 189,- OrangeUSB 20 USB2U PCI 189,- 100 MB/S Datendurchsatz, 

acanMaker 9700 USB/FW 1200x2.400 1.149,- Astra 3450 USB 60021200 279,-  OrangeUSB 20 USB20 CardBus 289,- 

ScanMaker X12 USL  SCSUUSB 1.2002.400 599- Astra 5400 USB 1.200x2400 279-  Orangelink FireWire PCI 219,- PCI, Ki 
EPSON Klug DM Astra 6400 inkl FiV-Karte FW 60041200  429,- grengelink FireWire CardBüs 269, 

r Jrangelink# FWIUSB PCI g,- 

Perfection 1240U USB 1200x2.400  359,- HP Auflösung DM Orangel nk + AR? ö Pen a 

Perfection 1240U Photo USB 1.200x2.400 499,- Scanlet 2200C USB 600x600 179 Orangelin! FWIUW PEI 519.- 

Perfection 1250 USB 120082400 269- Scanlet 3400C Par/USB 600x1200 219 i En 

Perfection 1250 Photo USB 1,200X2.400 329,- Scanjet 4400C Pat/UsB 6OM1200 269. u 

Perfection 1640SU USB 1600x3200 629,- ScanJet 4470C Par/JUSB 600x1.200. 359, % a FE, 

Perfection 164050 Photo USE 1.600x3.200 749,- ScanJet 5400C ParlusB Tao 449, - ee nut 6-Port 263, 

ee gg ee Be jOx 2 * 399. ne 74006 Be n De aD -_ N L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 
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UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


U DIE 


% RU 


ND 


N , 
ee A > 


Dar“ ; 


Bestelltelefon \ 
01805-905040 


Bestellfax _ | 

01805-905020 
i / N d all 

(maß in? 


IDE-FESTPLATTEN "#/.1% 


+30,- 


DVD-ROM ATAPI bulk retail CD-ROM ATAPI bulk retail SEAGATE GB ms/Cache/UPM DM IBM GB ms/Cache/UPM DM 
/24x SLIMLINE 169,- 24% SLIMLINE t 99 ST320011A vw 20,0  Sf2mMs/ 7200 219,- DILA-307075 ın 768 Blans8/ 7200 aA 
I94x  INM<HInA en (9 449 40x TEAC CD540E 114 139 ST320413A u. 20,4 10/1024/ 5400 209,- IC35L020 20,5 1812048] 7200 219,- 

; U>HIBA SD-C250; 49,7 48% BIC BCD-F520A 69, 5T320410A u.ı00 20,4 30/1.024/ 5400 219- |C351L040 v 41,1 8/2048) 7200 289.- 
48%  MIESUMI FX4830 84.- 99,-  ST330620 OEM u-100 30,6 82048) 7300 239- 16351060 w 61,4 Mf20s8/ 7200  379,- 

40 19- 52% AOPEN CD-952E 74- 79,-  ST330620A v.mo 30,6 8/204/ 7%00 279,- 

)/4 19- 52x ASUSCDS5 109,- Eh Ur1od 28 10/1024} 5.400 22: MAXTOR GB ms/Cache/UPM DM 

12/4 299 - Er  BIEBED-F560A 79,- 1 U-100 R 9/20497 720 269,- „nr un Ale zaatie ı09 

52x LGERD-85208 79,- 89- ST340810A u-ieo 40,8 972.038) 5400 229,- el u . He en Er 229) 

121% { 52x ITEON LTN526 79, 89,- ST340824A 13-100 40,8 9/2048 / 7.200 2893,- 4KO60H3 U-1o0 600 12 12048 | £ 100 309.- 

12 '4 149-L 52% NECCDR-3002 89.- ST360021A U-ı00 60,0 3/2048/ 5400 429,- 4DOB0H4 Bros 200 1a IanaS! EA00 409 

12/4 a1 52% SAMSUNG SC-152 79, ST360020A u-10.60,0 10/2048/ 5400 319,- AWI0OHS 00 11lonas| saon 650 

16/40 209,- 5 39 ST380020A  u.me 80,0 10/2048/ sa00 519,- ETO20H2 \ 0.4 9/2048] 7.20 L 

16/40 N ST380021A us R00 812.048) 7.200 569,- Ernanıy re 
6/40x PIONEER DVD-ADBSW 220. FUJITSU GB ms/Cache/UPM DM 5T040H4 10,9 9/2048] 7.200 289 

16/40x zoN! DD ze 169,- je r MPG3204AT w 204 9] sı2/ 50 Be 2 Y 200 9120 109 

16/48x AOPEN DVD-1648pro 99,- on son 970 BLAOI. 5 4 09 

16/48x ASUS DVD-EBIS 277 10/24/40x CD-RW 20 7200 229 GLocol3 60.0 3/2048/ 7200 419, 

16/48x LG DRD-S1GOR 169.- 179- MPG3204AH-F U 1w 204 8 [2048 / 7.200 9, 6L080J4 800 89/2048/ 7200 499 

16/48x LITE ON LTD-163 DeEaizE ATAPI, BURN-Proof, VRR 30,7 8/2.048 200 J- 46G120J6 120,0 12/2048/ 5400 699 

16/48x NEC DV-5SE00 169-  179-L Mn | 5400 220, 

16/48x SAMSUNG SD-616 189-L. 169-L B J- 10% 9 8/2048/ 7200 299- QUANTUM GB ms/Cache/UPM DM 

16/48% TOSHIBA SD-M1502 169,- B h Fireball AS tr 20,5 8120481 7.200 223 

x TOSHIBA SD-M1612 i 9, ZZ An wu Fireball AS | o 400 812 6 ! 7200 289 
WD100BB 100 912048} 7.200 189,- Fireball AS 0 60,0 8/2048 7200 399 
DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR! IWD2O0EB 1-308 200 1212.048/ 5.200 199- re en - 
N WD200/ u-00 20,0 912.048/ 5.400 - 

Das komplette Programm mit über 1.100 Filmen finden WD200BB u-o 200 9/2098/ 7200 219,- WD 60 OÖ [e7:} IDE 

Sie unter www.alternate.de oder rufen Sie uns an. WD300AB u-m 300 9/2048] 540 219-L [4 
WD300BB Ua 30,0 9/2041 7.00 _239,- 
WDAOOAB  u.mo 40,0 sizum/ 5200 239- Maul 1: lh Kol) 


WD400BB u-00 40,0 9/2098) 7200 279,- 
WDEOOAB u-m 60,0 9/2048) 5400 299,- 9 ms, 2.048 KB Cache, 


WD600BB u-ı0 60,0 9/2048] 7200 369,- 5.400 UPM 
CD-RW ATAPI DM  CD-RW+DVD ATAPI DM WDSOOBB u-ı0 80,0 9/2048/ 7200 479- 
MITSUMI CR4805 ıetai 219- 8 8/32] 8x TOSHIBA SD-R1102 retail 399,. WDIDOOBB un 100,0 Blananil 7200 649.- 
PHILIPS COD4BOT.DEM bulk 159,- 10/12/32) 8x HP CDW9900EI vera 649-L CONNER GB ms/Cache/uPM DM 
LG En al bulk Ne 10/12/32] 8“ RICOH MP9120A-DP ki 469- erain in 164 
LG CED-8120 reta Be Als -, j ß U-6t 0,2 9] 5127 5.400 4, 
PFILIPS PCRW 1208 hu p79,, 1020] AU 2X. RUCEM Me 569,- (1215 us 153 8] 512/ 500 179. 
PHILIPS PCRW 1208 Kır 199- CD-RW USB DM 53220 U-s5 200 9/ 512/ 5400 199,- u 
40x MITSUM ua H 4 823 
4 | 259, 4 6/ 24x+ ACER e 569 
\SUS CRW-1210R aA Bl Bl24x PLEXTOR PX-S88TU retail [USB20) 699, 
C NR77 k 189 „ „ IOMEGA intern extern FUJITSU MOD intern extern 
EC NR77O0 rat 949.  CD-RW FireWire DM i 
NEL N eis 22, Eu PocketZip PCMCA 40MB 129,-" MCF3064AP AT Ba0mB 519, 
RICOH MP7163A-SK rera 239 4] 8/32x IOMEGA Predator retai 549,- Zip 100 AT 100MB 129,- DynaMO Al A 579,- 
161325 SAMSUNG SWPATER m 249-  8/12/32% SONY CRX1600L-RP Kit 729. Zip 100 NG Hostpoweres usb 100 MB " 199- > 579,- 
0/16/ 32x SAMSUNG SW-216B bulk 229,- 1190lanı YAMAHA CRW-I9NNIK Yır ag _ iD 100 NG inkl. 3 Med 5B 100 MB 229- DynaMOS 699 
116/32% SAMSUNG SW-216BR retail 249. 020] 40x YAMAHA CRW-2200IX Kit 689 Zip 250 buik AT 250MB 209,- DynaV FE 349 
10/16/ 40x ACER CRWI610A retail 269, inae “ Zip 250 Kit AT 250 MB 379-  DynaMO FR 349 
10) 18 40x HPC | edi6r Vörh 3 119. Rohlin ” cD R Zip 250 Mobil ty Ki USB 250 MB 449,- MCE3130AP 719, 
10/16/40x [G GCE-8160 nulı 229- ohne Box ab 1008. 3005. 5soost. Jaz Kit scst 2008 629,- 819,- * Me aE> Ri 
10/16/40x LG 1160 rei 249 _ . or . . 31% / 
10) ie ei Ins ON LTR 16 101B bull 56 Diverse 16x 700 MB je 099 089 0,79 Diverse intern extern DynaMO SF M 829, 
10/16/ 40x LITE ON LTR16101B rera 229,- NEC Zip 100MB 109,- ynaMO Video-Ki 339, 
10/16/ 40x MEMOREX SixteenMAXx 240 ohne Box u et ao nkl. FireWire PCI-Karte und ULEAD 
IOIela0n NEC NR Eon 229. Diverse i&x700MB je 1,19 108 098 Diverse MOD intern extern 
I0/16/ 40x NEC NR7BOOA reta 299,- 
10) 16) A0x PHILIPS PCRW1610 bulk 219 mit Box ab 105. 505. 1008. OLYMPUS ScSi 230MB 139,- 
10/16/ 40x PHILIPS PCRW1610 rerai 249, F x e 149 1.39 79 . OLYMPUS inkl 5 Cartridgesscs! 230. MB f 159,- 
10/16) 40x PLEXTOR PX-W110TA bu 1305 Auer eg 100 MB ZIP-Drive MAXOPTIX T6 scsi 5.2.68 3.699, 
10/16/ 40x PLEXTOR PX-W1610TA reta 69 x Mt ware { Nor Tan dr . 
10/16] 40, Sony RX TEBBCRP reis 289. Diver > In. MB K Pos 120 en ATAPI, bulk Disketten-Laufwerke DM 
10/16/40x TOK Cyclone rera 339- FU Audio 7 Mi e 219 209 109 NEC 1,AMB  Fopm 22 
10/16/ 40x TEAC CDWS16E buik 269,- Fujl Audio 80 Min ie 229 219 209 soNY 144 MB Bloopr 2 
10/16/ 40x TEA( SH reta 299,- . x TEAC 1,44 MB Floppy 34 
10/16/ 40x TRAXDATA CDW-161040 bulk 229,- mn RW PANASONI 240 MB USB 469 
10/16/ 40x TRAXDATA CDW-161040 kit 249. Rohlinge CD- ae N 
10/20/ 40x ACER CRW2010A hulk 259, mit Box cab 15 505. 1008t 
10/20/ 40x ACER CRW2010A reta 289,- og == 
10/20/ 40x PHILIPS PCRW2010 bulk aA.L Hiverse 10x ie 249 429 409 
10/20/ 40x PHILIPS PCRW2010 reta 419- verse 10x je 4 29 4,09 
1 / 2U 40x RICOH MP7200A bull 289, mit Box ab 18. 20 St. 50 St. 
10/207 40x RICOH MP7200A-DP Kir 319,- a0 ats , Laufwerksgehäuse FireWire USB USB-Zubehör DM 
a EN a BEN ne I > Ka A A EASYAINEIK  sa5 179,- ADVANCE USB-Link 59, 
10/24/ 40x US CRW-24105 a. ER !I-LINE 1x 5,25 239,- ; 6.Part 
10/24] 40x. HP CDW cd24ri reta ro Rohlinge DVD FLEXI-LINE 1x 25° 249,- USSCHUD 2 Ge 
10/24/ 40x LITE ON LTR24102B K 309-7 mit Box eb 18 10% 30%. Nanspätentes Desig > 3-Pr 
10/24/ 40x MEMOREX 24MAXX1040 rerail 349,- “ FLEXI-LINE 1% 5,25° 259, Festplatten-Zubehör DM 
10/24/ 40x PLEXTOR PX-W2410TA bulı 399,- DVD-RAM, 2x 2,6 GB je 54- 51,- 48,- Highspend-Chip . 
10/24 40x PLEXTOR PX-W2410TA reiail 429,-  DVD-RAM, 2x 4,7 GB je 109,- 99- 89,- ADVANCE iFIRE Combo für FireWire unduss 249,-. HD-Wechselrahmen mit Lüfter 100 43,- 
10/24] 40x TDK Cyclone retai 399,- DVD-R, 4,7 GB (für Daten) je 39- 36- 33,- für 2,5"-Festplatter HD-Wechselranmen PRO U-100 9, 
10/24/ 40x TRAXDATA CDW-241040 buli 299,- DVD-R, 4,7 GB je 49- 44- 39, USV DM HD-Rahmen mit Lüfter DE 39,- 
10/24/ 40x TRAXDATA CDW-241040 kit 329,- DVD-RW, 4,7 GB ee 64- 59- 54- PAPST HD-Rahmen mit 2 Lüftern IDE 59,- 


TP: t II 25€ 1 169,- HD-Kühler mit Lüfter 29,- 
L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. Be en II SR IN 38: el mit 2 Lüftern 59.- 


01805-905040 Ban Sn 
3 Nur HANDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachwens am WAVE Computer 


Fan 0 6403 - 90 50 70 


”“ DM 0,24/Minute 


Computer «c Hardware - Software + Tele 


Pen“ 


Mitmachen 
& Gewinnen 


www.avitos.com verlost einen 


MicroScan i600 
15” TFT von ADI 


im Wert von fast DM 1.200,- 


Einfach bis zum 15.11.2001 
unter www.avitos.com 

das Gewinnspiel anklicken, 
antworten und mit etwas 
Glück den TFT gewinnen. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen 


mM 
= =. Harddisc 
1IC35L040 
> 40 GB 
N % 8/2048/7200 
au Preis! 
Ideale er Super H 
für gehobene An- ER 
ieneim Same BEE A DM 279,- 
Tai „ee % E U 
' Sschh = ATI 
rt A 
m Ä | schneller Grafikkarte 


UMEREE areonn DDR 8500 


RICOH MP7200A Er Fu 64 MB + AGP 


CD-Rewriter 10/20/40xX 
Kit ® ATAPI 
224 DM 309,- 224 DM 649,- 


Capital ee _ PC-KONFIGURATOR 


Mit unserem Online-Konfigurator haben Sie die Möglichkeit, sich 
schnell und präzise Ihren individuellen Wunsch-PC zusammen- 
zustellen. Ausführliche Infos unter: www.avitos.com PR 

Für Ihren 


w 


N u. 
IX W En 
irtschafts |Computer 0 
oche . y 


nen 
gut sind Onlineshops? 
DER REDAKTION 


Ausgabe 07/01 


ums. Top-Service +++ Tiefpreise +++ Testsieger 


bis zu 28 Tage Rückgaberecht +++ Bestellannahme per Telefon, Fax, Mail, Internet +++ geringe Lieferkosten 


nZAXN ZAXN ZAXN ZA ZA ZALU zZaAxL zZzaxL zaxı zaxu zaıL zaun zaxu za za zau 2 


T: 


anklicken ®e auspacken =» einschalten anklicken » auspacken ® einschalten 


Online-Bestellung: 24 Stunden täglich, Versandkosten nur 11,90 DM + NN. 


> )a mstags von 9-14 Uhr. Versandkosten nur 19,90 DM + NN. (DM o,24/Min.) 5 


Telefonische Bestellung: Werktags von 9-20 Uhr und 


kommunikat 


Home-Entertainment 


FUJITSU 

MPG3204 U-100 
MPG3204 SD U-ı00 
MPG3409 SD U-100 


MPG3409 SD U-100 
IBM 

IL 35L020 U-100 
IC35L040 l 

IK LOGO U-1 


MAXTOR 

D-MAx+ D740x U-133 
D-MAx+ D740x U-133 
D-MAx+ D740x U- 133 
D- ‘ 


60 
D-f 60 
D + 60 
D-MAx+ 60 60,0 GB 
536DX 100,0 GB 
540DX 20,0 GB 
540DX 40,0 GB 
540DX 60,0 GB 
Son 80,0 GB 
arDX U-1ı00 20,0 GB 
SEAGATE 
ST320011A U-100 20,0 GB 
ST320410A U-100 20,0 GB 
ST340016A U-100 40,0 GB 
ST340810A U-100 40,0 GB 
ST380020A J-100 80,0 GB 
ST380021A 100 80,0 GB 
WESTERN DIGITAL 
WD200AB -100 20,0 GB 
WD200BB U-100 20,0 GB 
WD300AB U-100 30,0 GB 
WD300BB U-100 30,0 GB 
WD400AB U-100 40,0 GB 
WD400BB U-100 40,0 GB 


LOGITECH 


Tast,/Maus (Touch Cordless Mouse 


Cordl, Maus Wheel Opt 2 JSE 
Wheel Mouse Opti . USE 
Wingman Gaming PS/2 u. USB 
MouseMan iFeel Optical USE 
Cordless Desktop Optical 

MICROSOFT 

IntelliMouse USB o. PS/2 
IntelliMouse Optica PS/2 
IntelliMouse Explorer 


IntelliMouse Trackball 
Whee 5 Optica 
TEAC Babymaus versch. Far 
TRUST 

Maus Ami Trackman Dual Scroll 

Maus Ami 2-Taste pS/; 
Maus Ami Single Scroll PS/2 


CHERRY 


681-3000 PS/2 o. DIN 
681-3504 USB 
G 84 8308 programmierba 

683-6105 PS/: 
683-6105 franz. oder engl. ps 
683-13000 CyBo@rd PS/2 u. USB 
684-4100 PS/» 
684-4400 inkl Trackball PS/2 
LOGITECH 

Touch PS/2 u. USB 


Deluxe Access 


MITSUMI KFK-EASXT-3 PS/: 


LÖGITECH 

\ Man Attack 

an Force 3D 
WingMan Strike Force 3D 
MICROSOFT 

Precision 2 

Force Feedback 

TRUST 

Predator EP 300 
Predator QZ 500 


DVD-ROM 


16/40x Pioneer 1065 
Pioneer 115 
Pioneer 116 
Toshiba SD-Mı502 
AOpen 1648 bonus 
LG DRD 
LG DRD-8160 Kit 
LiteOn Kit 


NEC 


160B 


10/40%X Pioneer DVD-Uos 
10/40x Pioneer DVD-305 


10/40%X Toshiba SD-Mı401 


anklicken ® 


Avitos »- Theo 


Fon: 018o; 


WESTERN DIGITAL 


Preis WD600AB U-100 60,0 GB 359, IBM 
WD6« U-ı00 60,0 GB 
229, WD80o0B U-1ı00 80,0 GB 519, MicroDrive Travel Kit 1.0 
249, WDıo00AB U-100 100,0 GB s 8/5400 569, 
289, WDıo00BB U-100 100,0 GB 9/2048/7200 679, 
IBM 
219 . er: DJSA2o5 
279. IBM Größe ms/Cache/UpM Preis : DJSA2ı0000 
369, DDYS T 68 Pin 9,1GB s5/4096/10000 339, DISA220000 
DDYS T 68 Pin 18,3 GB 5/4096/10000 409, C25N006 
279, DDYS T 68 Pin 36,9 GB ;/40g6fıonoo 869,- : IC25No1o 
289, DPSS 68 Pin 9,1 GB 5 IC25No15 
569, DPSS 68 Pin 18,3 GB 7/4096, C25No20 
CALI DPSS 68 Pin 36,9 GB 7/4096/7 -25N030 
CALL C25T048 
289 FUJITSU 
399, LACIE (EXTERN) MHN-2100AT 
11/2048/5400 669,- Festplatte USB 2.0 40,0 GB 5400 UpM 589g, MHN-2150AT 
12/2048/5400 209, Festplatte USB 2.0 80,0 GB 5400 UpM 639, MHN-2200AT 
12/2048/5400 219, MHN-2300AT 
12/2048/5400 319, TOSHIBA 
12/2048/5400 399, LACIE (EXTERN) MKı017 GAP 
5400 199, FireWire 459 
FireWire 559 
229, FireWire 699 


209, FireWire 


269, FireWire 
229, MAXTOR (EXTERN) 
509, FireWire 
549, FireWire 
FireWire 


g/2 

[e) 259, PocketDrive 10,0 

9/2 269, PocketDrive 20,0 

9/2048/72: 8 PocketDrive 30,0 
PocketDrive 48,0 


PC100/PC133...? 


Die Preise für Speichermodule sind Tages- 

preise und werden ständig aktualisiert. 

Den derzeitigen Preis für Speicher erfra- 
99. gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie 
59 bitte unter www.avitos.com nach. 

119, Wir liefern auch Speicher für alle gängigen 

269. | Markennotebooks und PCs, z. B. ACER, 

ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS... 

9 Auf alle Spezialspeicher gewähren wir 

10 Jahre Garantie, 


109, 
Dy7 
sg, PS/2 EDO 6on: 59, 
19, S/a FP 6ons Fast Page 79, 
PS/2a EDO 6ons J9, 
49, 2 MB PS/2a FP 6ons Fast Page 109, 
19, OEM 29 
)EM 5, 
)EM 9 
)EM 9, 
59, N 9, 
109 )EM 69 
185, J)EM 119, 
39, )EM 129, 
45 
59, Kıingsto & 
Jg Kinesto SL 
199 Kingston 89 
C-RKingston 119 
9, Kingsto I9 
15, ! 12 
9, 169 
209 
C 299 
1 2379 
vr 
139 28 MB SD-RAM PCı3 Infineo 49 
1 356 MB SD-RAM PCı3 nfin 80 
39 2 DDR-RAM Kingsto 89, 
159, 256 MB DOR-R, 4 9, 
sı2 MB DDR RAM Kingston 499, 
309 i 
69 


Die Preise für Prozessoren sind Tages- 
preise und werden ständig aktualisiert. 
Den derzeitigen Preis für Prozessoren 
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen 
Sie bitte unter www.avitos.com nach. 


Wir führen alle namhaften Typen. 


Pentium IV 1.400 MH2 ı 439, 
Pentium IV 1.500 MHZ inabox 459, 
Pentium IV 1.600 MHz inabox 499, 
Pentium IV 4 1.700 MHZ insb 579, 


Pentium IV 478-PGA 1.500 MHz 
Pentium IV 478-PGA 1.600 MHz in abox 
Pentium IV 478-PGA 1.700 MHz inabox 599, 


auspacken ® einschalten 


200 UpM 3849, DE CD-ROM 
5400 UpM 929, DE DVD 


IDE UDMA-10 
DE UDMA-& 


229,- . LACIE (EXTERN MIT USB UND FIREWIRE) SCSI CD-Recorder 15, 


GB 12/512/4200 559, SCSI CD-ROM 
GB 12/2048/4200 699, SCSI DVD 
200 899, U2W Ultraı6 
GB ı12/2048/5400 1.299, 


GB 12/2048 


RAM/SPEICHER JÄGRAFIKKARTEN en 


) ıx DVI, 2x VGA 
)0o TV Combo Deluxe 


)eluxe AGP 


f 
P 
F 


511 TV-out 


DFE-ss5oFX PCI 100MBit 219,- 
DFE-530TX Ret PCI 100MBit 4« 
DFE-650TX PCMCIA ı00MBit ı59, 
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Leser fragen, 


PC Games antwortet 


Kein NBA 
dieses Jahr? 


Ich hab schon oft gehört, dass Elec- 
tronic Arts NBA Live 2002 nicht für 
den PC herausbringen wird. Aber als ich 
mir letztens NHL 2002 gekauft und ins- 
talliert habe, kamen während der Instal- 
lation ein paar Bilder zu anderen Spielen 
von EA. Dort war auch eine Vorschau 
von NBA Live 2002 zu sehen. Kommt 
NBA Live 2002 nun für den PC raus 
oder wird EA erst wieder nächstes Jahr 
einen NBA Live-Titel rausbringen? 

CHRISTIAN PETRY. PER E-MAIL 


Wir haben uns bei Electronic Arts 
erkundigt: Es bleibt definitiv bei NBA 
Live 2002 für Play Station 2 und Xbox. 


Commandos 2 


Auf PC Games ist einfach Verlass: 
Ich hatte schon die Tastaturschablone für 
Commandos 1 und war froh, als ich die 
Commandos 2-Schablone in der neuen 
PC Games sah. Echt superpraktisch! 

HANS-JÜRGEN FALLER, MÜNCHEN 


Anders als bei NHL und 
FIFA gibt es in diesem 
Jahr keine NBA-Live- 
PC-Neuauflage. 


Wird es demnächst ein Commandos 2-Add-on geben? 
BEN BURRI, PER E-MAIL 


Schon durch mit Commandos 2? Die Entwickler bei 
Pyro in Madrid haben zunächst einen wohlverdienten 
Kurzurlaub genommen, arbeiten derzeit an der Demo 
und konzentrieren sich anschließend auf das 3D-Strate- 
giespiel Praetorians. Angesichts des schon jetzt großen 
Erfolges ist ein Add-on aber wahrscheinlich. 


Heilige Schrift 


Ich habe mir gerade seit langem mal wieder eine Ausgabe Ih- 
rer Zeitschrift gekauft. Besonders gut gefallen hat mir das neue 
(?) Layout. Daher meine Frage, die wohl eher an die Grafiker 
gerichtet ist: Was sind Ihre Fließtext- und Headline-Schriften? 

BENJAMIN MÜLLER, PER E-MAIL 


Unsere Fließtext-Schrift trägt den schönen Namen 
Palatino, für die Überschriften hat unser Art Director 
die Interstate in verschiedenen Schnitten gewählt. 


C&CA4=C&C 5? 


Auf Seite 15 steht: „C&C 4 besfäitigt” Jetzt meine Frage: 
Wie geht das? Ich dachte immer, dass es schon vier Teile gibt. 
Und zwar C&C: Der Tiberium Konflikt, C&C: Alarmstu- 


Einheiten, 6 


Starlancer 


ander? 


Der würdige Nachtolges 


Siedier 


Die Siedher 4 
Exktusiya, BAder plus streng gebei 


Gultures vs DIE Fan nfos! 


Suchtgefahr im Battle.net! 
Dark Project 2, Need for Speed 


Der Bora TesggAle Qnaraktgzg Tin k 
n a 


porsche, Pi z000, CC FE 


fe Rot 1, C&C: Operation Tiberian 


Sun und C&C Alarmstufe Rot 2! Ich 
weiß zwar, dass C&C Alarmstufe Rot 
bei uns als C&C 2 bezeichnet wird, aber 
in den USA so ‘ne Art „Extraspiel” ist, 
und C&C Operation Tiberian Sun als 
CEC 2 gilt. Aber müsste dann nicht 
CE&C: Alarmstufe Rot 2 als Nummer 
2 dieses „Extraspiels” bezeichnet wer- 
den?? Wonach wir also zwei C&C und 
zwei C&C Alarmstufe Rot hätten! 
Also müsste doch dieses neue C&C ent- 
weder 5, 3 oder 1 heißen — 5, weil es ja 
insgesant der 5. C&C-Titel ist, 3, weil 
es ja ein Nachfolger der oben beschriebe- 
nen „Reihen“ ist, oder 1, weil es was 
ganz Neues wird! 

GNADDL, PER E-MAIL 


Berechtigter Einwand! Bereits im 
Mai 2000 haben wir bei der deutsch- 
landweit ersten Titelstory zu diesem 
Thema die Bezeichnung „C&C 4” 
gewählt (Electronic Arts rätselt im- 
mer noch, wie wir Alarmstufe Rot 2 
damals noch nach dem offiziellen 
Redaktionsschluss ins Heft integrie- 
ren konnten). In der Tat müsste es 
korrekterweise Command & Con- 
quer 5 heißen, wenn man die bis- 
herige Zählweise beibehielte. 


l/ Mon; 
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ALARMBEREIT- 
SCHAFT 

Die Alarmstufe- 
Rot-Fortsetzung 
war zweimal das 
PC-Games-Titel- 
thema. 


PC Games Dezember 2001 


Terror auf allen 
Bildschirmen 


Ich fand es wirklich gut, dass auch 
mal ein PC-Spiele-Magazin auf die An- 
schläge in den USA reagiert hat. Nicht 
so wie in der *biep*. Da stand kein Wort 
darüber, so als ob das an denen vorbei- 
gegangen wäre! 

SIMON VANDIEKEN, PER E-MAIL 


Ich habe Ihre „Meinung“ in Ausgabe 
11/2001 der PC Games auf Seite 14 gele- 
sen und bin damit gar nicht einverstan- 
den. Sie schreiben dort, dass viele Spiele 
aus dieser Ausgabe aufgrund der Thema- 
tik des Terroranschlages auf die USA ent- 
fernt wurden. Ich für meinen Teil hätte 
jetzt gerne ein Spiel, in dem ich ein von 
Terroristen besetztes Flugzeug befreien 
könnte. Gerade jetzt! Jetzt ist es wahr- 
scheinlich möglich, sich in diese Situa- 
tion reinzudenken. Man könnte sich auch 
etwas abreagieren, da sich durch diese 
Anschläge sehr viel Wut bei mir ange- 
staut hat. Denken Sie wirklich, dass sich 
unser Leben so sehr ändern sollte, nach 
diesen feigen Mordanschlägen!? Ich den- 
ke, wenn es so weit kommt, haben die Ter- 
roristen schon gewonnen! 

NIELS-STEFAN POGE, PER E-MAIL 


Aufgrund der Anschläge in den 
USA würde ich als Abonnent der PC 
Games doch die Redaktion dringend da- 
rum bitten, dass es keine kriegsbezoge- 
nen Abbildungen auf dem Titelblatt gibt 
in diesem Jahr und bis auf weiteres. 
Wahrscheinlich ist es sowieso geplant, 
andere Bilder (Sportspiele sind doch ei- 
ne schöne Alternative) auf dem Titel zu 
zeigen, aber ich möchte noch einmal 
meinen persönlichen Wunsch aus- 
drücken. Dazu möchte ich noch sagen, 
dass ihr als Redaktion auch im Heft die 
eine oder andere Seite mal überdenken 
und überarbeiten solltet. Extrem unpas- 
send fände ich es, kriegerische Spiele wie 
Operation Flashpoint, Half-Life, 
Sudden Strike und Ähnliches zu be- 
sprechen. Bei mir persönlich habe ich 
ebenfalls Konsequenzen gezogen und 
Spiele wie Unreal und Operation 
Flashpoint von der Festplatte gelöscht. 
Das Spielen solcher Spiele bereitet mir 
keinen Spaß mehr und ich kann mir 
auch nicht vorstellen, dass sich das in 
einiger Zeit ändert. Ich habe die Hoff- 
nung, dass es anderen Spielern ebenso 
geht und die Nachfrage nach solchen 
Spielen damit stark nachlässt. Vielleicht 
könnt ihr als Spiele-Redaktion auch die- 
se Wünsche an die Entwickler überbrin- 
gen. Die - in der Tat ja häufig gelunge- 
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nen und beeindruckenden - 3D-Engines sollten doch stärker 


für sinnvollere Spielideen eingesetzt werden. Vielleicht könnt 


ihr bei den Game Developers euren Einfluss geltend machen. 
Gute Spiele machen mir nach wie vor viel Spaß und ich freue 
mich auf neue Games, aber sie sollten nicht den Krieg simulie- 
ren — das ist mir zu makaber. Ich hoffe, dass kein Label auf die 
Idee kommt, den Angriff auf das WTC oder Pentagon zu si- 
mulieren oder einen potenziellen Krieg/Terror-Einsatz in Af- 
ghanistan als ein „Spiel“ herauszubringen. 

THOMAS DAGEN, DÜSSELDORF 


Wie wohl jeder standen auch wir in den Tagen nach 
den Terroranschlägen buchstäblich unter Schock - an 
einen Test von World War 3 oder Black Thorn war da- 
mals beim besten Willen nicht zu denken. Allerdings 
halten wir es für einen falschen Schritt, ab sofort bei ein- 
zelnen Spielen den moralischen Zeigefinger zu heben. 
Die moralische Komponente muss jeder Leser für sich 
selbst bewerten: Wir wollen niemandem vorschreiben, 
ob er bei qualitativ exzellenten Spielen wie Counter- 
Strike oder Commandos 2 Gewissensbisse haben muss. 


Sims Ville 


Stimmt es, dass die Herstellung von Sims Ville abgebro- 
chen wurde? Wenn ja, warum und war das Spiel nicht kurz 
vor der Fertigstellung? 

DOMINIK DETSCH, WEISMAIN 


Ja, wie in PC Games 11/01 berichtet, wurde die Ent- 
wicklung in einem sehr weit fortgeschrittenen Sta- 
dium eingestellt. Beim Probespielen stellte sich heraus, 


dass der Mix aus Sims und Sim City zwar anfangs 
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Spaß macht, sich die Abläufe aller- 
dings zusehends wiederholen. 
Kleines Trostpflaster: Viele Sims 
Ville-Ideen sind in das dritte Sims- 
Add-on Hot Date (Test in der näch- 
sten PC Games) integriert worden. 


Test-Chaos 


In der PC Games 11/2001 testen 
Sie unter anderem Play the Games 
Vol. 4: Bei dem Spiel Urban Chaos 
steht „nicht getestet” da. Allerdings 
haben Sie das Spiel in PC Games 
2/2000 getestet (Seite 134; 66 %). 
Außerdem wollte ich mich für den 
ausführlichen Hardwarebericht über 
Grafikkarten bei Ihnen bedanken. Der 
ist absolut spitze; ich will mir schon 
seit langem eine neue Grafikkarte kau- 


fen, da kam der Bericht genau richtig. 


Vielen Dank! Macht weiter so! 
JÜRGEN GRIMM, PER E-MAIL 


Danke für das Lob, Herr Grimm. 
Und Sie haben natürlich Recht: Das 
Spiel Urban Chaos wurde von uns 
getestet — wir bedauern dieses Ver- 
sehen. Im Vergleich zu Perlen wie 
Grand Prix 3 oder Commandos ge- 
hört Urban Chaos sicherlich zu den 
schwächeren Bestandteilen von 
Play the Games 4. 
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ROSSIS RUMPELKAMMER 


RAINERS EINSICHTEN 


RAINER ROSSHIRI 


„Und auf grüner Tannen 
Spitzen, sah ich güldne 
Lichtlein blitzen.“ 


Nein, ich nehme keine Drogen. Ich 
hatte lediglich ein Deja-vu-Erlebnis. 
Als ich heute Morgen meine Ziga- 
retten aus dem Supermarkt holte, 
beobachtete ich einen Verkäufer, 
wie er fein säuberlich Weihnachts- 
männer aus Schokolade im Regal 
aufstellte. Meine Instinkte schlugen 
Alarm, Adrenalin schwallte in die 
Blutbahn, längst verschollen ge- 
glaubte Synapsen wurden reakti- 
viert und mein Fluchtreflex schalte- 
te auf Autopilot. Kaum im Büro an- 
gekommen, fragte mich Herr Müller, 
wo ich denn letztes Jahr dieses 
scharfe Weihnachtsmann-Kostüm 
geliehen hätte, während gleichzei- 
tig. die Tür ins Schloss fiel und ein 
Schlüssel gedreht wurde. Nach kür- 
zester Überzeugungsarbeit konnte 
der Würgegriff gelockert werden 
und nachdem meine Sauerstoffzu- 
fuhr wieder funktioniert, freue ich 
mich, euch mitteilen zu können, 
dass auch dieses Jahr wieder ein 
Leser das zweifelhafte Vergnügen 
besitzen und vom Weihnachtsrossi 
heimgesucht werden wird. Natürlich 
gibt's dazu auch wieder Geschenke 
bis zum Abwinken und das fragwür- 
dige Ereignis wird als Videoreport 
der Nachwelt erhalten. 

Wer von mir besucht werden will, 
tut dies auf eigenes Risiko und 
muss dazu lediglich eine E-Mail 
oder Postkarte an mich schreiben, 
in welcher er darlegt, warum aus- 
gerechnet ersich den Tag mit 

der rosshirtschen Heimsuchung 
versauen will. Stichtag ist der 
15.12.01, Eltern haften für ihre 
Kinder, der Rechtsweg ist aus- 
sichtslos, Bestechung könnte 
vielleicht helfen. 


POST-ADRE: 


E-Mail: RR@PCGAMES.DE 
Anschrift: Rossis Rumpelkammer 


Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Schwarzes Loch 


Hallo Rainer, 
ich muss mich doch sehr wundern. Erst macht ihr einen 
mächtigen Rummel um >Indiziertes Spiel<, bringt Lösun- 
gen etc., und plötzlich nichts mehr. Kein Wort, kein einziges 
Bild, selbst auf eurer Homepage findet man nichts mehr da- 
rüber. Nur, weil das Spiel jetzt indiziert ist, dürft ihr doch 
trotzdem noch darüber berichten, oder nicht? Mich würde 
dazu auch interessieren, warum das Spiel erst indiziert wur- 
de, nachdem es wochenlang frei in den Läden zu haben war. 
MIT FREUNDLICHEN GRÜSSEN: ROBERTO 


Warum wir nach einer Indizierung nichts mehr 
über das betroffene Spiel schreiben, hast du bereits 
selber richtig erkannt: wegen der erfolgten Indizie- 
rung. Entgegen deiner Meinung dürfen wir zu indi- 
zierten Titeln keine Berichte abdrucken. Was mich je- 
doch immer wieder erstaunt, ist die Vorstellung, die 
viele von euch bezüglich der BPjS haben. Offenbar 
sind da längst noch nicht alle Fragen beantwortet. In 
diesem Fall habe ich eine echte Überraschung für euch: 
Was ihr die BPjS schon immer einmal selber fragen 
wolltet, könnt ihr am 22.11.2001 ab 18 Uhr im Chat auf 
unserer Homepage loswerden. Die Leiterin der BPiS, 
Frau Elke Monssen-Engberting, wird an diesem Tag 
live für eure Fragen zur Verfügung stehen. Wer keine 
Zeit findet, für den werden wir einen Mitschnitt des 
Chats natürlich zum Download anbieten. 


Inneneinrichtung 


Hi Rossi, 
also, ich muss dir sagen, ich war geschockt, als ich heute 
die neue PC Games durchgeblättert habe. Die Seite 111 zeigt 
unverfälscht die sichtbaren Missstände der Redaktion. Als 
Erstes fällt auf, dass ihr anscheinend zu wenig Sessel habt. 
Vier Mitarbeiter müssen der Besprechung stehend beiwoh- 
nen und ein weiterer missbraucht sogar einen PC als Sitzge- 
legenheit! Des Weiteren fällt mich noch auf, dass Petra beim 
Lesen des Dokuments in ihrer Hand in Tränen ausgebrochen 
ist! Was steht denn da drauf? Vielleicht eine Kürzung des 
jetzt eh schon zu geringen Gehaltes oder ein Rückgang der 
PC-Games-Verkaufszahlen? Unter diesen Umständen wür- 
de ich vorschlagen, den Preis der PC Games auf 10 Mark 
aufzurunden, damit ihr euch endlich ein paar Stühle mehr 
und vielleicht noch 'ne Innenausstattung leisten könnt! So 
schaut’s ja aus, als ob ihr gerade frisch eingezogen seid! 
SCHÖNE GRÜSSE, RITSCHI 


Dass es so aussieht, als seien wir grad frisch einge- 
zogen, könnte daran liegen, dass wir grad erst frisch 
eingezogen sind! Vor kurzem wechselte der Verlag 
den Standort. Wir könnten uns durchaus ansprechen- 
de Sitzmöbel in ausreichender Menge leisten, bevor- 


zugen aber die Methode des „dy- 
namischen Sitzens“ bei Bespre- 
chungen. Demnach erhalten nur 
Kollegen, welche auch konstruk- 
tive Beiträge bringen, einen Sessel. 
Wer nur bisweilen Energieschübe 
zeigt, darf sich zwar setzen, jedoch 
wird die Frage nach dem „Worauf“ 
nicht größer erörtert. Zwecks bes- 
serer Durchblutung des Gehirns 
und um den Überblick zu wahren, 
ziehen es einige Kollegen jedoch 
vor, zu stehen, obwohl sie durch- 
aus die Lizenz zum Sitzen erhalten 
haben. Herr Müller ist auf dem 
Foto gerade dabei, sich auf seinem 
Hüpfball niederzulassen, welcher 
ihm vom Verlag aufgrund der da- 
mit verbundenen Mobilität und 
Dynamik zur Verfügung gestellt 
wurde. Beachtenswert ist an die- 
sem Bild lediglich Herr Weidhase, 
der erst wenige Augenblicke vor 
dem Fotoshooting von seinem 
Nebenjob als Glöckner zurück- 
kehrte und noch keine Möglichkeit 
hatte, sein Outfit zu wechseln. 


Werther 


Liebe PC-Games-Chefredaktion, 

da legt man sich abends ins Bett, 
nimmt die PC Games zur Hand, um 
noch ein wenig zu entspannen und 
plötzlich gerät das Blut in Wallung. 
Auf Seite 105 erfahre ich, dass also 
Goetlies Werther ein unnötiges Buch 
ist. Ich muss mir also von einer Com- 
puterspielezeitschrift erklären lassen, 
dass dieser Text, den ich tatsächlich seit 
jungen Jahren verehre, nichts wert sei. 
Von einer Person, die ihr Geld damit 
verdient, über das zu schreiben, was als 
Kunstform des 21. Jahrhunderts ange- 
kündigt wird, und dieses Versprechen 
eigentlich immer weniger hält. Es 
passt ja ganz gut in den Schreibstil der 
deutschen Computerspielepresse — im- 
mer zwischen Spaß, dumm und halb- 
gebildet (ich weiß nicht, wie oft ich 
Worte aus dem Jargon der Psychologie 
in den Meinungskästen lese) oszillie- 
rend. Ich weiß ja nicht, aus welchen 
Umständen oder welcher Bildung Sie 
das Selbstvertrauen ziehen, einen Klas- 
siker der Weltliteratur für unnötig zu 
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erklären, ich denke es könnte damit zu- 
sammenhängen, dass die Flut des eige- 
nen Bildes — wie man sie wohl in kei- 
nem anderen Ilustriertengenre findet 
- die Hybris in Dimensionen schwel- 
len lässt, in die sie einfach nicht gehört. 

MFG, BERNHARD RIEDER. WIEN 


Lieber Herr Rieder, 

urteilen Sie bitte nicht vor- 
schnell über einen Kollegen, den 
Sie nicht kennen. Auch alle seine 
Texte an diesem Einen zu messen, 
wäre ebenso unangebracht wie 
dessen Wertung. Er wollte lediglich 
das Thema elegant auf das Stich- 
wort „Action“ bringen, was ihm 
zweifelsfrei auch gelungen ist. Eine 
Verunglimpfung der Klassiker fand 
dabei lediglich in einem verzeih- 
baren Rahmen statt. Keineswegs 
unterstellte mein Kollege, dass der 
Werther ein unnötiges Buch wäre, 
er bemängelte lediglich den ekla- 
tanten Mangel an so genannter 
„Action“ und den etwas zähen Le- 
sefluss. Mit verkniffenem Gesichts- 
ausdruck muss ich dem Kollegen 
da sogar so etwas Ähnliches wie 
Recht geben, gehört der gute Wer- 
ther wirklich nicht gerade zu 
den Werken, welche vermehrt für 
Adrenalinschübe sorgen. Nur das 
wurde in besagtem Artikel ausge- 
drückt. Und einmal unter uns ge- 
sprochen: Einen Werther wird es 
nicht umbringen oder ihm scha- 
den, wenn er ein wenig diffamiert 
wird, um einem Redakteur ein 
geeignetes Stichwort zu liefern. 
Werther wird auch noch an den 
Schulen gelesen werden (müssen?), 
wenn besagter Kollege sich längst 
von der freundlichen Pflegerin im 
Altenstift vorlesen lässt. 


Anfrage 


Sehr geehrte Frau Maueröder, 

mein Name ist Oskar Laszakovits. 
Ich ersuche Sie höflich um folgende 
Hilfe: Ich spiele sehr gerne und habe 
deshalb auch sehr viele Spiele. Leider 
fehlen mir bei den meisten Spielen die 
Patches. Deshalb ersuche ich Sie, ob 
Sie mir eine CD zusammenstellen, die 
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folgende Patches enthält, natürlich gegen Bezahlung (an 
dieser Stelle folgte eine Aufzählung von 19 Spielen. Anm. 
v. RR) 

MFG: OSKAR LASZAKOVITS 


Bitte gestatten Sie mir, dass ich an Stelle meiner 
Chefredakteurin antworte. Warum Ihr Gesuch an die 
Chefredaktion ging, kann von mir eh nicht so ganz 
nachvollzogen werden. Die Chefredaktion ist, ent- 
gegen anders lautenden Gerüchten, keineswegs dazu 
da, jedem einzelnen Leser seine Wunsch-CD zu- 
sammenzustellen. Ganz abgesehen davon, dass Ihre 
Liste zu ca. 30 Prozent indizierte Titel enthält, zu de- 
nen wir sowieso eine aktive Hilfestellung ablehnen 
müssen. Wir haben, wie jede andere Redaktion, un- 
seren Personalstand so weit aufgestockt, dass alle an- 
fallenden Arbeiten erledigt werden können, sofern sie 
mit dem Heft zu tun haben. Individuelle Lösungen 
können wir natürlich nicht anbieten, was bei knapp 
einer Million Lesern Ihnen sicherlich einleuchten 
wird. Da Sie vermutlich auch nicht die Chefredaktion 
der auto motor und sport bitten, ihnen einen Simmer- 
ring für Ihren Mazda zu liefern, kann ich sicher mit 
Ihrem Verständnis rechnen. 


Cover 


Hallo Redaktion!! 

Ich bin Gamer seit den Zeiten des C64 und auch langjäh- 
riger Leser und Abonnent. Da ich aber inzwischen über 40 
Jahre alt bin und mich Ego-Shooter und ähnliche Spiele 
nicht besonders interessieren, stellt sich mir mittlerweile 
eine Frage: Warum muss auf dem Titelbild der Zeitung 
in der heutigen Zeit immer Gewaltbereitschaft dargestellt 
werden. Es werden immer Szenen aus Spielen dargestellt, 
die letztendlich mit Gewalt, wenn auch nur auf dem Moni- 
tor zu tun haben. Warum das Titelbild nicht etwas freund- 
licher gestalten. Müsste doch möglich sein. 

MIT FREUNDLICHEN GRÜSSEN: RAINER BUHR 


Wir versuchen nun weniger, mit dem Cover ir- 
gendwelche Lebensweisheiten zu verbreiten, sondern 
sind stets bemüht, etwas zu bringen, was gut an- 
kommt, gefällt und die Kaufbereitschaft unseres Ma- 
gazins fördert. Die Reaktion unserer Leser zeigt auch, 
dass wir bisher eigentlich immer damit richtig lagen. 
Für das Cover verwenden wir die Highlights des In- 
halts - auf explizite Gewaltdarstellung legen wir dabei 
keinerlei Wert. Ich bin auch der Meinung, dass kein 
Kind von unseren Covern nun Albträume bekommen 
wird. Das Titelbild soll ja zudem auch etwas mit 
dem Inhalt zu tun haben. Viele Spiele haben nun mal 
„Gewalt“ zum Inhalt. Und wenn die Cover etwas rei- 
Berisch sein sollten - sind sie das nicht im Allgemei- 
nen? Ich persönlich habe keinerlei Bedenken wegen 
unserer Titelblätter, da es sich dabei stets um Spiele 
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Oft ist das Internet wie Free 
TV. Durch Werbung finan- 
ziert, aber fad. Bis auf die 
berühmten Ausnahmen! 


HTTP://WWW.VKFREE.DE 

Die Zeiten sind hart und man muss 
sparen, wo man kann. Erfreulich, 
dass es viele Dinge, die sonst Geld 
kosten, umsonst im Internet gibt. 
Sogar seine eigenen Visitenkarten 
kann man völlig für lau erstellen 
lassen. Finanziert wird dieser 
Dienst durch Werbung. 


HTTP://RALLY.JOWOOD.DE/ 
RALLY.HTML 


Wer in seiner Kindheit nicht mit 
Puppen gespielt hat, der nannte 
entweder eine Autorennbahn sein 
Eigen, oder träumte zumindest da- 
von. Den Wenigsten von uns ist es 
jedoch vergönnt, immer noch die- 
sen Kindheitstraum im Keller zu ha- 
ben. Trost finden wir alle auf der vir- 
tuellen Rennbahn, deren Strecken 
man selbst zusammenstellen und 
gegen den Computer oder einen 
menschlichen Mitspieler befahren 
kann. Vorsicht: diese Seite macht 
süchtig! 


HTTP://WWW.MAMAS- 
KLASSIKER.DE 


EEE) ice 


Und wenn wir schon bei Kindheits- 
erinnerungen sind: Wer kennt sie 
nicht, Mutters verbale Perlen der 
Kindererziehung? „Wenn andere 
vom Turm springen, springst du 
dann auch?“ Seinerzeit war das 
weder lustig geschweige denn 
sonderlich hilfreich. Mit ein wenig 
Abstand ist es aber sogar zum 
Brüllen komisch, vor allem, wenn 
es in derart geballter Form auftritt. 
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handelt. Was sagt die Stimme des 
Volkes dazu? 


Besucher 


Hi Rainer, 
was hast du eigentlich gegen eine 
Besichtigung der Redaktion als Haupt- 
preis für ein Gewinnspiel? Der Gewin- 
ner würde sich sicher wahnsinnig da- 
rüber freuen, alle Redakteure seiner 
Lieblingszeitschrift kennen zu lernen 
(einschließlich dir). Zum Schluss noch 
eine Frage: Wie kannst du die Einträge 
im Forum der PC Games immer so 
schnell beantworten? Habt ihr irgend- 
ein Programm, das dich sofort alar- 
miert oder hängst du die ganze Zeit 
vor dem Computer ? 
J0J0, DER ROSSIST 


Eigentlich würde es ja der Ex- 
klusivität der Aktion „Weihnachts- 
rossi” abträglich sein (dazu bitte 
das Vorwort beachten!), bei dem 
man immerhin von mindestens 
zwei Mitgliedern unserer Redak- 
tion besucht wird. Aber mal sehen 
- vielleicht denken wir, nachdem 
wir Weihnachten halbwegs unbe- 
schadet überstanden haben, noch 
einmal über diesen Vorschlag nach. 
So schnell beantworte ich die Pos- 
tings übrigens gar nicht. Ich bin 
drei bis vier Mal pro Tag in unse- 
rem Chat und pflege danach stets 
die Foren durchzusehen. Wer mich 
mal im Chat treffen will, hat gegen 
17 Uhr die größten Chancen. 
Man erkennt mich an der großen 
Klappe. Bisweilen verstelle ich 
mich aber auch und weigere mich, 
etwas zu sagen. Das erhöht die 
Spannung. 


Mittwoch 
Servus Rossi, 

mir ist da etwas Furchtbares auf- 
gefallen. Eure PC Games kommt im- 
mer an einem Mittwoch raus. 

Hat das rituelle Gründe, sind eure 


Aktionäre nur mittwochs aktiv oder 
denkt ihr, dass der Mond eine günstige 


Rossis Rumpelkammer 


Position am 1. Mittwoch des Monats einnimmt, so dass 
er die Verkaufszahlen hebt? Das ist eine Frage, die geklärt 
werden muss, denn die Öffentlichkeit hat ein Recht auf die 
Wahrheit. 

EIN AUFMERKSAMER LESER 


Damals, als die PC Games gerade in unseren Köp- 
fen entstand, wollten wir das Risiko einer Fehlinves- 
tition so gering wie möglich halten. Ein sorgfältig aus- 
gesuchter Feng-Shui-Meister wurde beratend herbei- 
zitiert, was auch die etwas ungewöhnliche Anordnung 
unserer Schreibtische, welche seither stets in Form ei- 
nes Bagua zusammengestellt werden, erklärt. Als idea- 
les Haustier wurde uns zu einem Koi geraten, den je- 
doch ein grausames Schicksal ereilte, an welchem eine 
hungrige Katze hauptbeteiligt war. Deutlich konnte 
man damals sein Schicksal an unserem Aktienkurs 
ablesen. Einfacher zu handhaben ist da der steinerne 
Fu-Hund vor dem Chefbüro, welcher nur bisweilen 
einen Boten zu Tode erschreckt. Als ideale Farbe wur- 
de uns Blau nahe gelegt, was wir aus diesem Grunde 
auch im Logo der PC Games verwenden. Den Mitt- 
woch wählten wir aus dem gleichen Grund: weil er 
relativ gutes Feng-Shui verspricht. Das würde der 
Montag zwar auch, aber Montags sind viele von uns 
noch ein wenig angegriffen vom Wochenende. 


Frauenfragen 


Tach, Herr Rosshirt. 

Ich wundere mich immer wieder, was sich die Frauen 
am PC so einbilden. Da heißt es immer: Frauen sind genau- 
so toll am PC wie Männer. Dass ich nicht lache. Da heifst es 
von weiblicher Seite: Wie bekomme ich die Diskette ins CD- 
ROM-Laufwerk? Oder: Was ist das da Pfeilförmiges auf 
dem Bildschirm? Und spätestens, wenn sie fragen, wie 
man(n) denn jetzt Doppelklicken solle, greift sich Mann an 
den Kopf und wünscht sich dann doch noch eine Gehirnzel- 
le zu den zweien der Frau dazu. Tja, Frauen und Technik. 
Dann wird von weiblicher Seite wieder gekrischen. Die 
weibliche Seite muss sich eben damit abfinden, dass wir 
Herren der Schöpfung einfach die Könige der Technik sind. 
Da ist nicht dran zu rütteln. So, das musste mal gesagt 
werden. Ich hoffe, dass wir, Herr Rosshirt, einer Meinung 
sind. Noch viele Grüße ans weibliche Geschlecht. 

CU: DR. KRALLE 


Komisch - ich war bisher der Meinung, ich würde 
mein Postfach täglich leeren. Ich muss in den letzen 50 
Jahren aber deine Mail übersehen haben. Das ist die 
einzige, vernünftige Erklärung, warum ich heutzutage 
noch so einen Unfug lesen muss. Die andere Erklärung 
ist, dass du offenbar keine Frauen kennst. Zu deiner 
Information: Frauen sind nicht diese niedlichen, pelzi- 
gen Dinger, die immer so herzig miauen, wenn man 
sie am Kopf krault. Das nennt man Katzen. Als Frau 


wird im allgemeinen Sprach- 
gebrauch auch ein weibliches We- 
sen bezeichnet, welches älter als 5 
Jahre ist. Da staunst du, was? Wie 
gesagt - ich hab keine Ahnung, was 
du für Frauen hältst (ehrlich ge- 
sagt, will ich das auch gar nicht 
wissen), aber alle, die ich kenne, 
stellen sich im Normalfall keines- 
wegs dümmer an als Männer. Die 
hirnlosesten Fragen hab ich bisher 
auch stets von Wesen bekommen, 
welche ihr Geschäftchen im Stehen 
zu verrichten pflegen - so viel nur 
am Rande. „Die Frau an sich” kann 
heute durchaus mit dem PC umge- 
hen und ist in der Lage, sich ver- 
ständlich auszudrücken. Wenn du 
willst, komm doch mal auf unsere 
Hompepage und besuche den 
Chat. Ich kann dir gerne ein paar 
Frauen dort vorstellen, von denen 
du etliches über deinen PC lernen 
kannst. Nicht nur über deinen PC, 
aber das ist nun wieder ein ganz 
anderes Thema. Aber nach diesem 
Brief würde ich dir dringend zu 
einem anderen Nickname raten, 
weil du mit dem deinen nicht un- 
bedingt der Held des Tages sein 
wirst. Netten Tag noch - und im- 
mer schön auf das Ventil deiner 
Freundin achten. 


Demos 


Sag mal, das ist ja wohl unglaub- 
lich was für S****s inzwischen schon 
auf euren CDs landet. Ich meine, es 
ginge ja noch, wenn es einfach magere 
Zeiten wären. Dann wäre klar, warum 
ihr eure CD mit so etwas wie Der 
Schuh des Manitu füllt. Ich verstehe 
nur nicht, warum ihr in den Bewer- 
tungen über solche Spiele herzieht, als 
wären sie die Pest. Den Platz könntet 
ihr doch wirklich besser nutzen, indem 
ihr hochkarätige Demos draufmacht — 
von Spielen, über die ihr schon lang 
berichtet und die wahrscheinlich auch 
gut werden. Aber da vermisse ich im- 
mer wieder Demos bei euch! 

THORN OUT 


Deiner Logik scheint etwas ent- 
gangen zu sein. Bleiben wir ruhig 


PC Games Dezember 2001 


| Service 


beim Schuh des Manitu, das nun wir diese nicht selbst. Beim Blick auf die aktuelle Heft- ständnis für kriminelle Handlun- 
wirklich nicht der Inbegriff eines CD-/DVD wirst du feststellen, dass es sich bei dieser gen wie Raubkopieren aufbringe - 


Topsellers ist. Nichtsdestotrotz ist Ausgabe um einen besonders guten Monat handelt. wie kommst du auf das schmale 
es ein Hingucker und der Film ist Brett, dass sich die Preise nicht 
in aller Munde. Wir müssten ja mit "7 geändert hätten? Das muss wohl 
dem Klammerbeutel gepudert « e etwas mit Verdrängung zu tun 
sein, wenn wir auf diesen Hype Preistreiber haben. Um dein Gedächtnis aufzu- 
verzichten und die Bully-Fans frischen, habe ich mal einige Prei- 
kampflos der Konkurrenz überlas- Hallo Rossi, se von 1995 (ich nehme an, dass 
sen würden. Zu den vermissten kannst du dich noch erinnern, als die CD noch neu du dich auf diesen Zeitraum be- 


Demos kann ich dir versichern, war? Damals wurde uns versprochen, dass die Preise für ziehst) herausgesucht. Ecstatica 
dass wir sie euch nicht aus Boshaf- Spiele dadurch sinken würden. Wieder einmal wurde uns (120 Mark), Creature Shock (120 
tigkeit vorenthalten. Im Normal- nur leeres Gerede vorgesetzt. Da kommt doch ein wenig Mark), Little Big Adventures (120 


fall ist es so, dass die Demos erst Verständnis für Raubkopierer auf, findest du nicht? Mark), Aces of the Deep (130 
nach der Veröffentlichung des waLter Mark), King’s Quest 7 (130 Mark), 
Spiels erscheinen. Wie viele und F-14 Fleet Defender (140 Mark) 
welche Demos auf die CD/DVD Geht’s dir gut? Unternimmst du etwas gegen dei- und Under a Killing Moon (150 


gepackt werden können, hängt ne Kopfschmerzen? So viele falsche Annahmen auf Mark). Wann hast du das letzte 
ausschließlich von den Herstellern so kleinem Raum musste ich schon lange nicht mehr Mal ein Game für deutlich mehr 
ab - schließlich programmieren lesen. Ganz abgesehen davpn, dass ich keinerlei Ver- als einen Blauen gesehen? 


-_ 4 Pr: i TRF Bestell - Hotline 01908 662681 
Mandy We Katalog per Faxabruf 01805 55299 (24APf/Min) 
Für’d — Bestell-Hotline: 0900 51 51 68 (28,16 ATS/Min) 

Lea, u Aewene en ar E] Bestell-Hotline: 0901 59 99 98 (4,23SFR/Min) 
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Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de] 


Tipps&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, Komplettlösungen etc.) 


” Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de] 
ei Telefax: 0911-2872-200 


Redaktion Tipps & Tricks: Silke Menne, Stefan Weıß, Lars Theune 
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Anzeigen und übernimmt keinerlei Ver- 
antwortung für in Anzeigen dargestellte 
Produkte und Dienstleistungen. Die Ver- 
öffentlichung von Anzeigen setzt nicht 
die Billigung der angebotenen Produkte 
und Service-Leistungen durch COMPU- 
TEC MEDIA voraus. 


zur Feststellung der Verbreitung von 
Werbeträger e.V. (IVW), Bad Godesberg 


Fragen zum Abo (neues Abo, Änderun- 
gen von Adresse oder Bankverbindung, 
Umstellung von CD auf DVD ete.) 
computec.abo@pvz.de 
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Verbreitete Auflage 
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277.892 Exemplare 
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Ermittelte 
Reichweite 
970.000 Leser 


PC Games Dezember 2001 


| Service [ 


Schnappschuss des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Dezember? 


Ganz Birkendorf ist stolz auf PC-Games-Leser Jöröme 
Edelmann. Dem ist nämlich beim Anblick unseres 
November-Schnappschusses gleich ein aktueller Chart- 
Hit in den Sinn gekommen ist. Den hat er uns dann 
gemailt - und jetzt ist Herr Edelmann stolzer Besitzer 
eines Spielepakets. Sie wollen auch eins? Dann gewinnen 
Sie’s doch - wir freuen uns auf Ihre Einsendungen! 


Gewinn-Hotline: 
Anschrift: 


0190-08 58 69 (DM 1,21 / Minute) 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games „Country-road- 
ta-ke-rme-home-to- 
the-place-I-be-looo00- 
000000ng ..." 


Stichwort: Schnappschuss 
Dr.-Mack-Straße 77 
D-90762 Fürth 

E-Mail: schnappschuss@pcgames.de 


Website: www.pcgames.de 


Teilnahmeschluss: 24. November 2001. Bitte Name und An- 


TRAUMPAAR Ubi-Soft-Pressesprecher Niels 
Bogdan mit einer Everquest-Schönheit. 


schrift nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit- 
arbeiter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


GESANGSVEREIN Riesen-Hamsterrad, Monster-Truck-Ersatzteil 
oder ECTS-Messestand? Wir tippen auf Letzteres. 


Am OS. Dezember erscheint die PL (GAMES 1/2002 


Harry Potter 

Alles andere als ein Kinderspiel: 
Electronic Arts verpackt den zau- 
berhaften Bestseller in einem Ac- 
tion-Adventure. Ob die Abenteuer 
des jungen Potter auch jung geblie- 
bene Erwachsene vom Besen reißen, 
steht im Testbericht von PC Games. 


Black & White: 
Creature Isle 

Auf den Black & White-Inseln 
gibt's Nachwuchs: Im Test steht 
alles über neue Kreaturen, neue 
Features, neue Welten und neue 
Abenteuer der Zusatz-CD. Taugt 
Creature Isle auch für jene, die Black 
& White nicht durchgespielt haben? 


PC Games Dezember 2001 


Empire Earth 

PC-Games-Leser haben’s gut, denn sie dürfen schon 
jetzt die spielbare Demo-Version des atemberaubend 
schönen 3D-Echtzeit-Strategiespiels ausprobieren (auf 
der aktuellen Heft-CD/DVD). Ein gigantischer Techno- 
logiebaum sorgt vor allem im Mehrspielermodus für 
hochdramatische Schlachten: Da kämpfen mittelalter- 
liche Bogenschützen und Steinzeit-Krieger verzweifelt 
gegen tonnenschwere Kampfroboter, während futuris- 
tische Kampfjets altersschwache Zweiter-Weltkriegs- 
Panzer unter Beschuss nehmen. So richtig spannend 
werden dürfte das Duell Empire Earth vs. Battle 
Realms (beides im Test): Ersteres stammt von Age of 
Empires-Schöpfer Rick Goodman, das andere wurde 
vom C&C-Designer Ed del Castillo entwickelt. Beide 
Spiele glänzen mit wunderschöner 3D-Grafik und einfa- 
cher Steuerung - doch wer geht aus diesem Zweikampf 
als Sieger hervor? Alle Fakten in PC Games 1/2002! 


Star Wars: 
Galactic Battleground 
Basierend auf der Technologie 
von Age of Empires 2, entsteht bei 
Lucas Arts das erste klassische Echt- 
zeit-Strategiespiel im Star Wars- 
Universum. PC Games prüft, ob das 
Spieldesign die veraltete Grafik zu 
kompensieren vermag. 


Tipps & Tricks 

Egal, ob Sie sich als Zoo Tycoon- 
Direktor versuchen, bei Aquanox 
ins Trudeln kommen oder sich von 
Empire Earth-Experten mit monate- 
langer Spielerfahrung helfen lassen 
möchten: PC Games liefert Kom- 
plettlösungen und Geheimtipps! 
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Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv für PC Games. 
Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt 
durch ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Köpfe oder Quatsch 
Comedy Club. Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der 
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle 
Informationen über Michael Mittermeier und sein Musikprojekt Mittermeier 
& Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von 


Mittermeier's Lost Level können $ie unter www.pcgames.de nachlesen 


Hallo Zielgruppe! 


Ursprünglich wollte ich ja mit 
Alice ins Wunderland. Dummer- 
weise hab ich den Eingang immer 
noch nicht gefunden, mir dafür aber 
an 30 Spiegeln die Fresse blutig ge- 
hauen. Gut, wenn Alice nicht will, 
dann fahr ich halt alleine weg. 

Oder noch besser: Ich bau mir 
mein Paradies selbst, ganz nach mei- 
nen Wünschen. Mit Tropico, dem 
Heimbaukasten für den begabten 
Diktator, sozusagen das Maggi-Fix 
der Möchtegern-Fidels. Zunächst 
muss ich sagen: schöne Lage, mitten 
in der Karibik, Bacardi-Strände, ja 
das lässt einen schon mal den Herbst 
vergessen. Und Diktatur, mein Gott, 
das ist nicht so tragisch, als Bayer 
lebe ich ja seit Jahrzehnten damit. 

Auch auf den zweiten Blick ist 
es wie im Urlaub, aber mit deut- 
lich weitreichenderen Kompetenzen. 
Wer kann schon unfreundliches Per- 
sonal aus politischen Gründen ver- 
haften lassen? Aber so was würde 
ich sowieso nie tun, außer vielleicht 
mit deutschen Touristen. Ja, einst 
war ich Michele Mediomeier, Come- 
dian im kalten Deutschland, jetzt bin 
ich EI Presidente, Lenker der heißen 
Geschicke einer tropischen Perle. 

Wohlan, als Erstes ein Palazzo, 
vielleicht venezianisch? Aber halt, 
meine Bürger wohnen alle in Lehm- 
hütten. Kommando zurück! Zuerst 
venezianische Paläste für alle. Aber 
es ist immer das Gleiche, kann man 
nicht mal mehr spielen, ohne dass 
man Kohle braucht? Und dann auch 
noch knallharte Dollars. Na ja, mit 
dem Euro hab ich eh nicht gerechnet. 
Gefragt ist hier die gezielte Auswahl 
eines lukrativen Wirtschaftgutes. Ide- 
al wäre was Schnellwachsendes, was 
sich gut verkauft, auch international. 


Mehr Armada als je 


Erhältlich ab Winter 2001 


"5 © 2001 Paramount Pictures. Alla Rechte vorbehalten. Star Trek und alle zugehörigen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictyres. © 2001 Activision, Inc. und 
die zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorkehalten Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen'von 
Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. © 2001 Mad Doe Software. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum 
day jeweiligen Inhaber 


Etwas, was ohne Dünger auskommt, 
ökologisch abbaubar ist und viel- 
leicht auch was zum Anziehen. Ich 
hab da gleich an Hanf gedacht. Span- 
nung, Spaß und was zum Spielen. 
Biomasse, man kann Kleider ma- 
chen, Häuser bauen und die über- 
flüssigen Blätter zur Steigerung der 
Moral verbrennen. Und wenn ich 
mal knapp bei Kasse bin, zieh ich mir 
eben ein T-Shirt rein oder lass 
die Socken qualmen. Wir leben, ihr 
kümmert euch um die Details! 

Das war der Bringer. Alle waren 
total entspannt, ich eingeschlossen. 
Als bürgernaher Presidente hab ich 
bei der Ernte natürlich mit ange- 
packt. Auch der Export lief super, al- 
so freie Fahrt, oder besser gesagt, 
„guten Flug“ zum Projekt veneziani- 
sche Paläste. Aber ich musste fest- 
stellen, Gras pflanzen und Gras 
bebauen sind zwei paar Stiefel. Ei- 
ne aus Deutschland wohlvertraute 
Handwerksmüdigkeit war zu spü- 
ren. Kein Problem, die Jungs brau- 
chen Kaffee. Zack, angebaut. Rum? 
Angebaut! Mit Ananas für Long- 
drinks? Angebaut! Papstbesuch? 
Abgelehnt! Schweizer Nummern- 
konto? Ich sage nur: Globalisierung 
schadet nicht. 

Aber Undank ist der Welt Lohn. 
Sie haben mich abgewählt und 
dann Schulen und Erzminen und 
ähnlich nutzloses Zeug hochgezo- 
gen. Macht nur, ihr werdet noch se- 
hen, wohin euch das bringt. Ich ver- 
miete halt meinen venezianischen 
Palast und ziehe in ein zivilisiertes 
Land. Nach Jamaica. Das ist mein 
ganz persönliches Wunderland. 
Und Alice? Alice? Who the fuck is 
Alice? 


Buenas tardes. 
Euer Michele 


zuvor! 


ACIIMiSioNn. 


DIE FORTSETZUNG DES ERFOLGREICHEN STAR TREK-ECHTZEITSTRATEGIESPIE 


nSje noch mehr Schiffsklassen 
und 3D-Formationen 
‚zu 16 Talk pro Flotte). 


Kämpfen Sie in spannenden Mehrspieler- 
gerechten mit bis zu sechs Rassen, ob im 
AN. oder über Gamespy.com im Internet. 


ACHVISION. 
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Sehmeller im Netz 
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FRITZ!Card. 
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